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La vita di Joe & Mac, i nostri due 
simpatici cavernicoli, non è per niente 
facile! In una notte di luna pieno, mentre 
Mac stava cacciando sulle montagne, 
dei vicini poco cordiali hanno Tatto 
irruzione nel loro villaggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l'unico in grado di salvarle... 
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IL PIU' COMPLETO 
ACCESSORIO PER IL 
VOSTRO GAME BOY 






SUONO STEREOFONICO AMPLIFICATO 
ALTOPARLANTI 

LENTE DI INGRANDIMENTO PIEGHEVOLE 
ILLUMINAZIONE 

GRANDE JOYSTICK CON PULSANTI DI FUOCO 
PRESA DI ALIMENTAZIONE E TRACOLLA 





DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: 



Nintendo, Game Boy, Joyplus 
sono marchi registrati dalle rispettive case 
produttrici 
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Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati net 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, cosi potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti, Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 

Arcade * E' ti nome che si dà sia 
al coin-op. sia al genere di giochi 
che si trovano neile saie. 
Background • li fondale di ogni 
gioco. 

Blastare • £' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di “uccìdere", 
“ammazzare", ecc. 

Coin-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (colo 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. Js 

Parallasse, Parallattico * SI dice 
di scrolllng che avviene su piani 
differenti, cosi da dure II senso di 
profondità Per esemplo su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e lo nuvole in alto sono 
lentissime. 

Scrolling • lì movimento del 
fondale di uri gioco. Può essere 
H orizzontale, verticale o 
muttidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 

Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite Gli sprite hanno 
una dimensione prodefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) o gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 

Stage • E* sinonimo di “livello". 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alia trama di un film. 

Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 

Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E* 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gii 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una vofta 
concepita la forma iniziate, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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La parola chiave è STRATEGIA'. Al 
comando dell'astronave Cobra 
intraprendi un viaggio fantastico 
di avventura e di scoperta. Esplora 8 
galassie e migliaia di mondi, combatti 
pirati, cacciatori di taglie e alieni 
invasori. Meritati il titolo ai 'Pilota Della 
Federazione Elite', un corpo prestigioso 
davvero riservato a pochi eletti! 
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I l futuro remoto del merca- 
to dei 32 bit è molto più vi- 
cino di quanto ci aspettas- 
simo: infatti da poco ci è 
giunta notizia che la prima ca- 
sa nipponica che si sta occu- 
pando della realizzazione di 
una nuova macchina rivolu- 
zionaria è la NEC, artefice del 
mitico PC Engine. 

Essa ha deciso di lanciarsi su 
di un mercato praticamente 
ancora inesistente per quanto 
riguarda il divertimento elet- 
tronico casalingo lasciandosi 


della grafica e 
del sonoro, 
assieme a una 
potente CPU 
a 32 Bit. 

La HUC62 ha 
capacità grafi- 
che di livello 
professionale 
che permette- 
ranno di far 
roteare, defor- 
mare, etc. 
moltissimi 
sprite di quat- 




alle spaile le concorrenti Sega 
e Nintendo; il nome di questa 
super console che segnerà 
l’inizio di una nuova era è 
“HUC62” (come nome è 
davvero osceno, evidente- 
mente non sanno più come 
chiamare le console! 
Speriamo che cambi prima 
dell’uscita della macchina. 
ndG) e al suo interno c’è 
tanto di quel ben di Dio che 
permetterà ai programma- 
tori che vi lavoreranno so- 
pra di creare giochi di qua- 
lità cinematografica. E’ inu- 
tile sottolineare il fatto che 
saranno presenti diversi 
chip dedicati ai vari aspetti 


siasi di- 
mensione e 
risoluzione 
grafica 
senza al- 
cun proble- 
ma, il nu- 
mero di co- 
lori su 
schermo 
dovrebbe 
salire a 
16.000.000 
massimo 
B numero di 
colori che il 
nostro occhio può registrare). 
Le Immagini digitalizzate e 



animate che per i sistemi a 
1 6Bit attuali rappresentano un 
problema di gestione non in- 
differente verranno gestite 
senza problemi dalla console 
NEC permettendo la produ- 
zione di giochi interattivi assai 
elaborati! 

Tutto questo è poi supportato 
da una qualità sonora incredi- 
bile, resa possibile dalla pre- 
senza di un CD Rom incorpo- 
rato nell’ hardware che mette a 
disposizione anche una gran 
massa di memoria di massa 
(540 MByte). 

La NEC metterà in commercio 
questo mostriciattolo entro il 
1993, personalmente non 
credo che il mercato sia 
ancora pronto a ricevere 
una macchina del genere, 
infatti il costo sarà molto 
elevato e del software non 
si sa nulla, basti vedere il 
fenomeno NEO GEO 
(24BÌt) che solo oggi co- 
mincia a essere compreso 
e diffuso; Chi vivrà vedrà! 
Bye, bye dal Gab... 




CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 






GIOCARE 





MINOSCAPf INC 


Nessuna finestra è al sicuro. Nessuno 
steccato è troppo alto. Lo strillone è 
deciso a consegnare il quotidiano ai 
suoi abbonati a tutti i costi. 

Visita case e quartieri e tieni testa, in 
sella ad una velocissima BMX, ad un 
numero inimmaginabile di imprevisti in 
questa nuova divertente avventura! 
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Scalda i motori e competi con i più 
grandi piloti di automobili da corsa 
sui circuiti più prestigiosi del mondo: 
DAYTONA BEACH, ATLANTA, 
PHOENIX e altri ancora. Stai all'erta 
perchè i tuoi sfidanti sapranno 
mettere a dura prova tutta la tuo 
abilità dì campione! 
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A coloro che hanno avuto fa 
fortuna di giocare tutta fa se- 
rie, tra cui il sottoscritto (ndG), 
farà sicuramente piacere sa- 
pere che è a buon punto la 
programmazione del seguito 
al belio ma frustrante terzo 
episodio di Phantasy Star, la 
genesi dell'umanità è stata 
racchiusa in questo epico gio- 
co di ruolo che ormai volge al- 
la quarta parte; come ormai 
saprete, al termine di 
Phantasy Star III i profughi 
della devastante lotta con 
Dark Force sì avvicinano a 
uno strano pianeta blu posto 
al terzo posto vicino a una 
giovane stella gialla: si tratta 
forse della Terra prima dell’ar- 
rivo della razza umana? 
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per S. Farri icom 



Vi ricordate questo simpatico gioco in 
cui dovete guidare una trottola attraver- 
so numerosissimi mondi in vista isome- 
trica che fece molto successo su com- 
puter? 

Bene tra pochissimo lo potrete giocare 
anche sul vostro Famieom e dovrete 
quindi destreggiarvi per strane piattafor- 
me evitando mostriciattoli di ogni tipo. 




12 


CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 









^ Abbiamo provato per voi i 
primi giochi decenti per que- 
sta periferica, Prince of 
Persia è uno dei titoli che si 
distacca dai molteplici RPG 
che invadono il mondo CD 
dando al giocatore la possi- 
bilità di cimentarsi in una fan- 
i tastica avventura dinamica in 



Ogni pieino nasconde trabocchetti che 
possono rivelarsi fatali come le punte 
sottostanti ! 


cui bisogna liberare la pro- 
pria amata da un temibile vi- 
sir! 

Il gioco è pressoché uguale 
alla versione per computer 
ma con una grafica migliore 
e più colorata; la fluidità 
dell'animazione è buona per 
non parlare de! sonoro motto 
azzeccato. 





Due schermate introduttive 
davvero belle! 


P.S: Sut prossimi numeri par- 
leremo anche di Lunar (pro- 
vato dal sottoscrìtto e da ri- 
tenersi uno del primi RPG 
davvero di rilievo), Cosmic 
Fantasy Story, PatLabor, 
Thunder Storm, W. Dog, etc. 
Rimanete sintonizzati! 

Gabriele Pasquali. 

Fare a pugni con questo tipo armato di 
scimitarra non è molto conveniente; for- 
se è meglio cercare prima un'arma 






MEGA CD 


GRAFICA 

+ Molto tloboroto 
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SONORO 

4 Stile «tonni sonore, 


GIOCA BIUTA' 

4 ConfTollobitksimo 
4 Ma ho longevo 
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Quando leggerete questa notizia probabilmente avrete già 
modo di provare questo mega-titolo ARPG (Arcade-RPG) 
per MD di cui si ignora il titolo dove è stata utilizzata una 
grande quantità di memoria per creare un gioco in stile 
“Arcus Odyssey" ma molto più complesso! 
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Un elfo, un mago, una valkyria e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati da 
mostri, invitanti tesori e passaggi 
segreti. Tu solo, armi alla mano, 
puoi immobilizzare i loro temìbili 
nemici e far ritrovare agli sfortunati 
avventurieri l'agognata uscita. 
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Il SU l\a no si è allontanato dai suoi domini per 
combattere una guerra lontana. Il suo Gran Visir si 
è proclamato unico reggente del trono di Persia e 
vuole costringere la bella figlia del sultano a 
sposarlo. Solo un ostacolo sì frappone fra il Gran 
Visir ed il trono: un avventuriero straniero, 
all'oscuro degli intrighi di palazzo, che si è 
innamorato della principessa. Il giocatore veste i 
panni di questo spavaldo che, dietro ordine del 
Gran Visir, viene arrestato e gettato nei sotterranei 
del palazzo reale. Proprio da lì inizia il suo 
cammino alla volta del riscatto della bella figlia 
del sultano... 
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ANCORA MEGA CD 

Finalmente è stata annun- 
ciata l’arrivo della versione 
del Mega-CD per il Genesis. 
All’inaspettata notizia diver- 
se software house occiden- 
tali che non sembravano 
motto convinte di que- 
sta periferica si sono 
buttate a capofitto 
nella produzione di di- 
versi giochi... 

Avventure cinemato- 
grafiche, spettacolari, 
etc. cosa si potrebbe desi- 
derare di più per il proprio 
M-CD? Molto presto potrete 


provare diverse tra le migli o- 
ri avventure per II computer 
PC, e una delle software 
house più interessante è la 
Sierra! 



WILLY BEAMISH 

(Sierra) 

Willy è il tipico ragazzino 
“modello americano” che 
ne combina di tutti i colori: 
la sua vita è caratterizzata 



i^t 


Si tratta di un'ennesima av- 
ventura dinamica della 
Sierra che su PC sta aven- 
do un discreto successo: 
impersonate un re che do- 
vrà in qualche modo mette- 
re luce sulla misteriosa 
scomparsa... del proprio 
castello! 

WOLF CHILO 

(Sierra) 

Tuo padre è uno scienziato 
genialoide che ha creato 
una macchina in grado di 
trasformare gli uomini in lu- 


MONKEY ISLAND 

(Lucas Arts) 



Si tratta di una delle più bel- 
le avventure che siano state 
fatte: in questo gioco guide- 
rete un volonteroso giova- 
notto nel tentativo di diven- 
tare un pirata e di scoprire il 
segreto decisola delle 
scimmie. 


LEISURE SUIT LARRY 

(Sierra) 

Le paraboliche avventure 
del più sfortunato playboy 
de! mondo stanno per ap- 
prodare anche su Mega 
CD. Riuscirete a portarlo al- 
la scoperta delta sua donna 
ideale? E soprattutto, riu- 
scirete a rispondere a tutte 
le domande che ci sono 
all'inizio in modo da giocare 
al livello più birichino? 



da avventure di ogni gene- 
re, e in molti casi gli piace 
mettersi nei pasticci facen- 
do monellerie di diverso ti- 
po! 

Willy Beamish è un gioco 
assai divertente che pre- 
senta in tutte le situazioni 
sfumature di comicità de- 
menziale. 

KING QUEST V 



pi; un dittatore sanguinario 
ha però rapito il povero pa- 
pino per farlo collaborare 

alla conquista 
del mondo. 
Scroi ting mul- 
tidirezionale, 
grafica di alto 
pregio, ton- 
nellate di so- 
noro e parlato 
caratterizzano 
Wolf Child su 
M-CD. 


(Sierra) 
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POLICE QUEST III 

(Sierra) 

La carriera di un poliziotto 
non è cosa semplice e 


Police Quest III insegna pro- 
prio questo. Forse un po’ 
troppo tecnico, ma sempre 
valido un altro dei capolavo- 
ri Sierra. 

BATMAN RETURNS 

(Sega) 

Oltre all 'annunciata uscita di 
Batman 2 in cartuccia su 
MD, è prevista anche la ver- 
sione su M~CD che si diffe- 
renzierà dalle altre per il fat- 
to che in certo senso vivrete 
direttamente il film nella sua 
pienezza; nella foto che ve- 
dete la strada e i grattacieli 
si muovono con un realismo 


incredibile! 

Il gioco utilizza per la prima 
volta il Full Motion Video 
(grafica e animazioni a pieno 
schermo) e ie animazioni 
scorreranno a 12 frame ai 


secondo, animazione que- 
sta che equivale a quelle di 
un cartone animato di di- 
screta qualità (es: Dragon’s 
Lair). 

inoltre provate solo a imma- 
ginare ie colonne sonore del 
film riportate su questo 
sin'ora inesplorato M-CD!? 







Dal momento che potrei continuare a elencare titoli in uscita 
per M-CD ancora per due o tre pagine ma non ho più molto 
spazio mi limito a qualcuno corredato da foto... 

SUPER DUNGEON MASTER 



Ve ne abbiamo già parlato in breve alcuni numeri addietro e 
ora vi possiamo mostrare alcune foto: una all’esterno del 
dungeon mentre piove (cosa che nelle altre versioni del gio- j 
co non esiste), e una all'interno. 


3LACK NOIE ASSAULT 


No, non si tratta 
di una conver- 
sione di quel 
vecchissimo film 
della Walt 

Disney con 
Vincent il robot. 
Però non sap- 
piamo molto di 
più. Beh, becca- 
tevi la foto e ba- 
sta! 



I Per ora mi fermo 

• qui ma come ormai avrete capito la rimonta è cominciata... 
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Quella deali Sneaky Snakes è la storia 
di due paffuti serpenti: Attila e Genghis. 
Più che mai oecisi a liberare la 
serpentello Sonia, rapita dal malefico 
Nibler, i nostri eroi non esitano a farsi 
largo fra nemici di ogni sorta... 

^^TRADEWEST 
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Nintendo 


TRADfcWES 


Attenzione Zitz! lo perfida Regina Nera 
ha fatto prigionieri Rash e Pimpìe, i tuoi 
migliori amici. Hai molta strado do fare 
per raggiungerli: nelle caverne, 
attraverso le paludi e addirittura nella 
pancia del mostruoso verme gigante. E, 
naturalmente, alla fine dovrai sconfiggere 
il terribile, il furioso Trita-Rane Robo 
Manus! Sei sicuro di avere quello che ci 
vuole per essere un buon Battletoad? Lo 
vedremo presto, in un modo o nell'altro... 




Originai 

M iniando, 
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O Godzìlla contro Heidi. 
Papemo contro Dracula, o chi 
diavolo volete voi. Il succo del- 
la faccenda è che l'americana 
Activision sta per “liberare" sul 
mercato mondiale un videogio- 
co ispirato a una delle serie a 
fumetti più interessanti {e vio- 
lente) che si siano mai viste in 
giro: Alien Vs Predator. Per chi 



non conoscesse i van retrosce- 
na, ecco un breve riassunto: i 
Predatori appartengono a una 
razza aliena di cacciatori nati 
(tratti dai film Predator e 
Predator II) e gli Alieni sono 
quegli esseri viscidi e bavosi 
che spendono milioni di dollari 
in dentifricio e che passano il 
loro tempo a rompere le scato- 
le a Sigourney Weaver. 
Gualche astutone deve aver 
pensato bene di unire due sog- 
getti così interessanti e diame- 
tralmente opposti, e il risultato 
(perlomeno fumettistico) è sta- 
to decisamente positivo. Le 
premesse fanno pensare a un 
signor videogioco, ma, come 
sempre, non si sa mai. . . 









Basta! E’ dappertutto! Platform 
game, utility grafiche e adesso 
anche un gioco di corsa alla F- 
Zero! Intitolato Super Mario 
Kart, dovrebbe 
battere tutti i re- 
cord in fatto di 
stranezze e an- 
che qualcuno In 
più. Per il mo- 
mento vi possia- 
mo propinare 
questa foto che 
dice ben poco, 
ne avevamo un 
altra molto più 


bella ma il Buco Nero s 
Redazionale ha colpito ancora. I 
Ringraziamo di non aver perso 
anche questa! 








E’ fui! E' tornato! Ed era ora! Per 
tutti i possessori di Game Boy, 
si preannuncia un inverno al- 
quanto interessante: la 
Nintendo sta per scatenare la 
furia distruttrice del suo ultimo 




capolavoro (o almeno questo è 
quello che spera ogni bravo fan 
dell 'idraulico più ricco, famoso 
e italiano del mondo), Super 
Mario Land II, che si preannun- 
cia come qualcosa di veramen- 
te eccezionale. Guardate le foto 
e sbavate! 







Senza dubbio, la coppia Wile E. 
Coyote & Road Runner (meglio 
noti da noi come "Wilcoyote & 
Beep-Beep") è quella che ha ri- 
scosso più successo tra tutti gli 
ultravioienti cartoni americani 
della Warner Bros presso grandi 
e piccini dì tutto il mondo. La 
combinazione di antipatia pura 


da parte dello struzzo 
blu e balordaggine as- 
soluta del coyote più 
rognato dell’ universo 
hanno trasformato 
una serie già di per sé 
molto divertente in un 
vero e proprio culto - 
non è quindi una sor- 
presa la notizia di 
questo Death Valley 
Rally per Super 
Famicom, ispirato appunto alle 
imprese del dinamico duo. Il 
giocatore probabilmente imper- 
sonerà Road Runner e dovrà 
riuscire a evitare le maldestrissi- 
me trappole del coyote, anche 
se sarebbe stato più divertente 
impersonare Wile. 
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fraintendete), il che vuol dire piò 
o meno a fine anno. 


per il NES? O ancora, quell'as- 
surdo gioco di calcio con gli 
o mattini obesi visto lateralmente 
ma che comunque assomigliava 
come grafica ai due giochi suc- 
citati? Beh, probabilmente in 
Giappone devono aver riscosso 
parecchio successo, visto che 
sono già pronti ben due giochi 
con questi esseri come protago- 
nisti. Il primo si intitola Street 
Challenge ed ò una specie di 
Track & Field un po' più rozzo, e 
il secondo si chiama Street 
Hockey ed è... un gioco di 
hockey su ghiaccio. Anche per i 
nomi non è che si siano sforzati 
poi molto, il resto lo giudichere- 
mo quando potremo schiaffare 
le cartucce nei nostri NES (e non 


Avete presente giochi come 
River City Ransom e Dodge Ball 


MI!?» 



Guardate le foto - vi dicono niente? 
Ebbene si, qualche mentecatto 
giapponese ha deciso di girare un 
film su Street Fighter II - speriamo 
non arrivi mai in Italia, altrimenti 
con la scusa della “subcultura alie- 





nante" ci tolgono tutti i manga e i 
cartoni animati. Notate inoltre il 
complessissimo trucco usato per si- 
mulare lo Spinning Bird Kick di 
Chun Li. . . 
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MAMMA, 

GUARDA! 

UN.,, 

TOPO? 

Ma che cì farà mai una con- 
sole con un mouse? Da quel- 
lo che possiamo sapere, il 
neonato mouse per Super 
NES della Sammy tornerà uti- 
le per i loro prossimi due gio- 
chi, Might & Magic II e Might 
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& Magic MI. Nel frattempo 
però anche la Nintendo ha 
decìso di lanciare una perife- 
rica simile nel pacchetto 
Mario Paint and Mouse - un 
programma per disegnare su 
una console. La domanda 
sorge spontanea: ma chi glie- 
lo fa fare? 
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THE OFFICIAI 

GAME OF j. 






Scendi in campo con le 34 squadre 
migliori e vivi la straordinaria emozione 
di essere CAMPIONE D'EUROPA! 
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UNA MAREA DI NOVITÀ' ENTUSIASMANTI! 



E ccolo è lui, più scattante 
che mai! Il porcospino più 
famoso ne! mondo delle 
console sta per tornare a ve- 
locità super-sonica su MD, 
Game Gear e SMS ( è previ- 
sta anche una quasi contem- 
poranea versione per Mega- 
CD che ovviamente si spera 
essere realizzata meglio). 

Il secondo episodio di Sonic è 


quasi terminato, e sarà dispo- 
nibile entro il periodo natali- 
zio; questa volta potrete gio- 
care, se lo desiderate, in due 
contemporaneamente, e la 
Sega ha pensato bene dì ren- 
dere il gioco ancora più velo- 
ce (!) e vario del già spettaco- 
lare Sonic infatti vi attendono 
ben 35 livelli... 


A: una piccola schermata in versione 
CO! 

8: notate l'espressione perplessa della 
volpe (il secondo giocatore), forse non 
riesce a stare dietro a Sonic? 

C: ecco Sonic insieme al suo nuovo 
compagno! 

D: immaginate l'effetto rotatorio dì que 
sto percorso a vite! 



WORLD OF 
ILIUSION: 

starring Donald 
Dock & Mickey 

Mouse 

I frutti prodotti dall'anione 
di Sega e Walt Disney non 
sembrano finire mai: tutti 
voi sapete che sino ad ora 
i giochi creati su MD in se- 
guito a questo accordo 
sono sempre stati dei suc- 
cessi e io stesso si prean- 
nuncia per World of 
lllusion che permetterà a 
due giocatori di guidare 
Topolino e Paperino in una 
fantastica e coloratissima 
avventura in un mondo 
che era già stato esplorato 
in parte da Topolino! 
L'animazione e la grafica 
saranno a livelli mai visti 
sino a ora e il gioco sem- 
bra decisamente accatti- 
vante. 
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Eccovi di seguito una carrel- 
lata sui titoli previsti per MD 
entro la stagione invernale 
‘92 '93 riguardanti i super 
eroi; pare c le stia per comin- 
ciare un periodo florido per i 
beat’em up. 

BATMAN: 

Revenge of thè 
Joker 





Ecco uno foto di Bcitman: la conclusione. 



..e il suo seguito ! 


jjpuelli tra voi che hanno potu- 
|to giocare Batman, o al limite 
Rivederne la recensione su 




CMania 2 (che scrissi perso- 
nalmente ndG), si saranno re- 
si conto che, a parte la faci- 
lità con cui si riesce a portar- 
lo a termine, si tratta di un 
gioco realizzato superbamen- 
te: il sonoro è ai livelli di quel- 
lo di un CD e la giocabilità è 
molto buona per non parlare 
della grafica; ora a distanza 
di un anno è annunciato il se- 
guito. 

CAPTAIN AMERICA 
& The Avengers 




I magnifici personaggi della 
Marvel Comics stanno per fa- 
re la loro comparsa su MD in 
questo stupendo Beat’em up 
che giungerà per importazio- 
ne tra settembre e ottobre 
‘92. 

SUPERMAN 

Ancora una volta Superman 
viene chiamato ai dovere nei 
tentativo di salvare la popola- 
zione di Metropoli, fa città in 
cui vive sotto le vesti di un 


• * 

«>!■ • Vi 


giornalista di nome Clark 
Kent, dal malefico Brainiac 
che sta per attuare un piano 
terribile per eliminare 
Superman una volta per tutte. 
Lo strie di gioco ricorda molto 
Spiderman, quindi vuol dire 
che dovrete attraversare nu- 
merosi livelli di piattaforme 

che costituiscono la città e 

' 

dintorni. 


x 


Un’altro titolo misto fra 
platform e beat’em up di 
grande azione che sicura- 
mente farà impazzire tutti gli 
appassionati dei fumetti 
Marve! è questo Nella foto 
vedete Wolverine. 
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Ne abbiamo già parlato 
per cui mi limito a dirvi 
che lo potete già richie- 
dere per imp. parallela: a 
prestissimo per una re- 
censione. 
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STREET OF RAG E II 

Tutti noi sappiamo che uno dei migliori beateci up di quest'an- 
no è stato Street of Rage su MegaDrive e da qualche tempo gi 
ravano voci riguardo un probabile seguito! 

La Sega ha pensato bene 
di continuare lo strepitoso 
successo di questo gioco 
con una seconda parte in 
cui, oltre a sfruttare una 
cartuccia a 16 MBit, il gio- 
co presenterà maggiore 
difficoità mantenendo sem- 
pre la stessa giocabilità del 
primo, più livelli e sprite più 
grandi nonché grafica e 
animazioni migliori. 



MONOPOLY 

In arrivo anche su 
Megadrive questo classico 
del giochi da tavolo, in 
precedenza convertito per j 
PC, Amiga e Master 
System. 



Questo gioco ai posses- 
sori di console non dirà 
quasi nulla se non addirit- 
tura niente, ma se qualcu- 
no tra voi ha un PC o co- 
nosce qualcuno che lo 
possiede, sicuramente sa- 
prà che si tratta di un tito- 
lo particolare! 

La storia narra di uno 
scienziato che, in seguito 
a suoi particolari esperi- 
menti con gii agenti atmo- 
sferici, viene catapultato in 



una dimensione parallela; 
una volta trovatosi lì avrà a 
che fare con gli abitanti 
del posto e dovrà trovare 
la via dei ritorno. 

Una particolare attenzione 
in questo gioco è rivolta 
all’animazione davvero 
realistica e fluida senza 
contare i fondali che sono 
stati migliorati rispetto ai 
primo episodio. Non do- 
vrebbe tardare giungere 
sugli scaffali dei negozi. 
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Prendi la macchina e torna nel 1985. 
Doc, più scombinato che mai, ha deciso 
di restarsene nel passato! Conscio di 
dover salvare ancora una volto t'amico 
inventore, Marty si catapulta nel secolo 
precedente e cioè nel Par West! 
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TAZMANIA 

I! famigerato batuffolo di pelo turbinan- 
te che altri non è che Alex impervia e 
minaccia anche i territori inesplorati del 
Game Gear alla ricerca delle uova leg- 
gendarie! 

DOUBLÉ DRAGON 


V 



Cile e vario! 

BATMAN RETURNS 

Questo titolo sembra destinato ad ap- 
parire su tutte le macchine, prima su 
MD poi su M-CD e ora su Game Gear, 
manca solo la per Sega Master 
System che sicuramente arriverà più 
tardi. 



Si tratta con certezza di uno dei beat’em 
up che ha fatto la storia di questo gene- 
re e sicuramente non sfigura nemmeno 
oggi! 

Da tenere in considerazione assoluta- 
mente. 

SONIC II 

Come per Batman, anche Sonic farà la 
sua comparsa in tutte le versioni per le 
console della Sega; il gioco riprenderà 
principalmente i concetti fondamentali 
del primo ma sarà molto più veloce, diffi- 







MASTER SYSTEM 

TOM and JERRY 

Dopo i fantastici giochi basati sulle vicende di Asterix e 
Obelix, e il fortunato Donald Duck o ancora Topolino, è fi- 
nalmente giunto il turno di altri due personaggi famosi dei 
cartoni animati: Tom 
e Jerry. 

Ora potrete giocare 
su Master System 
rivivendo le esila- 
ranti, interminabili e 
spericolate avventu- 
re dei due perso- 
naggi della Warner 
Bros. 
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CAMPANIA: 

AVE USA (CE| ■ SEBiLjAMD a fvov le Av#^ji Ca v*no 
BATTIPAGLIA SA) 3 G V* P &iraiTj 232 
NAPOLI ■ CASA Mi* V* Frane*!** C *1 115 
NAPOLI - DE CARLO LUCI Ve* Degli 0*4 ndn U C 
NAPOLI - ODORINO upgo U*. 2V26 

ZONA SOCCAVO 1NA| VISPOU GIOCATTOLI V* Eplm #6, 2 1 02 1 2 

EMILIA ROMAGNA: 

BOLOGNA - GRANDE EMPORO STERI! W Va Murri 75 A 

BOLOGNA * GRANDE EMPORIO SMERLINO Va Locami, *3 

CASTElvETRO (PCI TQVS CEFTEfi .oc Oa&a* SSi 

FORtr COMPUTER VIDEO CENTER V* C 0< Marte, t22 

MODENA - ORSA MAGO ORE VI* D*4* Sport 50 C Comm le *i PORTALI 

FRIULI; 

TRIESTE ■ CARTOLERIA G OCATTOL Va Givi*, 7 
TRIESTE * IRMA SUCHB NOER ORViSl V* Panctiiem, 3 
UDINE - BIMBI Vie Mercato ViCO.Q 29 
LAZIO: 

RIETI - RINALDI MARO Vme Manesca *0 A 
RIETI ■ TOG NOCCHI V* Oonif em $ 

ROMA ♦ CASA MA Vi* Appe Nuove 140 

ROMA - CASA MA GAIA Lirgc Bocc*# 12 

ROMA - CiUFF CAJFF V* Eirvn*. 4/A 

ROMA - DISCOTECA FRATTURA V* Frinire. 50/51 

ROMA - GIARDINO DEI BALOCCHI Clft G a rn calerne. 252/C 

ROMA - GIORNI GIOCATTOLI Vii Mercimoni Cotenne 34 

ROMA * GRUPPO ViOEOG lOC ANDO Va* òtte Pro v. no*. 19 

ROMA * GRUPPO VIDEOQIOCANDO Vi* R Zimpar,. 5452 

ROMA * GRUPPO VIEQOGIOCANOO C k n# Ottani# 160 

ROMA * GRUPPO VIOEOGìOCANDO Va Caie Da Pili;. 1t3 

ROMA - GRUPPO VIDEOG OC ANDO Va S à do D#g Uba's*. 2 1 

ROMA - IL BIRILLO Vìi A L* 0 non M>2 

ROMA - L ARCOBALENO V* Citai* 6/C 

ROMA « LA CHtOCClA V*J# Mi’Coni< 277 

ROMA . LO SPECCHIO DI ALICE Vii E nuw 72 F'G 

ROMA - MARZI OTELLO Pazza Fl>ppo Cvl . * 

ROMA - METRO IMPORT v* Dorella 37 

ROMA PERGIOCO V* D*g«i Stipimi log in 

ROMA S H 2000 NUVOLONI ViP Ma" 26.32 

TIVOLI tRMj AVC SHOP SERVICE Va E^poiifarva 134 

VITERBO - BUFFE TT COMPUTER SHOP Pinzi Om C*<Mi i2 

VITERBO - TRE AC V* palazzina Al 

LIGURIA: 

ALA SS IO - TORRAL Vii L Da VM 'M 

0OL2ANETO (GÈ) SCAfliNt GIOCATTOLI Va C R*«a 7fH 

CHIAVAR! (GÈ) ■ GIOCATTOLI MALàTESTA C SO 0* M.ertai 36 

CHIAVAR' {GEI - ORESTE vi# Dal* Vece** Mura A 

GENOVA - A.B M COMPUTI ERS P zzi Da F*ron. 2 

GENOVA ■ BABY LAND Ve Coopto 5AR 

GENOVA - ELITE COMPUTERS Va Otvm, 3i/R 

GENOVA - GENTILOTTI GIUSEPPE Va Mar TO Se'* Ifl/R 

GENOVA * IL BALILLA Va F Agri* 11 2/ R 

GENOVA ■ LA BEFANA Va Alt erotti, Z 4 6 5 R 

GENOVA ■ PLAV Time Va GrotacL 3-5 7 fi 

GENOVA - PLAV TIME 2 Via Seetn, 50/R 

GENOVA - PLAV TUA E 3 Va Dei* C»MCe-a. 14-16-16 

IMPERIA ‘ ORESTE Va D«g6 Oi< 5 

LA SPEZIA - ABRUZZESE ANNA MAR A Va Qfllmiza, ?C 

LA SPEZIA * ORESTE Va V Varai* Si 

RAPALLO (GE| ■ ORESTE Va Citem&o 43 

RAPALLO (GEI ■ PAGLIALUNGA Vico L itali, 6 

SAVONA » BAZAR QUAGLIA Cina dalia 235,' R 

SAVONA ORESTE Va Somaro 5? 

VENTIMIGLIA (IM) ORESTE Va Maz** 9 A 
VADO LIGURE (SVJ . CUCCIOLO Va G F *fr*m 16 
LOMBARDIA: 

BERGAMO ■ CALCARA ANGELO Va* P«e Gwlim:. 49 
BRESCIA - TOVS CENTER Va Ma* 3^ 

CARAVAGGIO [9G . MERlSO Via Ob*rd#r j 13 

CABAlPUSTERLENQO (MI) CAft^lELLl ANGELO Va Magala 35 

CASSANO CTADDA (MI) GRAZZiNl P i* Gabbati. Cenirp Comm « Ugora 

COlOGNO MONZESE (MI) * CASA DELIA MUSICA Va mopenomza 2t 

CREMA iCR) * EL COM Va L»fc*'b Comuni 10 

CREMONA * MONDO COMPUTER C entro Comica* C« 2 

GALLARATE (VA) - GCCH«3ARDEN Corto S#mp,oro 33 

LECCO (CO) * FUMAGALLI Va Cairtfh. *B 

LEGNANO (Mi) * G M L Va C 1 

MANTOVA ■ TOYS CENTER Va Pinna 

MILANO - 0CS Va Momeganl. 11 

MILANO - CALLIGARO Vii Ampere, 105 

MILANO - FLOPPERIA Va* Monte Nero. 1$ 

MILANO GRAZZiNi Va M Miteni 29 Va Pnjgori 4 V * Romo* 9 

MILANO - MARC UCCI V* FJI Bronziti!. 37 

MILANO ‘ MESSAGGERIE MUSÌCAI3 Co-w V E maro**. 23 

MILANO - NEWEL Va M# Mihpr% 75 

MUANO - PERGIOCO Va S Pr&ipe-o 1 (Corouto) 

MILANO ■ SUPERGAMES Va VuruvH 37 
MQRNAOO (VA) ■ V ANON' FRANCO Via 5i#Z>on« 14n§ 

M UGO IO (Mi) - PRINCIPI CARLO Va 5 Ornale. 1 
NERVINO (MI) ■ G M N Va Nuova Sn Lai Giovanni XK ir 
ORZiNUOVl (SS) * MCTAIMARK Va Adua ^ 

PARABLAGO |Ml) DEMO GlOCATTOLi L*rgo 5 Cf tp.no 3 
PAVIA * SENNA COMPUTER SHQP Va CMC* 5 
REZZA TO CBS) - C D C Va Gantaidi 76 


IN QUESTI NEGOZI 
L'INTERO ASSORTIMENTO 
E LA QUALITÀ' LEADER 
SONO GARANTITI! 


• FAMA 



SA VA HIA 1 1 (VA : - MA/ZuCUMtLLI S V* M*r tin- 12 
S ANGELO LODIGIANO (Mi) CERRE BATTISTA Piai*# Pensi 10 
SABBIO CHIESE (BSf BAZZani Ottavia va Parrocchia 22 
san Giuliano milanese (Mi> ■ g M S va l Totatof* 95 
TIRANO (SO) ■ SICON NON FOOD Va* Hai a 24 
MARCHE: 

ANCONA - IRMEA Va Glandi 3 

falCOnara marittima (an) il giocattolo va n Bjho. 67 

FANO (PS) RJLIGNI GIOCHI V* Notti 1/A ■ Va Rimi 39/0 
OS IMO (AN) - IL GIOCATTOLO Va LNKertl, 12 

PIEMONTE:: 

ALBA (CN| BONA Corti Copp ie, 32 
ASTI AS T t GAMES Coa 0 Altari 26 
6RA (CN) BONA Va PrincoL 4 

CASALE MONFERRATO (AL) - RlPQSiO GIOCHI Va Roffi. ifli 

CHIVASS0 (TQ\ H06BV MARKET Va Pa. 2C 

NOVARA BARALE Va Orlar 2 

NOVARA PARAD SO DE BAM0 N Va Tadi*. 35 

PINE BOLO i T 0) LA PALLA Va S N* Pi co 20 

R'VOlp (TO> AGARTh Ve Momigrag&i. M2 

tORlNO - A,EK 2 Va Tripoli. 1 7» fi 

TORINO - ALÉ)t COMPUTER Cotto Frane. e 3314 

TORINO - AMERiCANS GAMES Ve Site*. 26/© 

TORINO - FLASH GAMES Va Vildari 12 

TORINO - G'ROTONDO TRE CO'to Sornm*,ief. 33 

TORINO PARADISO DEI BAMBINI Va A Dire, 6 

TOR NO - PLAV GAME SHOP Va Carla Asbena, Ifl/E 

TOR NO SOFTEL Ve Nizza 45/F 
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Se vi parlo di un su* 
pereroe con un man- 
tello decisamente ri- 
dicolo e una selva di 
nemici particolar- 
mente imbecilli, di 
chi sto parlando? (Di 
te stesso in imper- 
meabile? NdAlex) 


GIOCATORI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA* 


In uno fogna piena di pinguini con le 
bombole? O forse sono bombe? 


ertamente non di 
Superman, di Zorro o 
dell’Uomo Ragno- mi 
riferisco infatti a 
Batman e ai criminali che de- 
ve combattere. The Joker, 
Penguìn. Catwoman... Sono 
solo i tre principali, poi chissà 
quanti altri ce ne sono in giro. 
Questi criminaloidi sono cat- 
tivi cattivi, eppure ciascuno 
di loro sembra essere parti- 
colarmente scemo. 

Prendiamo per esempio il 
Joker, che tutti quanti abbia- 
mo avuto l'opportunità di ve- 
dere all'opera nel primo film 
dedicato a Batman dell’ulti- 



ma generazione: andava in 
giro vestito come un povero 
scemo si vestirebbe a 
Carnevale durante la festa 
del manicomio e faceva pe- 
rennemente ila pubblicità ai 
dentifrici con il suo sorrisone 
smagliante (beh, era abba- 
stanza involontario come sor- 
riso: era uno sfregio perma- 
nente dovuto a una caduta in 
un acido causata dallo stesso 
pipistrellone... NdAlex). 
Oppure il Pinguino: Danny de 
Vito deve aver fatto una fati- 
caccia tremenda a imperso- 
nare un essere tanto putrido, 
vestito con un frac modello 
anni ‘20 e sempre occupato 
a fumarsi uno spinello gigan- 
te con boccaglio da mada- 
me... E poi la Donna Gatto: il 
suo unico scopo sembra es- 
sere quello di apparire sulle 
più rinomate riviste di moda e 
per tutta la durata del film si 
limita a sedurre supereroi... In 
ogni caso, il gioco che sto -si 
fa per dire- recensendo è 
nientepopodimeno che il tie 
in ispirato dal nuovo film con 
Michael Keaton che vede 



protagonista il su- 
pererò© di casa DC, 
e lo scopo del me- 
desimo altro non è 
che picchiare tutti 
coloro che vi trove- 
rete di fronte. Bello, 
eh? E, soprattutto, 
complesso!. Batman 
si può muovere a 
destra e sinistra e può 
saltare sui piani superiori, in 
un guazzabuglio di colori 
scuri e tinte morte (ispirate 
forse dalla Gotham City cine- 
matografica, motto spenta e 
claustrofobica come sensa- 
zione d’insieme, o no? 
NdAlex). Infatti i colori che 
contraddistinguono la grafica 
di questo Batman Returns 
non sono certo quelli di un 
Van Gogh, e dopo mezz’ora 
di gioco st inizia a provare 
una fastidiosa claustrofobia, 
dovuta anche a uno schema 
di gioco leggermente scial- 
buccio. E’ un po’ una que- 
stione di gusti, qualcuno po- 
trebbe trovarlo un capolavo- 
ro, ma a me non è che sia 
piaciuto tanto. Certe volte la 
difficoltà è frustrante, e in al- 
cuni casi non si può fare altro 
che perdere energia... 
Peccato. 

Paolone 

E oro, faccia a faccia... beh, faccia a 
becco cori il terribile criminale di turno: 
il Pinguino) 




GRAFICA 

« Ben definito con sprite enormi 
• Poco coloralo 
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GIOCABILITA' 

- Poco (olth'oto la difficoltò 

- Poco Longevo 
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GIOCARE 




Un incredibile gioco di abilitò, velocità 
e lotta contro il tempo! Fai rotolare la 
tua biglia lungo piste tridimensionali 

lu 


Attenzione alle trappole e ai nemici 
senza pietà tipo i famelici mangiatori 
di biglie. Accumula punti bonus e 
cercala via più veloce per raggiungere 
il traguardo! 



MIMDSCAPE INC 


E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ■ ITALY - TEL 0332/2 1 .22.55 

PRENDERÀ' IL: 0332/87.41.11 
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Per indicare con immediatezza il giudizio del gioco, abbiamo deciso di c reare una segnaletita partico- 
lare dove troverete tutte le informazioni riguardanti il gioco preso in esame . 

ilei paio che vedrete a sinistra in alto in ogni recensione troverete un triangolo con il genere del gio- 
co recensito, un cerchio con il punteggio globale assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle 
informazioni riguardanti il gioco stesso . 
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WS ADVEN1UI 

Rappresenta i giochi dove ò ne- 
cessario muovere il proprio per- 
sonaggio alla ricerca di qualcosa; 
tesori, oggetti, armi, eccetera. In 
questo genere di giochi potrebbe 
essere anche necessario utilizza- 
re armi contro i nemici o risolvere 


PUZZLE 

Sono i giochi che richiedono un 
certo ragionamento per essere ri- 
solti e che difficilmente richiedo- 
no abilità con joystick o joypad. 
Un esempio classico di questo 
genere di giochi è Tetris o 
Columns. 


Gioco in cui le piattaforme sono 
basilari. Il protagonista non deve 
far altro che muoversi da una 
piattaforma all'altra cercando di 
terminare il gioco (inglobare i ne- 
mici, mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 





GLOBALE 




enigmi 





SHOOriNHIP 

In italiano Spara e Fuggi, Sono 
genera imente i giochi spaziali 
dove è necessario sparare con- 
tro i nemici e fuggire da loro in 
ogni direzione. 


SPORT 

Rappresenta giochi di genere 
sportivo, dove dovrete affrontare 
competizioni varie. 



Sono quei giochi che simulano la 
realtà e che richiedono capacità 
tattiche e conoscenza per essere 
risolti. 



Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e giocabilità. La grafica 
rappresenta una valutazione del- 
lo scrolting, degli sprite e di tutta 
lanimazione. Il punteggio relati- 
vo al sonoro si basa invece sulla 
musica del gioco e sugli effetti, 
mentre la giocabilità tiene in 
considerazione quanto un gioco 
ò facile da gestire e invoglia a 
essere giocato, nonché quanto 
tempo impiega il joypad o joy- 
stick a comunicare ai personaggi 
la mossa desiderata. 

Il punteggio globale tiene conto 
di questi tre fattori e unisce a lo- 
ro anche la qualità delle Istruzio- 
ni e della confezione, nonché 
della presentazione che appare 
all’inizio e delle opzioni. 

I punteggi vanno da un minimo 
di 10 a un massimo di 100. 


In taiianc Giochi Idi Ruolo, e rap- 
presenta quei giochi dove ogni 
personaggio è soggetto a deter- 
minate regola di comportamento, 
qualità umane e fisiche. 


BEAT'EM-UP 

In italiano Picchiaduro, e rappre- 
senta quei giochi che richiedono 
l’uso di pugni e calci per sbaraz- 
zarsi dei nemici. 
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Giochi di guida. Qualsiasi gioco 
in cui il pilotaggio di un veicolo 
abbia la prevalenza su tutte le al- 
tre caratteristiche. 
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Si trotta di un di- 
screto coin-op che ri- 
sale ad aldini anni 
fa in (ili all'ordine 
del giorno ('erano 
splatteramenti di 
ogni genere. 


platter House è un titolo 
che ha fatto la storia sul- 
la console della NEC, il 
PC Engine: sin dai tempi 
in cui il gioco uscì, moltissima 
gente impazziva all'idea di po- 
ter giocare a casa a un 
Beat'em up sanguinario come 
questo, e t possessori delie al- 
tre console erano invidiosi, 
ma ora (o entro brevissimo 
tempo) lo potrete avere anche 
sul vostro MD, solo che gui- 
derete Mr. Rick (il tipo ma- 
scherato che ricorda tanto 
l'interprete dei vari Venerdì 13) 
in un'altra avventura In mezzo 
agii esseri delle tenebre di 
Splatter House II. 

Sono passati solo pochi anni 
da quando le oscure forze del 
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male instauratesi nella casa 
furono scacciate, e ora qual- 
cosa di nuovo sta accadendo 
in quella strana abitazione; 
un’entità maligna, per vendi- 
carsi della sconfitta subita, ha 
catturato la vostra amata por- 



E ora provate a 



line.,, 




tura del male. 

Armati di soli pugni e calci co- 
minciate quindi il faticoso 
cammino dei sentiero che, at- 



traverso boschi infernali e 



listi 

. 



oscure rovine, conduce alla 
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lesta la cosa vorace di cui 
il Cab? Ma su sembra lo 
spezzatino che cucino io! 


vecchia casa covo di un’Im- 


mensa energia maligna; prima 


renderla una crea- di entrare in quel luogo dovre- 
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te fare i conti con umanoidi 
completamente scuoiati, pas- 
sando poi a micidiali sangui- 
sughe che vi si attaccano ai 
polpacci mangiucchiandovi 
pian piano e infine, una volta 



Uno bella fucilata e il 
nemico non c'è più, 

non c'è più, non c'è 
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Un mostro d'acqua di fogna 









sua voracità mangiando... 
beh, lo vedrete. 

Quando state per ucciderla 
fate attenzione affinché la 

schifezza che ne 
fuoriesce non vi 
tocchi altrimenti 
verrete corrosi 
all’istante. Una 
volta fatta pulizia 
nelle cantine vi 
aggirerete nei 
sotterranei per 
trovare il vecchio 
passaggio segre- 


e ì! tutto sarà 
condito anche 
da una serie di 
trabocchetti, 
come per 
esempio lame 
che sbucano 
improvvisamen- 
te dal pavimen- 
to; a mano a 
mano che vi inoltrerete nei va- 
ri locali dell’abitazione le cose 
si dimostreranno sempre più 
ostili ma per fortuna il nostro 
eroe potrà far uso di oggetti 
trovati sul percorso, come ba- 
stoni, fucili, ossa e teste moz- 
zate, che possono rivelarsi 
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molti appassionati dei genere, 
ma purtroppo si prova una 
certa frustrazione dopo un po’ 
che lo si gioca a causa deila 
difficoltà del gioco e della lie- 
ve monotonia dell’azione che 
caratterizza tutti i livelli; i fon- 
dali e gli sprite sono beili co- 
me anche le musiche ma in 
generale si tratta di un titolo 
poco coinvolgente. 

Consigliato solo se amavate il 
coln op. 
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Ma non potevo 
lasci ore stare quella 
provettona 3 
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Gabriele Pasquali 
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Proviamo un po' o giocare a baseball 
con questi tipi in rosso. Chi fa ia palla? 
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entrati nelle cantine della villa, 
avrete uno spiacevole Incon- 
tro con *ia cosa” che tanto 
oer intimidirvi vi dimostra la 


to che una volta conduceva ai 
piani superiori altrimenti inac- 
cessibili dall'esterno. 

Anche qui farete brutti incontri 


molto dolorosi per chi li riceve 
addosso. 

Splatter House II è un 
beat’erYt up di richiamo per 
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■ Frwltent* » un torrtmo monotono 
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SUPER NES + SUPERMARIO 4 
2 JOYPAD + ALIMENTATORE ♦ 

CAVO SCART 
L.399.000 ivato. 


SUPER FAMICOM + 

2 JOYPAD + ALIMENTATORE 
+ CAVO SCART 
L.349.000 ivato. 


SUPER FAMICOM+ 

2 JOYPAD + ALIMENTATORE + 
CAVO SCART + Cartuccia 
L.399.000 iva inclusa. 
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NEO GEO 

NEO GEO CONSOLE 599.000 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON 

CORRIERE ESPRESSO IN 24/36 ORE 

I NOSTRI PUNTI VENDITA 



ALEX Computer 

Cso. Francia 333/4 Torino 
ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 
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LYNX BAG 

LYNX Cdrry Case 
Game Gear Bar.. 
Game Gear Case 
GAMEBOY CASE 
SOFT CA5EBOY 
WIDEBOY 


29000 

39000 

29900 

39900 

35000 

19000 

29000 
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LYNX 


PlMBÀU. jam .... 69000 
PrrFiCKTER . ...79000 

720 69000 Rampage ....... 69000 

A,p.b. 69000 Rampart 59000 

Baseball mero 59000 Roadslaster... 69000 

Basketsra wl- . .69000 Rycar 69000 

Bai MAN 79000 Scraypao DOG.59000 

CASAL 69000 S.T UN. HUNNER....6900G 

Daemonsgate . ,69000 Supershweek 59000 

OtRTV urry 69000 Toki , 69000 

DwotYMPic 69000 Turbo sub 59000 

Dracula uno. ..79000 VìChing chilo . 69000 
Hard Driving... 69000 Warbiros. ...... .59000 

Hockey ..69000 WtFiDC.3CXìcei.-.69000 

HYDRA 69000 Xe?owhdbe.. .49000 

Kung food 69000 Xysots ....59000 

Maubu b.volley .69000 ZWU» u„ 59000 

LYNX CARRY CASE 39000 

LYNX BAG... 29000 

ALIMENTATORE .19900 
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NUOVI NUMERI : 


031114 

1324 
1122 
1336 
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Vendita per Corrisi xmcierea 
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GAMEBOY 


GAMEBOY 


ADDAMS F AM.. ..59000 

ADV, iSLAND. 59000 

al'EnS...... ,69000 

barbe 59000 

9A7MAN 2 59000 

BATFLE TODS .,,59000 
auGS auWY ii .59000 

CENTIPEDE 5 9000 

DAPKMAN 59000 

D-DRAGON 3 ....59000 

FERRARI GP 59000 

Flash 59000 

HOME alone .69000 

hook, .,...59000 

LOONEY tunes 59000 


MEGAMAN 2 69000 

METRO® 2 ......49000 

NBA 2 59000 

PIT FIGHTER 69000 

POPEYE 2 69000 

pwncs of persw59000 

R-tvpe ....59000 

rqbocop 2 59000 

roger RBarr 2 59000 
ROLAND CURSE 59000 

SrMPSON 69000 

SrMPSON 2 59000 

SPANKYS QUEST59000 
SPEEDSALL 2 ...69000 


SPI DE OMAN 2. .59000 
TECMO BOWL ...79000 
TERMINATOR I) .59000 

T.M.N.T. Il 69000 

T)NY TOONS .....59000 
TOM & JERRY ...59000 

ULTIMA,. 59000 

VICHING CHILO .59000 
WORLD BOWLING69000 

w.circuit 69000 

W.CUP SOCCER 49000 

worldtris .59000 

wwf 2 ....59000 

xencw 59000 
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GameGear 


‘Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio 

con Corriere. 

‘Hot Line per probblemi sul materiale acquistato. 
‘Sostituzione della merce non funzionante. 
‘Pagamento solo alla consegna del materiale. 
‘Imballaggio adeguato per garantire l’integrità della 
merce alla consegna. 

‘Bollettini informativi sulle ultime novità. 
^Importazione diretta. 


GAMEGEAR CONSOLE 279.000 

GAMEGEAR + SONIC 299.000 

PUTT & PUTTER .49000 

RAMPART,, .59000 

aerial assault 49000 rev.dragon.... ,49000 

axe battler 490G0 sHiNOfii 69000 

BARTS VS MUT. ..69000 SUD £fl 59000 

CHASE HG 59000 SONIC 59000 

CHE SSMASTER... 59000 SPACE MAH Ri ER .59000 

CHUCK ROCK 69000 SUPERMAN 69000 

CR/STAL X 69000 S MONACO GP.,,, 490 00 

DEviuSh .59000 s . monaco GP 2 59000 

DONALD DuCK ...69000 s smash tv 69000 

DRAGON C 49000 S , SPACE INV 59000 

HALEY wars 59000 terminator 69000 

JOE montana.. ..69000 wimblEDON t. .. 69000 

LEADER5. GOLF ..59000 WOOQY POP 39000 

MARBL . MAON ES .. 59000 

MICKEY MOUSE ..59000 SOfT 6 AG 29000 

ninja gaidem .,,.69000 sqft case 1 9000 

Ot YMPIC GOLD... 69000 TV tuner 1 89000 

OUT RUN EUFIOPA69000 2PLAYER CABLE 45000 

PAPERBOY. ...59000 MAGNI PER LENS 29000 

PRINCE OP “E RS 69000 TRAVLER BAG ... 29900 
PSYCHIC W 49000 W tOE GEAR 35000 
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ira ora che arrivasse 
un altro gioco dove 
il MODI 7 avesse 
una parte da prima 
donna; dopo F-Zaro, 

Pilotwinas, Super 
Formation Soccer ed 
Exhaust Heat, se ne 
erano visti ben pochi 
(più o meno tanti 
quanti i capelli di 
Mastro Lindo). I prò* 
di proqrammatori 
della Hai, che tempo 
fa realizzarono 

Hyperzone (il mio 

primo articolo, vedi 
CM 2, sniffi sniffi 
Breve pausa di com- 
mozione), hanno ben 
pensato di regalarci 

(si fa per dire) il pia- 
cere di una bella 
partita a basket! 


n Super Dunk Shot avrete 
la possibilità di giocare da 
soli contro il computer, o 
contro un vostro amico, ci 
partecipare ad un campiona- 
to e di salvare la vostra posi* 
zione mediante password; il 
tutto, Ladies & Gentlemen, in 
ben tre livelli dì difficoltà: 
Easy, Medium e Hard. 

A voi la scelta della squadra 
da dirigere tra le ventotto de 
la NBA; presenti tutte quelle 
vere, ma con i nomi ridicol- 
mente storpiati (e volevo ben 
vedere se no, quanto avreb- 
bero speso con i diritti*): per 
esempio i mitici Los Angeles 
Lakers qui sono diventati 
Lasers, e i fantasmagorici 
Chicago Bulls sono stati ri- 
battezzati Bills. 

Assistere o ancor meglio par- 
tecipare a un incontro è dav- 
vero un’esperienza stupefa- 
cente: la visuale rappresenta 
P immaginaria inquadratura di 
una telecamera posta sempre 
alle spalle del giocatore in 
possesso della palla; le varie 
rotazioni del campo e gli in- 
grandimenti del canestro e 
degli altri atleti sono veloci e 
fluidissimi, e la realizzazione 
visiva di alcune azioni non 
mancherà di mozzarvi il fiato 
proprio come se foste di fron- 
te a una ripresa televisiva. I 




Una bello 
contesa e il 
divertimento ba 

inizio! 


Qui illustrala c'è 
io ditesa 1 -3-1 , 
una difesa 
numero uno! (te 
dida le ho scritte 
■Or NdAlex, e 
chi vuol 
intendere.) 


Terry Teagle (beh, qui Teagl), marcato 
da Dominique Willcins (qui Wolldns}, si 
appresto a passare al centro (il 
quadrato verde al centro dell'area) 
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genialoidi del team di pro- 
grammazione si sono furbe- 
scamente resi conto dell’im- 
portanza della giocabiiità in 
una cartuccia di questo gene- 
re, e hanno dt conseguenza 
pensato di abolire la benché 
minima possibilità di malau- 
gurati rallentamenti annullan- 
do del tutto lo sfondo oltre il 
campo di basket; il comples- 
so risulterà forse un po’ scar- 
no e ridotto all’essenzialità 
dell’azione di gioco, ma vi as- 
sicuro che questo piccolo 
prezzo vale davvero la pena 
di essere pagato per l'incredi- 
bile risultato globale che ne 
consegue, 

Ottima anche la varietà e la 
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resa delle diverse schiacciate 
realizzabili: avrete la possibi- 
lità di esibirvi in schiacciate a 
una mano, a due, a un palmo 
previo salto con spettacolare 
rotazione di trecentosessanta 
gradi, e perfino all' indietro. 

Abbastanza completa anche 
la lista delle penalità fischiate 
dall’arbitro: violazione di 
campo {passaggio indietro, 

NdAlex), t 3 secondi, i 10 se- 
condi, i 24 secondi e i passi. 

Col Joypad vi sarà possibile 
tirare la palla, rubarla o cam- 
biare il giocatore al quale si 
intende passarla. Quest'ulti- 
mo sarà evidenziato da una 
figura geometrica fluttuante al 
di sopra della sua testa, che 
varierà a seconda del ruolo 
del giocatore; sarà proprio il 
colore della stessa a indicare 
la convenienza del passag- 
gio: se verde vi sarà la certez- 
za delta riuscita, se giallo po- 
trà esistere una buona possi- 
bilità d’intercettazione delia 
palla da parte degli avversari, 

? a rosso vi converrà vìvamen- 
t • scegliere un altro compa- 
gno di squadra. 

Potrete inoltre chiamare fino 
a cinque timeout, durante i 
quali avrete l'opportunità di 
cambiare gli schemi d’attac- 
co e di difesa scegliendo nei 
limiti di una più che discreta 
varietà disponibile (cosa che 
si può comunque fare anche 
durante il gioco), di osservare 
le varie statistiche sulla parti- 
ta e perfino di sostituire i gio- 
catori che risultano più o me- 
no stanchi. 

Il sonoro si presenta ben rea- 
lizzato ed essenziale; soddi- 
sfacenti gli effetti che com- 
paiono durante il gioco (magi- 
strale il tifo della folla) e quasi 
esistenti le musichette d’ae- 
npagnamento (piuttosto ri- 
■e: diva quella dei titoli). 

Pr rotazione e impostazione 
erale all'insegna del reali- 
o più esplicito, tentato di 

Scasale, ma come mai il centro dei 

Lcssers porto palla? 
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Una bella schiacciala all' indietro in pieno traffico non guasta proprio! 












raggiungere con frequente 
uso di schermate digitalizzate 
d’intermezzo (tecnica sempre 
più comune nei giochi sportivi 
su sf, vedi mia recensione del 
Wrestling in questo stesso 
numero) e piuttosto carina, 
debbo dire, l’idea degli sprite 
anch’essi digitalizzati e sim- 
paticamente animati delle ra- 
gazze Pon Pon che condisco- 
no piacevolmente alcune 
schermate di opzioni. 

Il principale (e abbastanza im- 
perdonabile per I veri amanti 


del basket) difetto di Super 
Dunk Shot risiede nella com- 
plessiva facilità del gioco 
stesso. Alla lunga vi accorge- 
rete di come i passaggi risul- 
tino quasi del tutto superflui 
per riuscire a segnare e di co- 
me la partita (se vi siete bene 
impratichiti del meccanismo 
di gioco) si riduca spesso a 
uno slalom tra gli avversari 
che solitamente termina con 
una ; schiacciata. 
Naturalmente questo difetto 
si attenua se selezionate un 


livello di difficoltà elevato, ma 
non scompare mai del tutto. 
Un vero peccato perché, se i 
^Giapponesi avessero pene- 
trato meglio la dinamica della 
■ pallacanestro, ne sarebbe 
certamente venuto fuori un 
capolavoro indiscusso. Così 
com'è questa cartuccia rap- 
presenta l’unica simulazione 
del basket per Super 
Famicom al momento dispo- 
nibile sul mercato e debbo 
confessare che in generale 
rappresenta una resa più che 
soddisfacente di questo 
sport, che non riesce però a 
toccare lo stato de lf arte. Se 
fossi in voi e mi piacesse la 
pallacanestro, non essendo 
un esigente e pignolo fanati- 
co dì tale sport, farei un bel 
pensierino su Super Dunk 


Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 







Qui vediamo il roster dei Traiters di 
Portland (in realtà Trai! Blazer*, 
NdAlex} e si può notare che anche i 
nomi dei singoli giocatori sono stori 
li (vedi Clyde "The Gii de* 
Drexler cambiato in Droxler, 
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STREET GANGS-Libera gli 

ostaggi della spietata gang. Per 
1 o 2 giocatori in contempora- 




SOLOMON'S KEY * Trova la 
chiave di Salomone e sgomina 
le forze malefiche. 
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Nintendo 
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DOUBLÉ DRAGONI 3 - Ritor- 
nano arti marziali e mosse se 
grete! Per 1 o 2 giocatori in 
contemporanea. 
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CHASE H.Q. - Un duello tra l'au 
to delta polizia e quella dei malvi 
venti. Dall'originale gioco Arcade 












HOOK - Nei panni di Peter Pan, af- 
fronta Capitan Uncino e ì pirati per 
salvare i bimbi rapiti. 
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SUPER MARIO LAND - Le irresi- 
stibili avventure di Mario per sal- 
vare la Principessa. Best-seller 
mondiale. 
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Se esistono post più scomodi dove 
cocciarsi con un e coltro (o pare 
l'interna di una vecchia cinquecento} 
siete pregati di scrivercelo. 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 



Ed ecco a voi un gio- 
co con le pale; no, 
non è un errore di 
stampa» le sopracita- 
te pale sono quelle 
dell'elicottero che 

-■-v.' 1 . ■* . j .1 li . v . ;> . ‘ ie(j . i ! > 


olti di voi conosce- 
ranno sicuramente il 
vecchio Breakout in 
Icur, armati di una 
pallina e una racchetta aveva- 
te lo scopo di distruggere un 
muro dì mattoncini; il gioco eb- 
be un grandissimo successo 
tanto che quando pochi anni 
dopo la Taito uscì con un clo- 
ne chiamato Arkanoid (che ri- 
prendeva il concetto originale 
di Breakout e aggiungeva molti 
bonus e un aspetto grafico de- 
cisamente migliore) il successo 
fu immediato. 

Adesso vi starete chiedendo 
che cosa abbia a che fare 
Arkanoid (o Breakout che dir 
si voglia) con questo nuovo 
gioco della Sega; beh è presto 


detto, la storia si ripete: molti 
anni fa uscì nelle sale giochi di 
mezzo mondo un gioco chia- 
mato Choplifter (non vorrei 
sbagliarmi ma mi pare fosse 
della Broderbund). 

La storia narrava di un povero 
sfig... sfortunato di nome 
Gabriele che, non essendo riu- 
scito a conseguire il diploma di 
Perito agrario causa mancanza 
di materia grigia, ha pensato 
bene di arruolarsi nella famige- 
rata legione straniera. 

Essendo il nostro eroe abba- 
stanza portato f»er t guai, la 
prima campagna che gli fu affi- 
data fu il recupero di centinaia 
di prigionieri di guerra (sparsi 
nelle zone più pericolose di 
tutto il globo) catturati dal per- 


fido generate Ai ex, l'uomo più 
crudele e spietato dell’intero 
esercito marocchino, tanto 
crudele che schiavizzava i sud- 
detti prigionieri per fare uscire 
mensilmente la più famosa rivi- 
sta italiana per console: per 
portare a termine la campagna 
Gabriele ebbe in dotazione un 
potentissimo Catafon XJ45: un 
elicottero dotato delie più po- 
tenti armi sulla faccia della 
Terra e della carlinga più debo- 
le dell’intero universo (basta in- 
fatti una misera fucilata per far 
saltare in aria tutta la baracca). 

Salve, sono Copter, Eli Copiar. 
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Avete mai visto il film "Inferno di 
cristallo"? 
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La missione era dura; penetra- 
re all’interno delle linee nemi- 
che distruggendo tutto il di- 
struggi bile e recuperando tutti 
i (pochi) prigionieri rimasti in vi- 
ta. 

Il coin-op riscosse molto suc- 
cesso e ora la Sega ripropone 
un seguito non ufficiale di que- 
sto vecchio, anzi vecchissimo, 
coin-op; le analogie presenti 
con Arkanoid mi sembrano 
evidenti: gioco vecchio, tanto 
successo, seguito migliorato, 
tante vendite, tanti soldi, tutti 
alte Hawaii. 

Chiaro no? 

Orbene, questo Air Rescue go- 
de di alcuni miglioramenti ri- 
spetto all’originale Choplifter 
(per chi non l’avesse capito): 
innanzitutto le armi sono quat- 
tro invece che due: mitragliatri- 
ce (non penso che abbiate bi- 
sogno di una descrizione), 


spegnere gli incendi), fuoco 
diagonale (spara bombe dia- 
gonalmente), bomba assor- 
dante (queste bombe servono 
a stordire il nemico senza ucci- 
derlo, dura poco ma vi fa gua- 
dagnare più punti). 

Anche le missioni hanno 
un’ambientazione piu varia ri- 
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Mi ricorda tanto un posto che conobbi 
da giovane, quando prestavo servizio 
nell' Aviazione leggera dell'Esercito, in 
Vietnam... O forse ero a Bolzano? 


nella terza sarete in un aereo- 
porto (non vi ripeto che cosa 
dovete fare perché ormai mi 
sembra ovvio), nella quarta 



media insomma... 

La cosa che mi è piaciuta di 
meno è stato senza dubbio il 
sistema di controllo dell’elicot- 
tero che mi è sembrato troppo 
irrealistico, belli i frame d’ani- 
mazione ma gli omini tutti grigi 
sembrano dei burattini più che 
degli esseri umani. 

Per ciò che concerne il sonoro 
niente pregi né difetti, funziona 
e basta. 

Dopo aver fatto la mano con il 
sistema di controllo vi diverti- 
rete abbastanza soprattutto 
grazie alle nuove armi (comun- 
que mi è piaciuto poco il modo 
per passare da un’arma all’al- 
tra: dovrete tornare alla base 
prima dì selezionarla; un po’ 
scomodo no?). 

Tirando le somme un gioco 
carino costruito su un concept 
che risente dell’età. 


Stefano Petrullo 


Coso si legge sulla fiancata? Titanic? 
Oops, forse è meglio che mi tolga di 
tomo alta svelta.. 
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bomba estintore (serve per 



spetto aH’originale: nella prima 
i poveri redatt... prigionieri sa- 
ranno in un Luna Park, nella 
seconda dovrete sorvolare un 
palazzo (che a occhio e croce 
sembra quello dove è situata 
la nostra redazione) e recupe- 
rare i superstiti di un incendio, 






Avete presente un garage di lusso, 
quelli con l'ascensore, ilpulrvetro 


automatico, ecc. ecc.? Ecco, per gli 
elicotteri si chiama hongar. 


sorvolerete l’oceano e nella 
quinta sarete arrivati al quartier 
generale del perfido generale 
Alex. 

Tutto chiaro? 

Ok la prima impressione che 
mi ha fatto questo Air Rescue 
è stata di squallore ma, dopo 
aver giocato per circa una 
giornata intera, mi sono ricre- 
duto; squallido no, anzi abba- 
stanza carino; un gioco nella 




GRAFICA 

+ Bella nel suo insieme 
- Gli ostaggi grigi fanno Sfornente pena 




SONORO 

+ Nelle media 
- Nello media 


GIQCABILITA' 

* Difficile sistema di controllo 
- Stressami alami brilli 




CONSO LEMANIA OTTOBRE 1 992 























: 


tr- # 


Sf 


- . 










r-^r ■ 




'< J 'i 


PIEMONTI 

ìibsamw hnk tu me» tt 1 

«tiUAOfìAdXfc*>OlSiS ms (TJUttBcmSSBiUH 

MfflMMh trama nw «, ua inumo* in 
uguttA imufu. timo uhm auro 
isa h<q»uc t*uau i «mi u 
lsn.MnSMR.WMN I » 

MKMTItN tAHOMMUUHJMStnd .lift 

lini « ii-miaar i i ni un i m ■ i 
«a a nm wuu. w tm t£ 

Mi* H.nuii$t SALAI’ «Oli o 

mìa * s» sa m rara t ivi 
m a MwiisawmMmnnvTCHBnti 
lurnsuauiTiK (Hcwuaai. t» smalli 

CttU.»t.VABSttsar2AflW*« li 
ANNUI * NNVf Mimi SXC NA» Al/t 

or m ai mkhmka sa «l'un mutai i ih 

UM.nunicMKt.wmtu 

OHM MSB COMMI* CSOltEI 143 

Otti NONE <NW (m est NBNH 

ntu. tt f«W NUMI SO. UO «Stilli A »l 

«i n era m sur tu mesno a tt 
MKwn n wtttoo» mi cm ungi s 
minuto le casi tu raro. vu tmjm tu 
IM 1 U Mulino Dt) tuu III vii mai a lì 
numi » WN f Ut WHU i 1 

imu n. min* un ww i tt urn t i 1 1 
mino, a tttun (tram. r m avrai i .m 
sm n.untMO'i ratowij) 

10*1X0 HXHU. evo IMM li I UO 

ionio. « muwu so untoti soneria a m 
Tonto. ìmikju s uw. W VUOI t HA 

Tonto liUDQOKI IMMU IAj WAIMM 00U M 

ma». Miniato us ni v timo x ni 
tomo iacuoum «nummi ai 
« me. ìtrm. w »m «uà 

ICMONCKiam» CS0(MJ0CBA«1S*« 

ioew un tram** tMUMOnìSVi 
noie t. «dw 1 1 iju uit ai 

' MOMMI Mfm rfUliUUKAiS 
note iiu (Mi mi mosto Atro tu 
noto a*t um sì» tu uno mero un 
«ma (M« w w w v nwo i «* 
rott, t corami umani ctuftu ava 

Miai III LWMWPMI I 
'CIRI mC»U»: lUQMiUBI « 

nf in, tsosomitiOi 33 

,1 M. 

hmu n. io amo unuì sanno, u emù as 
ranni ve, ihwua sa w scusse ai 

LOMBARDIA 

MraO.lt. MIO» «HStH. Hi IQWOLt . « 

IBKAM CUMM MUTO sue Ai FAN CKUM DB I « 
IIKiMO. noto «turai MC Ai (MIMO ([TU' ABUSO 
KKuto ntran arco i e so ni «osfii 1 1 
toaou) mi nw «uni w titani 
nodi. Munti e so Muarn a jajt 
unni TinfWMff n ni inaili 1 1 n 
uiuu, AMO NMIV. Ai unti sin 
utyu. MunutfoMinu wfjuugoxi» io/i 
UCSO i HOUtUI Al NUMI VI 
IABCU, K (Mi IU 0UHSC1 1 IVI 

insili Httiim. tu «otnuo t il 

UBOll MKiMOS Ai S Milli tWOfWitl I0SAU3 

«mio iisoa dotinoti vu «tu» Mt 
«bus unni sounou aì Hunto fimo» t n 
: muranti MsioTuomiMi » 

USSMO OiOÈi HI 6UCJJ»/l inno com il tiCBU 

(■bui ut, a «Brani uu. tu «u us 

(ottnu « «un so. w uw u furori s n o 
CBU a aito MUWOCaiA lis 

mm oh m «orni cu «mora ■ i» 
odiosi ma. *m «Mail vk 
roontt rtnti ri 001(1 (nomili i 



is.tiKiniir£isii«QZ)Su 

IMHOtMSlO U> HUUO.UMAI J 
tltuutl» MX» Siiti*. tSOSUOMS ili 

(iUUUUSWUfl Ai muto t Iti 
maam. « eum m m«. w w arac sin 
( otraunu. «. ras w msn i i i 

MMBtO MA 08MMS tl, UOMO COHflTil OtltO 
(0MH li uumu. ! 

(UliUSixo. u, WWW, si nomini « 

Etowiic IC, HIOUVTt, Ai IMI SU 

t«io, n. iokìhui hww ai nuca t u 

udito tt tutass nu nxutt 1/3 

litun ut sano. m. natwn vu sumuu oa non m 

utóttu. tu risunnuHoas rniaraiusn 

uni oìo n io tulio m mi amo t ni 

Kitimsiuuim.MuiAtts 


NH ttuano SMS-ltUWMNM ttrtt 
raaon a rau in arnia tic iu tumra »j? 

IKJIK OLUIW ra m * Sili * ( Jt 
«USO. (Unta Sii momm 
« u*3 tu; .usa «nas» ii 

IHJJC( IX&fMC MWMM! 

«ali imitoe urani) 
•MMUMffWtie 
■crai ibctom. » s MSHK a- 
HtrtD (canai h«- iuuwsmi« 
turai roìobu. v li «mulo a i j 
«un tMiMto unni iiOOK tuomu tu» 

«in saio, ni untai »t 

Hundtnnomou M m.istwiimin 
HjaniiAHH KKitoncAiousitt ir 

■SMO.UUnSti.Aii *>Mt i 
WM0.SC1. WMtnsunt il 
usuo, affrwAw Miss aì ab amiti S i 
muto mot Aid snti,?.ui dumo 

MSMO. Filli Ai 1 VOIM X » 

«UH IWKjai. Ai Fili mi<m t V 

«un Moussastaomii tuuiuMicoms j 

«UIO RRM’dMB.AiHSUUS Si 
■un BUSTO ni W 1 MII 1 KS» * « 

«un isi. tu monta a. s 
hocì. intinti ai rulli 

IBH-i N AHMOKnOHI.ni WJmiHi 
ne* a mi u. MNOHMim a a 
antitt Aiuto* Assuma ii 

AH». K rV0«[ S1U0I IS1 HM uaUNnCHU 

«in « (traisi m umuu mmmh i* 
raonn atta ara owiiiin ai imiti 
nusoLO vo K «uiictH vuttrau t 
roaranoMnraoaii.Atrwii ir 
MMu.a iKtoeco tuFtiiiin a i 
> ts i AKOb « Mwesmoniii.T 
KOm, K tIL SS «Ciat UfAMO 
*^'*t r rrniTinnT n trouitin ~r 
i««t tot egram musimi u 

1300*0 lituo. 15 , (OUMb Sia Ai «NKItSiii U 
V MRO lOMSMO a. (ac «ITISIS Al FMB su 

iMutMoniinMitt ai arai rami « 
s (numi ALSE.OI tarami watsnii tee 
i dnwo assi at cuacui ai lasm i n 

JtK OUStlS lUUt H -iMWfttfl Tt 

sasso ai ««me ss. « oau Hmoiu ■ ni 
sa» s shmum « era sommi fu mihso a » 

SOtMia ARTO UFTMC SIS WtMUI n 
WMO. SO. StCOt IM Food, FU avuti I I 
«tei, must chi ns uhi i u 
AA ounti «, tttsra in, ani ««uhi 

VENETO 

un muro, n, «wfu icmmt v u «suatu 

tlSSMOMl HUrrs A ISIFMUitn /A HMl'i .A t.I 

ussmo or. «iFu, a uwiMouxinaj. a< Hunom su 
U5SM0 n euFFs tu am su iu ramiiRan t « 

miuo oc Hiwt, At’t sac, fui di som IH 

ranno lima OBtuocan aì aa nttns im/j 

USI MfiOOfiO.Tr UWiSIBHS IU UH imi 11/1 

(sei, il SiFctmo sn Anta orati »? 

Bs.ro. arai tura « raouw» s 
«.iti s Mdu tarara ai moie no 
mura n. tam « rara t. tu team si 
lidi» » FJttilì» Ai M tossii}» 11 
■HO Atra AtaMMDStt 
HitM ti. il, SAI FA OtSilt » S 

abr s imu arata, «i msmu tra* 

HGT ; ,ss«i«imennti 

mmfi st^siesnswi uaists 
moti ibs (Minisi usuai in 
nuovi oarawiusK tu rau non »ji 

rudi UW«H POH 1UÉ0N1IU 
nuovi lUircnuSM. fu meno t wa 
runa ffiu itati fzuoi uso» xiu 
ruoti uiuim sm. snuti ra usti a» 
ruoti HFtrSRUKTiuniiix) m usuai mi 
non ih s«tii ro, vniuwi t rnsoa vutowm 
nttiodtuu, ri simulici vi vu, fbuu 
tossito muro, w, umtott sui. ai «ssm t is 
tono wum vi vu «mmudoic » i 
ranco, (unsi oa uo» i mi coMnntt, tu usui 

MusdCMiir/i 

tonto. Mot» conti «rama Aifl» turauo t. v/i 
iiiuu ro Euiownn aimuìmovvi!HMìI}ii 
laìso uiuiii rt. tirai, ai rostuHiit it 
som m am. a «tu corami vuc umsnu) 
iBramuinuirn) n uu khan* tu a «nutra 
s uoviiiuiiinKHS.«t,ioT(aiR.Atiii)mTii irw 
SAtsm «ut r. t Msn «rara m «mura 
s hai u sili iiaiiBasi tucutn 
som a araono »; tu sai ■ un x tt 
sesfcmi n, sai tu cmmimas 
aajoaro io. estimino ni wmamij 
roei «ibinsw «kms ami'UtNiUtr 
rjunziMRLi} 

■uv so aCwiiiAiZBHiivaiiis 
noei. atti eni l a rmwnw it 
nxaii un» sa i ami sin 
rasa «mi ut tua t «/« 
mai (i ■iaui ora fa s tura » uri 
ntiwi usi oau tm tu lacttro « a 
moti raratii *«. ai «ai su uiu u 
«tali ifOMir fiitiwituwurovMit} 

me USTMIU WS MUSCO MUNÌ Ili 
FltMi KCUAl Fili s rotti e t un I 

aoiuì unni» sm v lì foou sn/ii 
FiatM MCi’miSS MUUIC 1 f! 

AtUfUK). FI, MIL SIS ASHlSSIMMH t IN 

FIIUII VINIZIN-OlttllA 

m;oMcM, FucoifUTn, c.so viti duini t h 

twstl annusi tu e uian t u 

liiEsr- noEciLMOwmì u vmti t, iimutooM 




«M aura «HO sa (UiMfW » 

«muro sKAtrarata 

TRENTINO «ITO «0101 

lUVttS II «HO Alta. Al MKJif oi 

oa a n*M* co» sa w n mora ta 
cuora n «et etra vusomsianji^ 

kuia K >««sotteaan «ranouu 

towtl a Li DNCBtKi MSMMi W WiKni.U 
iranstm IttM Al UT AMBO S l* 

mra a»ui tuo ìmai a 

EMILIE R 0 MI 6 N * 


wuiiibl ?yrs 
modi umm utroMnBUAo.wittiinso 
modi ira » ewsu ■/» 

««odi. ni NttnttDiMoinBMa* 
ittOdi.(in«[iumiiMnM tumunui ufi 
tttttinnoiumiura.ni umani w 
modi. iMSMi Hnttowu vu rum » 
tira w nnm»taerau.sou«55i*3 
UUlttAUt K «iafVM vusnwii Hi 
USniXPVO II HOm. 11. MMM HlTJCl lU Idi » o 

canomnuuwu. « msw «isiu in, asa. i 

un»» itili 

(stato nmunitivMsHuis 
tornii AwnsiMM amaci AiisniMsm 
Win u ramitus r uì wiudau vyi 
ittui ra rusns w t. nw» s « 

Bara «MB tran, m uai Mum 
MCtìtti M NACMM sa Ai iitonut 
aarnmerBiiHiMC anoutts 
tour aro eco» tt • j rwii » 
mr.NMtmow.tu kmisì7i 
A ttui, i a. w» m muli in yen i uì 
un u hoc uiiuiM m (Miemi 
nm HMWMtounrartvicuoiKsiT 

riawnHnrta 
, tatawM e. omsìi irauii 

fMlli flWOCUi Mi UH* i7l/l 

ne un* («nomi u corno et» 
ruti Nttura ma rasuits 
ttiraUMAHLOUiliMlir 
rii» mutui «m w urìurui 
MA ftlO. ». noto WSK. tu dumi « 
unni mi «tir t e sn, «u ausa s n 
«6(10 eli ITO f« Ai etti 1 SISMO t 1S/I 
uuuu. h, o (stoni» t.u uttHu i 

» >r > ve- arami >* » umhmi » su 

■«UNI IO HiSIIO &l*r?TT0 Ai SWSlUtOO t V? 

>inm. «, Mumu non tu uruiu ni 
1 UOMO 114 SHlSi H, UCUB11) tracio FU Etti I « 

I (i/7310 (H1MM. » «etti osi, (SI attiiif-vr?» JM 
MUOIO a CIMISI M, Ai (bucasi) 

Aditi «Fammi Fin c.soimuii.4S4| 

II CURIA 

MXiMTO » AUttUWU. AltttlJ/* 

tttt u munì imha era «noi ts 
enron ts «fisi tu uccua ai tósuorot t 
«itovi istuuiAif «munii 
me canto tea atumt isiwesustM 
ama ia« ahi ai « u ntu ss/» 

(unii ut cowffiira. rjia fsm imi 
me ira uhi ai (tutti mai 
(d««i i aoumu a :&u m sm lou i. n* 
u sum «rama isiRAtt ira 
usasi motti sa « tei ih 
Mttu a JM*r «cani sititi ttKtm s io 
« cisaociiroaMoe&uAi 
uve li/ttwuuiuo urani 

TOSCANA 

mm uuotuo sauro watt vttguuym 
Miao uu Muovano maoiro s ir 
un-* ui. irati w nromaiiiiNi.i 
usati n. i ni MotTiv vu awcai s a 

(HliKOMO TIMI SI. UIKi USSMO, Vii UHU « 33 

numi AuiiHttunu rosuti ai mommo su 

ilBMl CASI DRiO stomi, ni costui « iu 
Wltn. BHDSOFT VU OB tOWIO t 10/t 
HI UH FU) MOll. Al tinti MS 

iMFsa rotrosoa.» ratte *i/»imiiu uri 

una. V II OH ASU S Tt 

mmi us* orno sauro, r ai oau sua»- 
mwa Nfinrorantt notai uron «oc 
(oauam. n usi wttfi, wt isuwout w 
onsiro MHmionwrituiiMi 

ubo ■ fiAAiK. m corata a watt u gnome sin 
1MB». FVTWitW WOMntH 

uwtn. tu» moni w oau cototes i 
iw*n. «oro wwftsAi tm u stnaaii 
imtn fu »i Ai i ttucisei s io 
ukcì ctram oh etra r m curvoMirot 
iku ( fouiiorouei watt «aro su 
iodi t-aaittu mtofttt. nun satira» u 
ntu osco rosso wvrauB* o 

■Ri HMAMH «ALI NV«0 IH 

Hinrottttt fi. rumi ammira «ss no 
«amaam % (ttmomuro ra w rotti u 
amamoso, n rumerai wattttuu s« 
naroio nutnun wHOttu ih 
musMn. u, mum wm w noi s h 
ms iHMtovis (oranti tm (ouizs s itni 
miusiMiicvMio mciMuoi» 
KrooonMiwaiuiuut «;« 
rocHotsi v iamcmiì rim comic» i » 
rotiw iu, n attnioiit numsw w oum in 

BUIO, FI. AMOFUmtO, AiUOtTSUffiSI] 

SUHWttUI, HUitlU C fUM OiFUHIWUAJII 

uni rioruwm fuumuu)i t ir 

ulti liAOOt hi monta studi wssruu vomì»* 

Siiti ItOCl «MIO. Ai ClASUIi t, WV 

FMicao UJ us*h‘io «(wm .w intuii tota 



MARCHE 

iamam. uobmms » 
aazmuaaisOAi swuusii 
AMA tot* ■> ma «ratti a 
fu t«uu«.ii nwo rum w ni aue* m 

FMO PI MttA. Al WKBHD RB9I M 
>tnF5.mttaKMwwv » < 

Fl«RAMBtWS*C.d< 4 I 
NOI «HlOWaiAttl «RUBO *>uri/tt 
ir ìmnimii» v i iodi* >1 
a ii.sraccmWBocsounicio» «i 
HOC M HAV V IIAK £k UM»I 'lilUOMU 4/» 

uccuu. (Hountiu rana wsnuro i in 
uimneuniouMMc.ioffl’.iAMHusa 
pesìn rat ntKii w liuti tot 
resuo rttsimcoAnn* wrwraousi 
i Meno ni r*« rs. MManta«aa, ut Marat 
i whktto on maro ir a onanno, w uioti 
■ai s, mtoim, ir, eoa casi», w uuiu » i 

UMBRIA 

luiutti ro. Mainai OMoem w aianii it 

aru- a usmio. re. wn. w u uvfd « ji/i 
O ftUti PC. RII C, HI ANAAl UH 

rondo re, Fiuti nomi) m itiionrouinuNM 
mia» re ìbsoiìiul Wduisoi') 

Hh«>k a anni a «etiti sa ria su Maturo 
rana UdtBMtt». ai in* 
FroncttAaoBHrootKirafl m «tea mio» »? 

rotai AKi/npr «sbu ma «aaii nm 
ntHUi uciour neon km mhevom* sv?s 
raotii «araiM ni bcoum ( 3/it 
SMtnn.Fc.OdHAiuiwAmai* m 

qm tttmttm wanonisaiittu 
■aamaronKidflttnsimnai » 
juHrmau- aro un «u iwcvuwk* « «? 

ABRUZZO 

ine Btouitstt cBfttmni 
nsosi rossa am w « unr. t nm 
3UH, 801 OMACO. Ai limi 1 1 S 
nm or. sismo, aos cubia m uni 

LAZIO 

i mui cl m orami, tu w«u sivi 
assito, a «nudi m nsceuti io 
assito, a un» miti, fu t (oidio * » 
assolo, n smt, r jas howw s io 
aitnw. n Aorosxótvusfmvwirmoiis 
turato, r roratrEinw w cm m uha* h/h 
( nniM a unni il sic. w mut m 
ovninawi u onta reme «oh tso chhmbu sn/i 

OAMrHCHU 1* som ninni. C SO UMANI ut 
Fottìi .dici acuti t. fu Amino < m 
FUSCDl IH All. FUUKUNt Utili li 
uosnu MiMdKoiuoM.iruiuuiiii 
una ixDOiin sa mi oh « n si 
ue nei a. tu oau fuan 
tontBOTom. ih ussMiuot nrrn umus. 
.toimoTsiM 

oro» m. amne utoa tiai mtcms 11 
imaiaimmitt iinsa.wiratwc«ai>;i 

Ili DMA iUBttSI 


mi ouaiHimiatNSBktt 

mUEBTOIEU!. VUilBttlNO» 

ms e ariD si. «u oa roto >m 



.wommutra 

irogutiv) 

te wrs sna > a i» «ai ■ si 

mmì iMOfoiiona vu uicMsm 

toni mi MBHUtt Baili sanmcMUMt 

«AjiAMiann niwtw togati wukibiisii 

mmì ma tu» m ai ma i i/t 

«tu Attornio > /a noto causi 

«M. FUI FB MUTO il WAiifWSltl 

«m usi tu. wvtu non uu 
miAtim oa ncnu w» mta » w 
«u smtuouiToii ero (oro rowuaranr} 
tau mai: ciutu Sii. ni wìoou « 4» 
uu il aowniui n rom us. vu i uno i ra 
■ IU GMUI» H tWKlU itti FU i HOtanni t ivi 
uu Menu oro, w un cnat «.ri 
nu,(writ wcwrMt» 
uu loraisxor tu toAitun » »s 
tau USI luti WlAODIOSII/O 
umì divo w ai s arroti 1 11 
UU F Ul ttUCIM. Al n USTM I t/A 
nu M AMCH nflìHAICl 1.11 NTOtUH t S 
n« ama m rara tra 
uiu ui su, w Macia enei m 
taursuic wascouiitra 
«u mut «e w fimi m 
nu. m (orami >u i traraisc 
tu. ria oa «un tra» 

UU. AiraUASHI 

rou uro tue *» su. w imi nm sMi.ns 
.tmcmu anns»-. tu mem tun 
uotitn w w wm ranim u 
uu am «rotraue. wmiRini t ni/! 

«a Hdnia tutru m Fuui tra 

IOU ClUfU 1% DUUi W 0 M» I SS/ll 

aia atra aacimu m ha a raara Biraii/M/M 

UU F KNCMUtlUltlf HROAtS/3 
UUSmiiT rUTDHFFHDM 1 1« 

«uro cm tip Att a «oau no* 
ìou «or chvami Fuucturacvt.Ti 

UU WM (HOT SA1 1 U tKMi MUdOIIA I f 

idi WOA suor su i co mutui w auto 1 1 
tau. umm suor sauso meni ni 

lOUWIMSHOrSAS I COSDIUllitlTi 
idi TOAFAil SU Vii DO» 01 CfWLOFU N 137 
«MUOIO FUM mWtWlLi IH 

tau (cut sa vu MmuvuudiB i ts 
uu Fimouitcn sa w aule imo s r 

Ma OMO SH VU HUMIUIA 1 4/t 


«natii vmi ittwnfn « ? 

trounurc smt iena ro 
Titti Hi UAAfiHBMCi fu ! 
«uni «.era. wtiaoiiisì 
wBUcmaa»wra<.w 

CAMPANIA 


i 

ti! 

«Sì 


«mai ni anamo sa fumosa i 
unum soiirou unni m«mmia 
« tasi a «wiitHOBsni w rosiainv! 

iFasia«»n*n,vuid,« ni 

annui ti tute coMPiia ntocRmo 
aiu» oi jiìhì un Remi h sotwi tu ( 

RUMI) 

CASOfli U SKASmN. UtdOUroaiirMU 

(ucnio uatawtsK wcAfrsiLioaiis 
«BCaIOS SWlUtii SA IHBBiaSAl FU» 

twmtooonw sa t» uu sa/ii 

ItfOU SMUMU10 SIS FU SAVltti HI IMI 

wraii, m « tra m a sa wroraivt ts< 

wnu «ASAUiilMS GE«M»«t,« tu 
«irati «OUUCIOCIiroULAiMKUZUWI 

lurau Otti cauoa «tauro tuo 
unu t cm uuau «unwii ■ » 
turni, usi «i ve, ut hhs ni 
umi u EOMooi tu toura tissti 
Mrau AK nuui vi cmui «uu r i 
tm causi Htnu. iu attitn w 

Wfc am suo w HI f «. j t tt 

■nu ma amm t is 
««il aat cwauccic wnjvfi um t 
unsmwLMroii »? 
ma ti «tu Bneni swr su « in 

su 

iF5MM»UW»lS Mt 

rauin mw onnerasrat su w t 
s aauubb intaAaawderia 

i mk» i erano, ti IBM sa WATT» 
ramo boi van A«a w mem u 
suranau tomnwMAit 

MilOOtlli UltAMi Si RAT Affi SBUH VUA 

PUGLIA 

uou a cono mosk. w f. Rttvc « ivtt/n 
MH , n, carni music i, m fimi t « s a t 
moro. u. Forourro vu numi » «r 
imi u.wto « ut t vi era uro» » tt 

IUI DISCHiU CSC UVOUt Mt 

ut owm*u i v si ohmici « sr eo e 
tui mtwis r ora n- ». v ti lfììu dthua s o 
tui «min roana tmonitrrMtit » 
imeni a no ai «a «tu* i a 

USAMISSIU U. dOtO irBtUTOLV. tillCBM 

usiAiM, j. ofnutas : mfswii 
iotvosMO aranti me us orafo t« 
mw scAiodtsmiivuiiBran*23 

nmì co conora. w ta® s» 
cunu m racu a comura w tuo t u * 
irta* iiiPici AAiittnjsuwr tt 

HMU. uosa uivraa »u «ratui ut 
■uiwfmkì Filaci KwbUFiiiraNi a 

SAilHWC a i. SOR CIO K Al HAI 
turno n* mi i js 

(iiAfie nona, rarum ih» 

inasto, ss » ria fu oca i «t/i 

riNduo. ti ttfum vero: suo i* ito m 

CALABRIA 

CAtiniAi Min su. l(£- siumuf 
tio&iO acni!», cune*. Hjsffa w; iurtm/t 
tuao ULiiu cimhi F9tai w ouaa 

SICILIA 

AittiacenniAit waMcnavoBroo m 

timoni MG. (URTO NUI UIV Vii MOKI FtCitti 
UrOO'MWfllO.Mi FPOftiSH FU nrrt spinine» N/i 
untili Udi sa WCMFtlUI 140 
uiamì wt sena ih i «rara i.w/i 
roa HMimiMEomnoti tuawnMtmi io 

«Sdii FftU VÌI, VIA K1YII .35. IC IJ1 

«ssiiì cwwnt xoitsi testasi vuki visim so 

NSSia (Kl«(lfT1Ii}«U.4U^nMSl 13» 

«ut'.ro hi icwnci mai rootui n 
«siBwn.ci.ai riamaramwittBi 

r/n/s 

ASBHUM. 0. SAUIT. Ai U&S AAO A Iti 
ni£«t bkhoì ì e sis, aì imu ■ ni 

numc» voti a tarara turo 
uraasio (Ma hai crai ai 
rittt a liiMUOsm uh gran ito 

UHM UUFti Oli». Mi L SlfflMC 1 «/IO 

fuìwc 'juaiits-samo, miva'i ss 
mum. how arami f if dbu un t oroi 
lABAi tono IBilIKO HiiO W tt » l ta 114 
SRACIBiKìOR W A MIMO A It/i 
SIAOBi TUSt Ai 1 OUFTOO 1 35- T 

rara mam. cuaroMKaoiisau mm am 
arnuiK romaro nu, w Otti w 

SARDEGNA 

nuoti v*. a » » urotaiA * fu lu/rrro « n 
(Acuuuoranu rata sa iu ofau « ri 1 1 

WOftù tfMUS UtilluK ISI 

«U ss, SHW EtimtOFKl w VU iftt'iTTO A 31 

olismo da « EmutnosAi vu i cwru.nn aio 

SiSVIII, da 1 1 sue, uo VtCD I ]/ 

SUSSI* SCiMANTOMO, VII FI DI' 1/210 M X i 

inrou mi roiu sAi ha roraoiti 

































. U 

■ r 1 • • i - • • ► * • r • - » 

•-*. ». • A'» . .'-V. • • 

_ » n « _■ - « • J ■ ■ . , 

» . . - *•---• . . _ 

■ . . • . - • • 







? - ~ 

Sr-r I 





_ -* 







— 



J 1 : _?-n== : - 








- . 


— 




k 

Bk. r 


» » i 




' \ «B 

’ • J . — m- f \ •* - [ 

*..• ». C >■ r -»? ■— 

— * » _ . — » 






: =2 T ; ; — . • > * ’T 






Ecco Marco mentre lenta di issare il 
proprio fascino sul portiere avversaria.. 


che è capitato alla nostra 
squadra; essendo i redattori 
una razza un po’ particolare e 
dotata di particolari poteri ex- 
trasensoriali, gii organizzatori 
dì questa manifestazione han 
io ben pensato di adattare le 
regole del calcio ai giocatori, 
l'unica regola è: “non ci sono 
regole!!!”. 

Nella prima partita, mentre 
Alex (portiere ufficiale grazie 
alla sua mole) cercava di libe- 
rarsi dei pali della porta in cui 
era rimasto incastrato, JH (ala 
sinistra) scattava in avanti 



Per (io che riguardo 
la parola K ekketsu 
non so Proprio cosa 
dirvi, per la seconda 
non penso che serva- 
no ulteriori delucida- 
zioni a riguardo (na- 
turalmente dovete 
essere almeno lau- 
reati per capire che 
questo è un gioco di 
calcio!) e quindi bec- 
catevi 'sta recensio- 
ne. 


vete presente che cli- 
ma aleggia in redazio- 
ne? Ecco peggioratelo 
del 100% e sarete vici- 
ni alla drastica situazione in 
cui mi trovo adesso; bando al- 
le cianee e via con la recen- 
sione. 

Motti di voi sicuramente cono- 
sceranno la schiera di cartoni 
animati che riprendono le ge- 
sta di eroi famosi (tipo 
Gundam!!!) deformandoli fisi- 
camente (da qui il nome 
Super Deformed) cosi da ave- 
re una grafica stile B (che sta 
per beota, se non ci credete 


Quale sarà mai la maniera giusta di 
franare con i giocatori? Tutto cuore o 

tutta mente? 





date un'oc 
chiata alle fo- 
to!). 

Questo 
Nekkqualcosa 
Soccer è infatti 
un po’ partico- 
lare; da quanto 
ho capito (il 
gioco è tutto in 
giapponese) 
voi siete un 
giocatore di 
una non molto 
nota squadra 
locale; un bel 

giorno decidete di intrapren- 
dere un campio- 
nato a eliminazio- 
ne diretta: la 
“Coppamondiale- 
deiredattoriche- 
nonsannoco- 
saèunpailone’'. 

I redattori parteci- 
panti a questo 
torneo erano tanti 
e provenienti da 
tutto il mondo ma 
noi vi raccontere- 
mo solo quello 



I Giapponesi non finiranno mai di 
stupirmi: tattico in mutande? 


passando prontamente la pal- 
la a Shin che, dopo una corsa 
estenuante verso l’area sca- 
glia un poderoso tiro che 
prende in piena faccia Alex 
deformandolo più di quanto 
non lo sia già (oggi mi sento 
cattivo, non prendertela 
Alex)(io sono sempre cattivo, 
non prendertela. Stefano. 
Come dici? Di toglierti il gi- 
nocchio dalla gola? Ah, scu- 
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Oh, oh! Il poverino dove essersi fotto !o 

bua... 
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colpendo di prima, passa la 
palla nuovamente a BDM che 
con una rovesciata riesce a 
insaccare la palla dentro la 
porta avversaria sfondando 
letteralmente la rete e decre- 
tando la fine della partita con 
uno splendido 2 a 0 (dato che 
la palla ha sfondato la rete il 
punteggio del gol è stato rad- 
doppiato!). 

Il gioco sì presenta decisa- 
mente bene con terreni di gio- 
co differenti e uno stile grafico 
classico del Giappone con 
giocatori ben disegnati; il so- 
noro rimane sulla media. 
Obiettivamente parlando que- 
sto gioco non sarebbe niente 
d Eccezionale se non fosse 




SHkSfovi ii 






che che però non ho capito 
bene a cosa servano (purtrop- 
po il giapponese non l'ho an- 
cora imparato!)(probabilmente 
invece non hai nemmeno la 
più pallida idea dì cosa signifi- 
chi strategia. NdAlex). 

La giocabilità si mantiene su 
livelli accettabili anche se po- 
teva essere migliorata aggiun- 
gendo la possibilità di control- 
lare tutti i giocatori anziché 
uno solo (gli altri comunque 
verranno controllati indiretta- 
mente tramite ì tasti del )oy- 


Aveto mai visto un rinvìo migliore? 
Notate che la forza del calcio deforma 
notevolmente il pollone. Indovinata ora 
chi è in porta... 









sa. Non prendertela, mi rac- 
comando. NdAlex), non ac- 
corgendosi di aver tirato nella 
porta sbagliata! (Abbastanza 
comprensibile, trattandosi di 
Shin. NdAlex). 

Prontamente il capo- redattore 
più amato dagli italiani rinvia; 
la palla giunge al centro cam- 
po e viene stoppata da 
Gab(ibbo) che la passa pron- 
tamente verso 


che sì usano per tagliare il ve- 
tro. NdAlex). 

Il suddetto campione scatta 
verso l’area avversaria tra- 

«A.- " • v . • - • •• - •- r.V . *- * *- » - -> . »' ;-/• • •! 

mordendo 2 centrocampisti e 
un difensore e passa la palla a 






addosso all’ultimo difensore 
rimasto in piedi; una volta col- 
pito il difensore la palla viene 
intercettata da Roberta che. 


la punta di 
diamante della 
squadra italia- 
na; BDM (det- 
to punta di 
diamante per- 
ché effettiva- 
mente ha le 
dimensioni di 
una di quelle 


Qho! Schermata di 
giubilo con tanto d 
cheerleaders! 




per la possibilità dì “fare del pad). 

male fisico” ai giocatori awer- In definitiva un gioco carino 
sari in modo tale da “facilita- che poteva essere migliore, 
re” lo svolgimento del gioco; bastava impegnarsi un po’ di 
sono previste occasionalmen- più. 
te anche delle scelte strategi- 

Stefano “BDM” Petrullo 



PC ENGINE 


GRAFICA 

+ belle le Dfiìmizfooi e i giocolorf 

- itimi a voli» troppa 'odi' 

SONORO 

- nello norme 


GIOCASI L ITA 

♦ rtiloronl* la fuse 'pire brattato' 
- troppo difficile in alcuni imi 


NAXAT SOFT 
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GAME GENIE " E' IL FANTASTICO 
STRUMENTO ELETTRONICO PER: 

• AMPLIARE LE POSSIBILITÀ ’ DI GIOCO CON 
LA MASSIMA FACILITA’ 

•MOLTIPLICARE LA TUA POTENZA SUI 
PIU' FAMOSI VIDEOGAMES NINTENDO % 




GAME GENIE * E' ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO PERSONALE IN AMBITO PRIVATO. 

























GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


•••Cioè Guerriero 
Isolato. E cosa hanno 
pensato di fare que* 
sti simpaticissimi 
alieni per alleviare 
la solitudine del no- 
stro eroe? Hanno or- 
ganizzato una bella 
festicciola a casa 


Su e giù per le acque noi a ridia m. 
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olo che per casa del 
guerriero emarginato in- 
tendono tutta la nostra 
cara Terra, e per fe- 
sticciola... beh, immagi- 
nate. Fortunatamente 
il nostro eroe non è 
così fuori dal mon- 
do da non accor- 
gersi di cosa 
stia accaden- ft 

do e, im- ^ I 

bracciato 
il suo fi- 
do me- 
taf u- 
c i - 






y 


v 


a t r e 

tonnella- 
e, si lan- 
a contro 
'de avver- 
con una 
ncredibile 
e nel suo 
lamento. 
h un po' 
Ila di tutti 
up a cui 
avete giocato fino a ora. Il 
vostro personaggio si muove 
in scrolling obliquo (si, avete 
capito bene) verso l’angolo 
in alto a destra dello scher- 
mo. Sparando a tutto quel 
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mj M muove 

MJ M sullo 

^my M schermo si 
^wy M ha la possi- 
M bilità di veder 
f comparire dei 
Wf W pod che, se rac- 
/ W colti (o investiti 
^ M che dir si voglia), 
M andranno a incremen- 
ti tare qualche vostra ca- 
W ratteristica quale la po- 
tenza di fuoco o la vitalità 
(non nel senso gioviale del 
termine). Prima di iniziare la 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 
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In diversi momenti dei gioco sarete in 
grado di trasformarvi: questa è la 

metamorfosi di Guy 
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Cominciate subito a 
scoraggiarvi, cari 
aficionados (corno 
me, del resto) del 
mitico mostro a 24 
bit. Quest'ultimo 
cartuccia dell'Alpha 

Denshi rappresenta 
il primo mancato 
successo di una mar- 
ca che ci aveva rega- 
lato capolavori del 
calibro di Crossod 
Swords o Trash 

Rally. 


'idea di rivisitare un clas- 
sico ormai leggendario 
come Commando non 
iera certo originalissima, 
ma neanche da buttar via; poi, 
l'aggiunta di tecniche segrete 
sullo stile di Fatai Fury o 
Street Fighter II poteva di per 
sé rappresentare un decisivo 
miglioramento per la tradizio- 
nale (e monotona) azione a 
scorrimento verticale. 
Purtroppo è stato il caso di: 
“potevamo stupirvi con effetti 
speciali, E COSI' ABBIAMO 
FATTO”. Ninja Commando 
narra la storia di un gruppo di 
tre ninja che viaggiano attra- 
verso ii tempo per fermare un 
losco figuro chiamato profes- 
sor Spider, il cui scopo è 
quello di seminar zizzania at- 
traverso i secoli antichi, per 
poi sconvolgere con facilità il 
nostro presente e poter cosi 
dominare da incontrastato dit- 
tatore il futuro prossimo (beh, 
forse come trama si poteva 
metter su una storia più plau- 


Il ccttivofìe e appena solito su questo 
fuoriserie spazio-temporale e sta per 
svignarsela... 

sibile, comunque il peggio de- 
ve ancora venire). Ciò che 
balza subito all'occhio già dal- 
la prima partita è l’enorme 
confusione che si viene a 
creare nello schermo di gioco: 
tra il vostro sprite (che ha la 
possibilità di quadruplicare il 
suo volume di fuoco a secon- 


da di quanto furiosamente 
martellate sul tasto Af, i nemi- 
ci e gli ostacoli vari, si viene a 
creare un minestrone di colori, 
forme e movimenti indistinti, 
che vi costringerà a giocare 
con la tipica tecnica di “mas- 
sacro a capofitto in perfetto 
stile kamikaze”. 

Per tacer del fatto che, quan- 
do giocate in due contempo- 
raneamente. il caos raddop- 
pia, e oltre a non capire quasi 
più dove vi trovate nello 
schermo, cominciano anche a 
presentarsi dei leggeri rallen- 
tamenti {e al suono di questa 
nefasta parola tutti i supersti- 


Certo che uno sguardo come quello 
sembra più allupato che minaccioso, o 

mi sbaglio? 
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Eliminiamo qualcuno degli scagnozzi 
egiziani di Mr. Spider. 




Una signorina cosi dolce contro due 
panzoni sumo come questi? 


re Ninja Commando noioso, 
altri monotono, altri ancora {ì 
fanatici delio sterminio per 
definizione) divertente e frene- 


tico. lo personalmente lo con- 
sidero un gioco più che suffi- 
ciente, con discreto sonoro, 
visivamente incasinato e me- 
diamente longevo; ma non 
posso fare a meno di pormi 
l’amletico interrogativo; se nei 
vecchio coin-op Commando il 
nostro eroe fosse stato equi- 
paggiato di bombe atomiche 
portatili, anziché di un mitra. 


^ I Ai» i 


ziosi come me comincino pu- 
re a fare i debiti scongiuri). 
L’impressione complessiva su 
questa cartuccia è quella che 
si prova, tanto per render 
l’idea, di fronte a uno 
shoot’em up dove la vostra 
astronave sia mostruosamen- 
te equipaggiata e spari solo e 
soltanto con potentissime ar- 


^fcb amo trovato delle tracce sospette. . 


mi devastanti: le rnega armi 
sono piacevoli e gasano il gio- 
catore quando suda nel pro- 
curarsele e possono far bella 
mostra di sé solo raramente; 
se diventano la norma, che 
gusto c’è a giocare? (Quello 
di blastare incondizionata- 
mente e con assoluta cattive- 
ria tutto ciò che si trova nello 
schermo? NdAlex). 

Cosi alcuni potrebbero trova- 




Oh, uno bello mogia di Joe contro tre 
mummie (a dire la verità le mummie 
non me le ricordavo cosi in carne 


qualche bomba e del suo cer- 
vello, sarebbe il gioco risulta- 
to ugualmente divertente e 
passato alla storia nell’Olimpo 
dei videogame? 

Un consiglio: cara Alpha 
Denshi, la prossima volta cer- 
ca di non strafare. 

Passo e chiudo. 


Piermareo Rosa. 




SUPER F AMICONI 



GRAFICA 

tflftimamemt definita § beri colorata, 
ma dorarti troppo confusionario 



SONORO 

non moie, ma si potavo far di più 




GIOCASI LITA' 

Ahiotiabiohoii... Ha A p fra tour 5 


ALPHA DENSHI 
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ULTIME 
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* Manu Kart 

Rolmcop II! 

Gun Force 

Axelav 
Sonic Biasima il 
Aerobi)! M issimi 



9-000 
139.000 
139-000 
139.000 
139.000 
139.000 
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fE Kur.Club Soccer 

Green 066 
Predator II 
Alien II 
Side Pocket 
The Acqua batic Game 
Twisted Flipper 
USA Team Baskethali 


99.000 

109.000 

109.000 

99.000 

95.000 

99.000 

1 99. (M)0 
99.000 


V 
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Super Smash TV 
Marblc Madness 
Super Monaco (»P 11 
Super KKkoiT 




65.000 

69.000 

65.000 
Ì99.000 


69.006 
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* SUPERFAM ICOM * 


o 


o? 


Simpson II 
Doublé Dragon HI 
Ferrari GP 
Foreman Boxine 

VVWF n 


59.000 
■59.000 

55.000 

59.000 

59.000 


olire 85 titoli per 
FAMICOM e SUPCANCS 
o partire da 
I £ 89*000 


GAMEBOY 


>GAMEGEARv 


Li gli t Boy 
Caro Bug 
MagtiifitT 
Alimentatori- 220V 
Batter? Pack 
1 1 > (H*r B 


45.000 

40.000 

25.000 

18.000 

85.000 

95.000 


Giochi da i .19.000 a C 65.000 



TV Timer 

199.000 

Master Gear C unv. 

55.000 

Magri ifier 

39.000 

Alimentatore 220V 

20.000 

Batter? Pack 

85.000 

Big Windoft 

45.000 

Giochi da £ 55.000 a £ 65.000 


♦ SEGA MEGADRIVE 0 


Ditte le novità 
in onteprimo do 
GIAPPONE II.S.A. 
o portire do 
£ 49.000 



ORARIO: 

9.00- 12.30 

15.00- 19.30 








MEGADRIVE 
+ 2 GIOCHI 
£ 330.000 


MEGADRIVE 

|+ 4 giochi! 

£ 375.000 


OM 
£ 390.000 


GAMEGEAR 

+ Donald Duck 
VMagnlfier'* 

£ 289.000 


GAMEBOY 
+ Tetris 
£ 145.000 


LINKS 
+ I C»I()C( 
£ 199.000 


PC ENGINE 


£ 450.000 


SCONTO 10% 
SU 3 GIOCHI 
ACQUISTATI 
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GAME GEAR 



£ 249.000 
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Quando vi sontite 
nervosi che cosa fa- 
te? Ve la prendete 
con i vostri genitori? 
Con la persona ama- 
ta? Àncora paggio 
con il vostro capo fi- 
do? Forse è meglio 
sfogarsi su un iod- 
ici e questo è il vi- 
eogioco adatto per 
farlo: il pugilato. 


er I “non addetti" biso- 
gna immediatamente 
precisare che il pro- 
gramma in questione è 
dedicato all’attuale campione 
mondiale, sempre che non 
venga sconfitto prima 
dell’uscita della rivista, ovvia- 
mente di pugilato, nella cate- 
goria più importante: i massi- 
mi. 

Tutti conoscono le vicissitudi- 
ni a riguardo del pugile più fa- 
moso, Mike Tyson il quale 
purtroppo è in prigione per 
una brutta vicenda. E’ un pec- 
cato per tutto lo sport e In 
particolare per il mondo dei 
guantoni considerando 
che Tyson oltre a es- 
sere certamente 
più forte è an- 
che famosissi- 
mo in tutto H 
mondo. 

Consoliamoci 
in ogni caso 





















E dopo un secondo round con la 
signorina di prima non riesco più a 
reggermi in piedi e stramazzo a terra. 
KO! 


r- d 


con E v arder HolyfiekJ ancora 
imbattuto netta sua valorosa 
camera e nostro ardue com- 
pito è di cercare di violare il 
sue record almeno a! compu- 
ter. 

Come avranno immediata- 
mente notato i più fedeli ed 
accaniti lettori delle nostra ri- 
viste, E H. è una versione da 
Megadrive di TV Sports 
Boxing uscito qualche mese 
addietro per quanto riguarda i 
più diffusi computer Amiga e 
Re, Il programma è simile più 
che altro per quanto riguarda 
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la grafica 
dei pugili e i 
coipi effet- 
tuabili. La 
versione tar- 
gala Sega 
nonostante 
tutto que- 
sto si di- 
scost a 
molto 
dalie ver- 
sioni per 
computer 
principal- 
mente per 
la velocità e 
fluidità 
dell’incontro, 
a visuale 
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S uso Gob. me quello avevo per caso 
''■‘ito una delle tue recensioni? 


Questo diretto al corpo invece viene 
abilmnnf' t parato da Andrea ... 


del ring infatti varia a seconda 
della posizione dei pugili con 
una fluidità notevole L’Incon- 
tro è avvincente e le situazio- 
ni. favorevoli e non. si susse- 
guono con una velocità fuori 
dal comune per un videogio- 
co. Forse queste ultime os- 
servazioni sono un poco az- 
zardate ma ho appena finito 
di giocarci stendendo due pu- 
gili consecutivamente e di 
conseguenza sono gasatissi- 
mo. 

E.H. è improntato, come la 
maggior parte dei videogiochi 
sulle console, principalmente 
sulla sezione arcade anche se 
contiene le opzioni necessa- 
rie. Dopo aver creato il vostro 
atleta, avrete la possibilità di 
allenarvi un poco contro un 
amico o sfidare in una esibi- 
zione uno dei pugili inseriti nel 
ranking mondiale. 

Interessante possibilità dun- 
que di sfidare in ogni momen- 
to il campione che nomina 
questo videogioco, ma non so 
se è davvero il caso di passa- 













re qualche settimana all ospe- 
dale. 

Più intelligente è organizzarsi 
la carriera con umiltà: dopo 
almeno aver effettuato un’esi- 
bizione per saggiare le carat- 
teristiche del vostro pugile e i 
propri migliori colpi, siete 
pronti per intraprendere una 


Ecco ìl nostro bravo Massimiliano che si 
è fatto picchiare per bene da sto 
Hughes .. “ -Jpj 1 % I 

Ora spetta tutto alla vostra 
abilità e al vostro sangue fred- 
do e se riuscirete ad arrivare 
al campione vi spetta minimo 
un appiauso. 


D STRTISTICS 

24 THROI4N 

39 LRHOED 

31 CiiNi rn 


90 

51 



Arrivo, ornvol Ma come, siamo già al 

secondo round? 



carriera, spero per voi, impor- 
tante. Il computer vi permet- 
terà di incontrare pugili solo 
immediatamente superiori alla 
vostra classifica ed è consi- 
gliabile scalare gradualmente 
Il ranking visto che alla fine di 
ogni incontro potrete migliora- 
re le vostre caratteristiche 
grazie a un apposito menu. 


GRAFICA 

-k Buono I» si nota dalle loto 
• Pochi i pugib ttatoiobUi 



H SONORO 

♦ I minimo iadispomaUe 

• Forse troppo poco 

GÌOCAB IUTA' 

+ Focile e immediato 
f Buone (omhinaiioni possibili 
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GIOCARE 
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FACILE CON 


Nintendo 




TM 



Il giocatore pilota l'F-15 Strike Eagle, aereo 
dotato di manovrabilità e potenza di fuoco 
impressionanti, in una serie di pericolose 
missioni in una delle zone più 'calde del 
mondo: il Golfo Persico. Suo compito è quello 
di distruggere alcuni impianti chimici e 
condurre un decisivo assalto contro il nemico. 
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Alleluja! Anche l'ulti- 
ma recensione del 
numero è corretta e 
spedita al uralico! E 
adesso per rilassarmi 
cosa faccio? Beh, una 
partitina a poker non 
è male come passa- 
tempo , basta non 
giocare con Max».. 


Ah, iniziamo bene; una scoio e una 
doppia ceppici 



] e B^^erché?” chiede- 
M H9 r 3te voi; è pre- 
sto detto: se 
mai dovessi gio- 
care un poker con Max sarà la 
volta buona che smetterò di 
lavorare per la Xenìa e inizierò 
a lavorare per la Reynaud. 
Quindi penso proprio che mi 
limiterò a questo passatempo 
sul fido Game Gear di redazio- 
ne. Lo scopo è quello di di- 
sporre tutte la carte del maz- 
zo, che sono disposte sullo 
schermo alla vostra sinistra, in 
uno schema di cinque caselle 
per cinque posto sulla destra 
dello schermo in modo che in 
ogni riga e in ogni colonna, 
come pure nelle due diagonali 
principali, ci sia una delle 
combinazioni di carte del 
poker. A seconda delle carte 
che riuscite a mettere insieme 
(coppie, doppie coppie, tris, 
full, ecc. ecc.) vi sarà assegna- 
to un certo numero di punti. 
Se riuscite a raggiungere e/o 
superare il numero di punti ne- 


r 

r 

r 
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Questa gentile signorina comparirà ogni 
arvque 'Ound per congratularsi con voi 

E questo è quasi finito.., 
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cessano per completare lo 
schermo passerete al succes- 
sivo, ne quale vi saranno ab- 
bonati i punti fatti in più. 
Carino, divertente e additivo. E 
soprattutto se perdete non 
dovete pagarlo. 


Aiex 
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GAME GEAR 


GRAFICA 

- Pochissima come quantità 
+ Quelc che i f à è pulito 


SONORO 

- il colonne sonore non le noterete neppure. 
+ Patì sono (arte! 


TI 




GIOCAR IUTA' 

+ Semplice t cxccltrwife 
* Un po' monotono 


TACI 
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CONGRATULAZIONI! Sei il prossimo 
fortunato concorrente di questo insolito show e 
devi darti da fare per il più ambito dei premi ... 
LA TUA VITA! Sii implacabile e metti a dura 
prova i tuoi nervi. Preparati ad affrontare una 
vera e propria carneficina, di fronte ad un vero 
pubblico in uno studio televisivo. 

Raccogli 6 armi diverse, fra cui tripli 
laser fotonici e granate di plasma letale per 
contrastare orde di minacciosi cyborg mutanti. 
TUTTA L'AZIONE INCALZANTE DEL GIOCO 
DA BAR IN UNA SFIDA SIMULTANEA 
PER 1/2 GIOCATORI! 
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Tutto iniziò sul mio 
vecchio C64 

eh, è proprio vero che il 
primo amore non si 
scorda mai. E uno dei 
miei primi è sicuramente 
stato l’ormai vetusto Doctor J 
and Larry Bird Go One On One 
su Commodore 64. Dopo innu- 
merevoli versioni, più o meno 
meritevoli, compare questa su 



Un three pointer... 

Game Boy (assomiglia molto a 
quella uscita tre anni fa su PC) 
e, per usare una frase poco co- 
nosciuta e/o sentita: “Per me, 
numero uno!". Proprio cosi, per- 
ché questa versione è stata 
l’unica, dopo la mia antica pas- 
sione, a farmi divertire così tan- 
to con questo successo 
dell’Eiectronic Arts. 

Innumerevoli le opzioni, tra le 
quali sono state comprese tre 
tipi di competizioni: la gara delle 


E infine l'uno contro uno! 

schiacciate e la gare dei tiri da 
tre punti sono le due che si so- 
no aggiunte al canonico uno 
contro uno tra Larry Bird e 
Michael Jordan. Decisamente 
da acquistare, se vi piace il ba- 
sket; altrimenti pure. 

Alex 











Avete presente le lot- 
te politiche del 
Giappone medioeva- 
le? 



GIOCATORI 
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eco, la situazione è proprio 
quella: voi siete il signore 
di una regione e dovete 
cercare di espandere i vo- 
stri possedimenti per non rima- 
nere schiacciato negli ingranag- 
gi di corte. A questo scopo po- 
tete assoldare da uno a quattro 
mercenari da mandare in giro a 
scorrazzare per le terre che vi 
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R uscirete a conquistare il Giappone con 
la vosfra fide banda di mercenari pronti 

a tutto? 




GAME BOY 


GRAFICA 

t Pkiol» m belli gli iprite 
+ Ottime ammoiiom 


SONORO 

e Musichetta discreta 
+ Bellini ma rari gli affetti 


GIOCABILITA' 

+ Divertente 
sfida 



ELECTRONIC ARIS 





circondano per menare fendenti 
a destra e a manca raccoglien- 
do soldi e possedimenti. 
Occasionalmente potete far ri- 
posare il vostro mini esercito da 
un negoziante che ii potrà risto- 
rare con tè, medicine e sushi. 
Buona conquista. 


Alex 


GAME BOY 


GRAFICA 

+ Sputi carini 
- Stvrfdti frequenti 


SONORO 

+ lidie medio 
• Ma rende isterici 


GIOCMIUTA' 

+ Additivo 

+ Non troppo semplice 
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GIOKANDO '92 

2" Happening del Gioco per Adulti 


Dui Sale cinema per proiezioni 

NON S i'OP DI FILM. LEGATI AL GJOCO 

• Una mostra unica nel suo 

GIN UH SULLE MACCHWE DA G/OCO 
DEGÙ ANNI 36- 50 * VlDEOG.'iMES 
A CETTONi E MACCHINE UBERI PER 
[ PI lì INTRIGANTE PROGRAMMI-CIO- 


5»8 Novembre 1992 

SPAZIO MILA NONO RD - MILANO 


CO SUL MERCATO • TORNEI DI GIO- 
CHI NOVE NUOVI, CON PREMI INIM- 
MAGINABILI * CACC£ AL TESORO 
RADfOCONDOTTL • SQUIZZ • ÙLN- 

TT* 


Con li ì collaborazione di: Sa Repubblica 



geons & Dragons Living • Gio- 
chi GIALU FRA IL PUBBUCO • La 
BOTTEGA DELL 1 INVENTORE E DEL- 

l‘ usato • Panini e birra del mi- 
tico "Ore Feuci " 

E ALTRE DECINE 
DI FANTASTICHE SORPRESE... 

3M Italia 


mitili! 


Gioved' 5 Novembre 

VENERI): 6 N OVEMBKE 

Sabato e Domenica 7-8 Novembre 


ORARIO 

14.00- 2000 

14.00- 24.00 

10.00- 24.00 


J 1 * . 

1 1 

1% 

Hr, fc i~ 

♦ ■ i 

ÌErtiH 


i SPAZIO MILANO NORD 

Via Pompeo Mariani, 2 - 20128 Milano 
•MI Precotto ( Linea Rossa) 

• M2 Cimiano (Linea Verde) • Autobus 44 


issoixpo Sbucetikia Generali: Via Domcnichino, 11 - 



9 Milano - Tel. 02/4815541 - Fax 02/4980330 - Telex 313627 
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Un altro spa- 
ra-e-fuggi, 
un'altra gior- 
nata di auro 


lavoro. Ma chi 
ce lo fa fare? 
Fossero alme- 
no tutti così... 
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na volta tanto 
la trama rap- 
presenta 
qualcosa di 
leggermente inu sita- 
le: iì giocatore im- 
persona una ragaz- 
za (una certa Terry) 
facente parte di uri 
gruppo speciale 
delle forze armate 
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Ecco uno dei ca 
colavi che popolano alt 
sfuggi. No pnoblemo 


ii:i super 

li ÉH 


sparerei 




terrestri che lavora 
insieme ad altri 
quattro colleghi a 
bordo di altrettanti 
droidl da battaglia 
chiamati MUSHA 
(Metallic Uniframe 
Super Hybrid 
Arrnour, che tradot- 
to in italiano suona 
discretamente ridi- 
colo e perciò ve lo 
risparmiamo). 

La vita scorreva 
tranquilla tra Incur- 
sioni violente ai 
danni degli alieni e 
massacri nelle città 
di questi con tanto 
di inseguimenti e 
missili alia Macross, 
quando un bel gior- 
no il computer ge- 
nerale della difesa 
noto come Dire 51 e 
andato in palla e ha 
deciso di cancellare 
la razza umana 
dall’ universo, 
li team di ragazzoni 


Uno dei vostri [exi 
compagni durante 


ini 


izjone 
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i 1*1 Lin il 


in questione viene 
quindi mandato a far 
polpette dei compu- 
ter birichino, ma 
airimzio della missio- 
ne la squadra viene 
decimata, e Punico 
superstite siete voi. E 
qui inizia il gioco: vi- 
sto che cinque piloti 
non ce l'hanno fatta 
nemmeno a iniziare, 
chissà mai che potrà 
fare uno solo {e qui ci 
starebbe bene un 
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Mmr 

ricor 



. . 


donna” m 

' - - * ■ - 

rebbe 
nonostante 
non si 
per tutta 
della missiò 






Trama a parte (che 
tra l'altro viene ma- 
gnificamente rias- 
sunta da un’introdu- 
zione animata davve- 
ro notevole), Musha 
è un classicissimo 
spara-e-fuggt a scor- 
rimento verticale svi- 
luppato per otto livel- 

IA OTTOBRE 1992 
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Superhase nemica da blastore... 


| ; m 


li, e non ci sarebbe 
nemmeno da farne 
la recensione se 
non fosse pratica- 
mente il migliore 
nel suo genere su 
Megadrive. ! Come 
vi ho già spiegato, 
non è nulla di parti- 
colarmente nuovo 
o originale: ci sono 
otto livelli, ogni li- 
vello ha un nemico 
finale ben piazzato 
da fare fuori non- 
hé tonnellate di 
fieni sbadati che 
attraversano io 
schermo con il se- 
maforo rosso men- 
tre stanno soprag- 
giungendo quantità 
illimitate di missiii. 
proiettili, laser e 
ogni ben di dio 
sparati da un paz- 
zo furioso armato 
di joypad. Le armi 
in questione sono 
discretamente 
classiche: Musha 
comincia con un 
misero sparo sin- 
golo, raccogliendo 
alcuni cristalli è 
possibile quadro- 


tanto appaiono alcuni 
pod colorati che for- 


niscono armi speciali 
come missili (rosso), 
laser immani (verde) 
e scudi roteanti '(blu). 
Queste armi supple- 
mentari fungono an- 
che da "armatura 
supplementare" visto 
Ohe proteggono una 
volta da urti indeside- 
rati con proiettili. 

+ Carino 5l livello^ con le 

ptoiirellone che precipitane 


Musha è incredibilmente velo- 
ce, adrenalinico, incalzante e 

entusiasmante - 
per lo meno per 




Ifì 


fan del genere 
come lo sono 
io. I livelli varia- 
no per ritmo e 
velocità ma non 
ci sono quasi 
ì j mai pause 

nell'azione o cali di freneticità 
rilevanti, il che è dovuto anche 
alle colonne sonore suonate a 
una velocità superiore del 
normale. Inoltre - incredibile - 
non si notano (o magari non si 
avvertono, e non ditemi che è 
la stessa cosa) rallentamenti e 
sfarfalli^ cosa davvero mira- 
colosa vista la massa incredi- 
bile di roba che si trova sullo 
schermo in alcuni momenti tra 
proiettili, avversari e esplosio- 
ni. Insomma, il verdetto è uno 
solo: Compratelo! 

Banzaaaaaaaai!... 

Marco Auletta 


E on si può dire cne 
questo cattivone rson 
sappia usare la testo! 





^■are il fuoco e 
[fornirsi di alcune 
navicelle da scor- 
ta'' Che possono 
essere sistemate a 
. aoimanto per co- 
prira l’area che in- 
teressa di più. 
Iroltre, di tanto in 

CCMSOLEMANIA 




^ 


astronavi, grattaciel 
& amenità varie prim 
di finire in mille pezzi. 
Come potete vedere, 
nulla di nuovo. E allo- 
ra, perché un voto 
cosi alto? Perché 



MEGA DRIVE 


GRAFICA 

4 - Molto defloghota 
* Serali toh ralla fiorissimo 

SONORO 

+■ Colonne sono» gaivoninonfi 
- Gli «fletti sono un po' uno lo medio 

GIOCAIILITA' 

+ Frenetico ai massimo 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORI; 64, AMIGA 


Via Baldo degli libaldi, 21 
V.Ie delle Provincie, 19 
Via Casal de' Pazzi, 133 
Circ.ne Ostiense, 188 
P.zza Ponte Lungo, 3 
Via R. Zara pieri, 50 


















VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


S 051/948119 
S 051/948251 



MEGA DRIVE 


Mega Drive Pai 
Mega Drive Scori 
MegaDnveJo) 

Aecode Power 
Convertitore JAP/fTA 

Cartucce Americane 

Alysia Drogon 

Arch Rivai Basketbai 

ArcusODyssey 

Coda ih 

Coiiber 30 
Cdifomio Games 

Chudt Rock 

David Robinson Baskefbd 

Desen Sfritte 

Devifch 

E, HofyWd Baxing 
F22 Interceptor 
Foto! Rewind 
Ferrari GP Chalenge 

FighUng Master 
libido 

John Madden 92 
Jordezi Vs. fiird 
Kid Chamoleon 
Krusty's Fun House 
NHL Hockey 
OlmprcGold 
Roboccd 

Rolìng ìtiunder 2 
Super Cff flood 
Si^er Vdteyfoal 

Tannava 

Terminator 


TheSimpsan 

Tramatine Tem» 

Two Crjde Ojde 
Wariorof Rome 
Wirter Oxdlenge 
Wbnderbcy5 

Teefonare per le ultime iwrità 

Cartuae Giapponesi 

Al«r Sonrs 
Al sia Ctaqcxn 
Arrow Radi 
Atout ic Rcbobd 
Bctie Mania 
bette Srip Gcrroa 
Cbekav 

Devi Cadi 
El Vienb 
E lenente* Master 
FI Crea 

Ft Gran Cra'd Pru 

FIHao 

Forti ua 

Fanlostc Navigatori 

Fb'+ng Master 

Golden A*e 2 

C-rcrdsicrr Tennis 
Gjrrotjg 

Hd File 
Hinrer ro*o 
joe Mortone I 

IGd Oro "neon 


L 

L 

L 

L 

L 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 

L 
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250.000 
250 000 

40.000 

89.000 

25.000 


104.000 

94.000 

119.000 

99.000 

59.000 

104.000 

109.000 

109.000 

94.000 
94.000 

94.000 

89.000 

79.000 

69.000 

94.000 

34.000 

89.000 
89000 
104*000 

94.000 

89.000 

99.000 

94.000 

109.000 

94.000 

89.000 

99.000 
109.000 

109.000 

99.000 

59.000 

104.000 
79.0CO 
1 09.0CO 

109.000 


59.000 

89.000 

59.000 
54.0CO 

79.000 

94.000 
99X00 

104.000 

99.000 

64.000 

69.000 
89.0CO 
89X00 
69.0CO 
79X00 
89.QCO 
109X00 

85.000 

99.000 

69.000 

54.000 

65.000 

54.000 
89X00 


Legend of Nino Bufai den 

L 

84.000 

Magtad Hat Turbo 

L 

59.000 

Mar\d Land 

L 

74.000 

Mera 

l 

79000 

Mickey Mouse 

L 

69000 

Midnight Resistente 

L 

94000 

Out Run 

l 

59.000 

Mabor Mobil Polite 

L 

99.000 

Quockshot 

L 

69.000 

Senjo-No-Ohkam 

L 

79.000 

Senna Super Monaco GP 2 

L 

99.000 

Slime Word 

L 

89000 

Sonic 

L 

69000 

Sonk2 

TELEFONARE 

SpberMan 

l 

59000 

Splotter House 2 

l 

89.000 

Steel Empire 

L 

99000 

Street of Page 

L 

75000 

Strider 

L 

69 000 

TTiundtf Force 4 (Mego Drive Scarti L 

109.000 

Thunder Fox (Mega Drive Soort) 
Toky (Juju legend) 

L 

79000 

l 

84000 

Two Crude Dude (Crude Buster) 

L 

94000 

Undeodline 

L 

89000 

VtfitoRusb 

Telefonare per le ulFme novià 

L 

54000 

Giochi per Mega CD 

1 Ernest Evans 

L 

104000 

Fray Area 

L 

94000 

Funky Horor Bond 

L 

7900C 

Hecvy Nova 

L 

94000 

Prince Of Persia 

L 

99.000 

So» Fecce 

L 

94 tOC 


SUPER FAMICOM 

Super Me Syven+ Super Morie World 


+ Coo Scart + Trmxyrrctore I 20V L 
Super Scope 6 

420 C0C 

(Bazooka con figioch ì 

L 

139 OOC 

Super Farioom Pa 

l 

460 OX 

Super Far icore Scart-RGS 

L 

450 OOC 

Ccrvertttore JSA/JAP JAP'USA L 

35 OOC 

Cartuae Americane 

Aadants Famdy 

l 

129 ODO 

Sii Lambers Conce* Boskstodl 

L 

89 OOC 

Burfs Nig Umore ;Smpscn 

TELEFONARE 

CcstetanioA 

L 

1 9 OOC 

ChessM:stor 

L 

124 OOC 

Drakker 

L 

129 OOC 

Final Farlo sy 2 

L 

139 OOC 

Fruì FigM 

L 

1 9 OOC 

F. Zero 

L 

1 4 OOC 

hoe .n Otte 

L 

1 9 OOC 

bene Afone 

L 

109 OOC 

Hook 

TELEFONARE 

inori *zad<£n Focfbol 

L 

129 OOC 

Jae è Mac 

L 

1 9 OOC 

Krusty's Fan He use 1 

L 

119000 

Lagoori 

L 

89 OOC 

Legend of Myyiod Ninfa 

L 

124 OX 

Fapeiboy 2 

L 

124 OX 

Rloi Wirgs 

L 

IH OOC 

Rt Figliar 

L 

1I90X 

RPM Raring 

L 

1 1900C 

'Si ci 

L 

1U00C 

Spcaky’j Gjevf 

L 

114 000 

Street FigNfer 2 

l 

149000 


Super Bases Looded 

l 

119.000Ì 

Super Badie Tank 

L 

114.000 

Super Badie Toads 

TELEFONARE 

Super EDF 

L 

119.000 

Super Off Rood 

Super Scope 6 

L 

129.000 

Bazooka con 6 giochi] 

L 

134.000 

Super Smash TV 

L 

119.000 

Super Tennis 

L 

114000 

Super WWF Wrestfemania 

L 

124.000 

Top Gear 

L 

114.000 

True Golf Clgssic 

L 

124.000 

Trae Goff Cassie Pibbìe 

L 

129.000 

Liltraman 

L 

134.000 

Jn-Squodnon 

L 

119.000 

X-Man 

TELEFONARE 

VS'S 3 

L 

129.000 

Zebe 3 

Telefonare per le ultime novità 

L 

134.000 

Cartuae Giapponesi 

Area 88 

L 

109.000 

Astrai Bout 

L 

134.000 

Balie Blaze 

Biazeon 

L 

124.000 

L 

rVJ 

IMI 

Capita in Tsubosa 3 

L 

139.000 

Castelvania 4 

L. 

104.000 

Cantra Spiri» 

Cyber Formula 

L 

i 

134.000 

L. 

!2V.i 


Dmi 

TELEFONARE 

Earth Ughi 

P« p ti 

TELEFONARE 

FI ExauslHeat 

L 

140J 

!A!I 

FI Grand Prix 

L 

129.000 

FI Super Driving 

TELEFONARE 

RnalRghf 

L 

119.000 

F-Zero 

L 

119.000 

He* Txk Hau fioro} 

L 

129.000 

Hiryuu No Ken Sforo 

L 

139.000 

Hook 

L 

129.000 

HynerZone 

L 

105.000 

Joe & Mac 

L 

124.000 

Lasl Rghter Twin 

L 

129.000 

, Lenmirigs 

L 

119.000 

Magic Sward 

L 

114.000 

M.syc 

L 

129.000 

Ninja Turties 4 

L 

139.000 

Ncderatu 

TELEFONARE 

Parodi» 

L 

134.000 

Prime Of Persa 

L 

134.000 

Ranno 1/2 

L 

129.000 

Robo Pedice 

L 

109.000 

RPM 5adng 

L 

119.000 

Rushing Bed 

L 

1 14j 

IMI 

Stg Styke Gunner 

L 

1 19.000 

Sbeet RcAter 2 

L 

174.000 

$. Ao&rìurQ dond (V/onderboy) L 

99.003 

Super Alaste 

L 

14C.000 

Super Bcske4al 

L 

129.000 

Super Bowling 

L 

124.000 

Super EDf 

L 
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Per ragioni di spento non possiamo elencare lutto 
b merce disponibile. 


di Andrea Ceraci 

Vendite per corrispondenza: 

Tel 051 / 9481 19 - 948251 

Orario di apertura: 

9.30 - 13.30/ 14.30 - 19.30 
Dal Lunedi al Sabato 

C ondizioni di vendita: 

Tutti i prezzi sor») comprensivi 
di IVA 

Spedizioni a mezzo posta o 
mezzo corriere espresso. 

Massimo rispetto dei tempi di 
consegna concordati. 

I il umhi Me Ha Drivi:, Gitine. (mmt, PC 

H fluire Super I .imit tim. sono di escili* 
■tv* pn ipriti: i lidie singole case pro- 
duttrici 


















Un giro un po' più lungo non potevate 
farmelo fare, no? 





In quale gioco biso- 
gna avere grande 
pazienza, colpo d'oc- 
chio, tempismo... Ma 
cosa dite "La caccia 
alle donne"! Il mini- 
golf, no? 


Il significato di quell'in (dentro) e 
quell' out (fuori! sembra palese. Mah, 
proviamo... 
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H^ene bene bene, do- 
^^Bpo le miriadi dì si- 
^^fcmulazioni di golf 

TFT i 

che una 1 

della ver- 1 

sione più 1 

HÉ^“serio'’ qualcuno ha 

casalinga, | 

pensato di realizzarne an- 

più rilassa- 
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mente lo stesso del golf: 
infilare la pallina nella bu- 
ca giusta nel minor nume- 
ro di tiri, o comunque in un 
numero di tiri inferiore a 
quello medio o ideate, 
cioè il par. La difficoltà 
principale in questo tipo di 
sport non è rappresentata 
dalla distanza che vi sepa- 
ra dalla 
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buca, o dal vento, o 
dalla scelta della maz- 
za giusta, ma dalla 
traiettoria da dare alla 
palla affinché questa si 

Lo stage bonus. Ora provate un 
po' a centrare il buco! 
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ta, più diverten- 
te: il minigolf. 
Come ben sapre- 
te nel minigolf lo 
scopo è pratica- 
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avvicini in maniera signifi- 
cativa alla fatidica bandie- 
rina. “Anche nel golf", di- 
rete, e a ragione, voi. Ok, 
ma nel golf non dovete far 
evitare alla pallina (altre) 
buche, tapis roulant, colli- 
ne impervie, cosi tondi 
che la sparano in giro con 
violenza (tipo flipper) e chi 
più ne ha più ne metta. O 
no? La morale del mini- 
golf, in fondo, è quella di 
comprimere in poco spa- 
zio renorme difficoltà del 
golf “vasto". Questo gioco 

Ponti levatoi e ponti mobili in un gioco 
di minigolf? 



Beh, o meno che ta pollina non abbia 
improvvisamente imparato a volare... 

nel buco. Alcuni tentativi 
di rendere il gioco un po' 
più “modello videogame" 
sono stati fatti: i tappeti 
mobili di sabbia, i parapal- 
line direttamente prelevati 
dai flipper, le barriere se- 
misenzienti sicuramente 
non fanno parte della 
realtà del minigolf all’aper- 
to, quello vero. Un mix 
strano e sconcertante 
che, per quanto possa 
rendervi isterici, nervosi, 
cattivi (come del resto può 
realmente fare il minigolf), 



mi raccomando, perché in 
effetti ci riesce talmente 
bene da risultare decisa- 
mente tanto frustrante 
quanto il minigolf reale. 
Purtroppo però le similitu- 
dini si fermano a questo. 


nonostante tutto risulta al- 
quanto accattivante, ma 
solamente dopo averci 
giocato per un po’. 




Mmm # questa serie non mi sto 
andando troppo bene: due bogey e un 
bi'die. Per fortune mi sto solo 
alenando 

Qui le buche, invece di es- 
sere immerse in ameni 
paesaggi, lo sono in enor- 
mi pozze d’acqua come 
delle isole o tra strapiombi 
come picchi da cui non vi 
potete muovere se non in- 
filate Todiatissima pallina 
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332.767270 


V.le Rimembranze 26fC - 21024 
BIANDRONNO |VA) Fax. 0322.747244 

per ordini via modem 

Db-Unc SBSt 0332.767277 - 706469 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL-FAX 039/669781 


OGNI SETITMANA NOVITÀ 1 ASSOLUTE! 



J- - fi 9 «V' 1 -' 

"•[i : " 


VIA N. COPERNICO. 2 - 20052 - MONZA (MI) 


ECCEZIONALE.COL PRIMO ACQUISTO RICEVERAI LA NOSTRA'TESSERA’CHE TI FARA’ 
USUFRUIRE DI UNO SCONTO DEL 5% SU TUTTE LE PRENOTAZIONI SUCCESSIVE!!!!! 


SCONTO L.1 0.000(0 RDÌ NE MIMMO L.99000IPER ORDINI CON UNA SETTIMANA DI ATTESA! 
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Proprio stamane, 
mentre scartavo ! 
«batti con lo car- 
tàceo dal mese, ripe- 
tevo tra me e me 
che. se avessi visto 
un altro gioco prece- 
duto dal solito, doz- 
zinale, trito, ritrito e 
ormai nauseante- 
mente ovvio prefisso 
SUPER, mi sarei mes- 
so a urlare come una 
gallina in procinto di 
essere spennata. E 
ora la nonna, appe- 
na tornata a casa 
con la spesa, si sta 
chiedendo come mai 
tutti i vetri del no- 



asta! Ehi, ragazzi, sì. te- 
sorucci di programma- 
tori dico proprio a voi; 
vi scongiuro, la prossi- 
ma volta metteteci un Iper, 
Extra, Ultra, Fanta, Maga, 
Giga, ma basta col Super, o 
mi dovranno rinchiudere in 
manicomio per sindrome schi- 
zofrenica alia “inspecteur 
Closeau". Comunque ora, giu- 
sto per rilassarmi, mi ci vuole 
proprio una bella scazzottata 
a wrestling. Wow! Carina que- 
sta schermata introduttiva di- 
gitalizzata, col mitico Hulk 
Hogan che si lacera come al 
solito la maglietta (deve aver- 
ne tre o quattro armadi pieni). 
La musichetta iniziale è orec- 
chiabile... Ecco lo schermo 
opzioni... Mmmm, un pò 




- 
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Quanta fretta ma dove corri, dova voi. 


scarno... C’è solo la possibi- 
lità di fare uno scontro singo- 
lo, in coppia o quattro contro 
quattro, ben poco rispetto al 
precedente Pire Pro Wrestling. 
Poco convinto seleziono la 
scelta 1 giocatore e il livello 
Medium. Poco dopo mi appa- 
re una lista di wrestler tra cui 
scegliere, e debbo dire che ci 


stro appartamento 
sembrino incrinati in 


nifi uhm ti 




E hopt Urta bella sederata nello 
stomaco ti fiorò n flettere sul tuo ultimo 

pasto. 
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sono quasi tutte le ultime leg- 
gende dei catch: Hulk Hogan, 
Macho Man, Jake thè Snake, 
Sid Justice, Ted Dibiase, thè 
Undertaker, Typhoon, 
Earthquake e qualche altro. 
Prendo if forzutissimo Sid e 
comincio a giocare. Davvero 
simpatico il cronista in 
smoking al centro dei ring, 
che introduce brevemente i 
lottatori in causa; beh, sto per 
scontrarmi contro l arcinoto 
Randy Savage (preferisco non 
ripeterne il nome d’arte, che 
mi dà sui nervi), e mi sa che 
non sarà proprio una passeg- 
giatine. Ehi! La grafica degli 
sprite è molto realistica e le 
animazioni incredibilmente 
fluide e stupefacenti. 
Purtroppo non sono veloci 
come desidererei, ma rendo- 
no ugualmente l'idea del mo- 
vimento in maniera più che 
soddisfacente. Il pubblico sul- 
lo sfondo è giustamente 
nell'ombra; la folla uria, mille 
cuori battono all' un isono, mi 
butto a capofitto contro 

Randy. Il ^ 

Ahia, che male! Mi sa che 
avrei fatto molto meglio a da- 
re uno sguardo al manuale 
distruzioni prima di iniziare a 
testare il gioco, ma l’impa- 
zienza è uno dei miei (tanti) di- 
fetti e ora ne subisco il fio con 
una nutrita dose di testate e 
pugni ben assestati. Non è 
però ancora detta l’ultima pa- 
rola, quel maledetto scoprirà 
ben presto con chi ha a che 
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fare: mi rialzo dolorante e lo 
afferro premendo qualche ta- 
sto a casaccio. Ecco, l’ho sol* 
levato in aria e hoooop: lo 
scaravento fuori dalle corde; 
cosi impara, quel bruto senza 
sale in zucca! Anzi, scendo 
anch’io dai ring e comincio a 
dargli il benservito saltandogli 
delicatamente” sopra col de- 
retano. I secondi stanno per 
scadere e mi conviene rientra- 
re per non essere squalificato. 
Peccato, mi stavo proprio di- 
vertendo! 

Randy riesce a rientrare all’ul- 
timo secondo e sembra dav- 
vero arrabbiato. Mi corre in- 




Bolliamo, è da tonto tempo che non lo 

foca amo... 
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Perno che il caro vecchio Hulk se la sia 
presa un po' con Ted e l abbia invitato 

e uscire un attimo... 
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contro come un toro infuriato 
e vengo beccato ai volo, pri- 
ma che riesca a rendermi 
conto di ciò che accade, da 
un sonoro caicione in faccia. 
Resto lì per terra, incapace di 
muovermi; il bestione sale su 
un palo ed esegue un perfetto 
volo d’angelo, atterrandomi 
pesantemente sopra. Sono 
completa- 


.... 


ÈÉ 


Hfe, 


die 


■ •*> 


mazloni finalmente stracolme 
di frame), nel complesso 
l’azione risulta più lenta, dan- 
do talvolta l'impressione che 
passi qualche secondo tra il 
vostro comando e l’effettiva 
esecuzione della mossa da 
parte degli sprite (vedere le 
discese dal ring, le arrampica- 
te sui pali dei- 


mente senza 
fiato, non rie- 
sco a rialzar- 
mi; l’arbitro 
comincia il 
conteggio dei 
fatidici tre 
secondi. E’ 
tutto inutile, 
sebbene 
smanetti col 
joypad a più 
non posso 



lo speaker che annuncia i campioni. 


...3 ...2 ...1! Ho perso! Spengo 
furiosamente il Super 
Famicom e afferro il manuale. 
Tra qualche minuto mi risen- 
tirà quello lì! E per Randy 
Savage saran dolori! 

Dopo un 'approfondita lettura 
divoratrice delle istruzioni e 
alcune ore di gioco intensivo, 
mi ritengo soddisfatto delle 
mie performance e pronto a 
esprimere un giudizio su que- 
sta cartuccia. 

Wrestle mania rappresenta un 
netto miglioramento audiovisi- 
vo rispetto a Pire Pro 
Wrestling, ma sebbene la gra- 
fica sia più curata (i lottatori 
sono quasi II doppio e le ani- 
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lo stesso e I 
calci volanti 
per credere). 
Inoltre il mec- 
canismo per 
l’effettuazione 
delle prese dà 
la precedenza 
al giocatore 
che preme più 
velocemente ii 
• ‘v. .... ta s to adegua- 
to e il tutto si 
riduce a furiosi smanettamentl 
(scordatevi le eleganti contro- 
prese di Fire Pro Wrestling). 
Ma quello che risulta in defini- 
tiva il difetto più grave è in- 
dubbiamente l'inesistenza di 
una minima differenza tra la 
varietà di mosse a disposizio- 
ne dei lottatori: muovere Hulk 
Hogan o Ted Dibiase (a parte 
gli sprite degli stessi, è ovvio) 
risulterà la medesima cosa. E’ 
comunque notevole la qualità 
sonora e apprezzabile la fede- 
le riproduzione di tutti t moti- 
vetti caratteristici dei wrestler 
riprodotti nel gioco, ma d'altra 
patte solo tre opzioni di confi- 
gurazione del modo partita 

materna * - — *•>- ‘ > *> ^ » - *- . • 

• -* r -’Jr ‘ 

•v , , 


sono davvero poche. Se cer- 
cate un arcade sul wrestling 
acquistate pure a occhi chiusi 
Super Wrestlemania, ma se 
mirate alla sostanza più che 
alla resa grafica e siete esi- 
genti appassionati di questo 
sport comprate Fire Pro 
Wrestling, che è ancora certa- 
mente il migliore dal punto di 
vista simulativo. 

Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


iomo un po di Spesa. 
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32000 
42000 

2800g 

45000 

35.000 

45000 

48000 

3S.00C 

28030 

45000 


GAME BOY USA 
GAME BOY JAP 
GAME.GEAR 
GAME GEAR+GIOCO 
MEGADRIVE GIAPPONESE SCART 
MEGADRIVE GIAPPONESE PAL 
MEGADFOVE PAL+GIOCO 
MESA CO+GIOCO (NTSC ) 

MEGA CCKGIOCO(PAL) 

NEO G EO{NT SC J 
NEOGEO(PAL) 

SUPER FAMICOM SCART+PSU 
SUPER FAMICOM PAL*PSU 


v 

L 1*4.000 

L4W.0OQ 
L.2 19.000 
L_249.0t>0 
L.229.O0G 
L249.O0O 
LÌ69.QO0 
L.525.O0O 
L 52 5. 000 
L.56 0.000 
L575.00D 
L3SS.OOO 
U4 10.000 


Megadrirc 
Game Gear 
Fu mi coni 
Neo Geo 
PC Engine 
Mega CD 
Megabacku] 
Core Grafi 
Lynx 
Accessori 


Offerte speciali Mega drive 

9Z World Cwp Soeoer#S«ip#f Vofloytoa OtSu par R«al Baalatbali UBA 

Woon n^Thyiftòor Forco UH Tona Tom Tota 

Mtcàay fytoter»spidan ait4 M asmt o « W«apon 

Gotto* AJte+Alr Di y«r*FIghdn 9 Hmm+itecmp tóadsL 

Bara IK* uckH^S SmarHOMOon A** IHAKan Sto rrn 

Woon Walj^r^Eatrtaft+Ottit Tric^Spttofmin 

Saltici M ìckcy Jflousi^Ju Jv+Ciii*- ck £ 

TS.EFOHATC PE H ALTO E WEH AViauose Ci 


Ut. lOd.i 
UL 120.' 
UL 130. 
Ut 120J 
UL 130. ( 

ut m.t 

UL 130J 


/' “SUPER FAMICOM 


BATTLE OOOGE BALL 
FORRA DON SOCCER 
H3RI HGHTING STICK 
LX3H r FANT7 SY 
MARIO KART 
MILITAR Y VYAR 
MJSTERY CIRCLE 
SONIC BLASTMAN 
STREET BGHTBR II JAP 
SKY MISSION 
’AIALAL GOLF 



185000 

I20JM0 

tosooo 

109X00 

113.000 

160.000 

1 25.000 

tosino 

115000 

140.000 
IOSjOOO 
123,000. 


Sono (SspotvbiB anche 

Personal Coimuters 

# 

ed accessori di ogni 

genere per PC Comp. 
e Commodore Amiga 


SEGA GAMEGEAR 

ARUEL 
GERUNWAU. 

BLISTER BALL 
COLUMNS 

DONALO DUCK L TIME 
ORAGON KfilSTAL 
ETERNAL LECEND 
GEAR STADIUM BASEBALL L 
GALAGA 61 
G-lOC 

HALLEYWARS 
HEAD BUSTER 
KXJSEOFTAROT 
HYPER PRO BASEBALL 
FANTASY STAR 
JOE MONTANA FOOTBALL 
WNLTTÌC CONNECTION 
KUfACHAN NO GAME 
MAPPYLAND 
MAGICAL GUY 
MICKEY MOUSE 
MICKEY MOUSE! 

MONSTER WORLD I 
NtMJA GAlOGN 
OUTRJN 
PENDO 

PSYCHIC WORLD 
PLfTT L PLTÌTER 
RYUKYU 


/ACCESSORI 


SUPER MONACO GP 
SUPER MONACO QP U 
.YMPCGOU3 


L 

4^.0 00 

L 

36.000 

U 

46,000 

L 

30 000 

L 

36 000 

L 

36 000 

L 

46 000 

L 

29-000 

L 

36.000 

L 

46000 

L 

49 000 

L 

29000 

L 

29000 

L 

49 000 

L 

49.0 00 

L 

49 000 

L 

29000 

L 

49000 

L 

39000 

L 

49 000 

L 

30 ODO 

u 

46.000 

L 

49.000 

L 

36 000 

L 

30 000 

L 

39000 

L 

38 000 

L 

36J0Ó0 

L 

29 000 

L 

36 000 

L 

39.000 

U 

36000 

L 

39 000 

L 

mm> 

U 

49.000 

L 

46OD0 


POWER STICK 
PRO-1 JOYSTICK 
PRQ-2 JOYPAD 



62000 
45.000 
23 000 


WTBJJGENT POWER STIOt L 80.000 


JOYPAD ORIGINALE 
TURBO JOYF ADO) 
TURBO JOYFADC2) 

RF PAL CABLE 

t.v swttch box 
adattatore GAMES 

CLUSTERSDCK 
JOYSTICK XE-8 
MEGA BACKUP 
DISCHI MEGASACKUP 

ACCESSORI GAME 

BATTBUE RICARICABILJ 
WiDEGEAR 
B(G WKOCYY 
CAVO 2 GIOCATORI 
TVTUNStPAL 


L 25.000 
L 35 000 
L 40.000 
L 4.600 
L 5000 
L 26.000 
L 77.000 
L 30,000 
L. 350.000 
L 3.500 


L 55.000 
L 30.000 
L 30.003 
L 36.000 
L 130.000 


ACCESSORI GAME BOY 

BATTERIE RICARICAMI L 
WIDE BOY L 

HYPBtSOY L 

CASE BOY L 

GAME BOY BOX L 

L 
L 
L. 


39.000 
17 000 

94.000 

25.000 
52000 

soma 


LIGHTBOY 
SOLAR BOY 


36.000 

64000 


ACCESSORI SUPER FAMICOM 

APOLLO JOYSTICK L 148.000 

JB KING JOYSTICK L 86.000 

ADATTATORE GAME L 39000 

CAVO SCART L 49.000. 



Negli ordini per fax o lettera specificate sempre anche il numi 
telefonico !I 1 Tutti i prezi sono IVA compresa H! 

Tutti i prodotti sono ooperti da garanzia per 1 anno. 

















"Prima gli unici 


Ora i Primi in assoluto pei quanto riguarda le novità ! 



Micromania Computer Land 


Via XXV Aprile , 80 - Bcsozzo - 21023 - Varese 
Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 


Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese 

Tel / Fax : 033 1 - 204074 


Novità Super Famicom 


Novità Megadrive 

Mese di Settembre 1992 


Mese di Settembre 1992 


Some Biastmari 

ACT 

Ure 132.000 

Acrobat Mrssfon 

SHT 

Lire 139.000 

Gun Force 

SHT 

Ure 130.000 

Super Mahjong 

TAB 

Ure 152.000 

Axetay 

SHT 

Ure 145.000 

Gambler JikoctTushitTa TAB 

Lire 145.000 

Waiarae ( Goff ) 

SPT 

Ure 152.000 

Sky Mtsson ( Wlngs 2 )SIM 

Ure 130.000 

Mistery C irete 


Ure 130.000 

Robooop 3 

ACT 

Telefonare 

Otri of this World 

ACT 

Telefonare 

Spiderman X-men 

AGI 

Telefonare 

Mario Kart 

RAC 

Ure 145.000 

Altri Titoli 

Street Fighter H 

ACT 

Ure 169.000 

Golden Fighter 1 2Mb 

ACT 

U re 152.000 

PhalariK 

SHT 

Ure: 139.000 

King of thè Monsters 

ACT 

Ure 139.000 

Spinciizzy World 

ACT 

Ure 139.000 

OodgaDanpal 

ACT 

Lire 139.000 


durai MCD 

RPG 

Ure-, 120.000 

King Salmon 

SIM 

Ure: 

99.000 

Land Stoiker 1 6Mb 

RPG 

Telefonare 

Metal Fangs 

RAC 

Ure: 

99.000 

Dai* Wizard MCO 

RPG 

Ure: 

99.000 

Denin Alesi 

SHT 

Ure: 

99.000 

Wonder Dog 

ACT 

Ure 

115.000 

After Bumer III 

SHT 

Ure 

120.000 

After Bumer IH MCD 

SHT 

Ure: 

120.000 

Rise o( Dragon MCD 

ADV 

Ure; 

99.000 

Cbeinobu 

ACT 

Ure: 

1 1 5.000 

Thunder Storm MCD 

SHT 

Ore; 

120 000 


Titoli in Stock Market * MD 

Mese di Settembre 

I love Dona» Due* ACT Lire: 49.000 

World Cup Soccer SPT lire: 49.000 

Wonderboy Mooster bear Lire: 39 000 


Stock Market Settembre | | Novità GameBoy 


Mario World IV 

ACT 

Gambate Goemcn 

ACT 

Area 83 

SHT 

Hook 

ACT 

WWF WresHemanla 

SPT 

Rushng Beat 

ACT 


Ure: 69,000 
Line: 120.000 


Life: 





Ure 119.000 
Lire: 69.000 
Lire: 69.000 


Novità per 
Amiga -MS Dos 
C-64 

Telefonare al tu 0331-204074 


BUbOle Boy 

Ure: 

55.000 

Spy vs Spy 

Lire; 

57 000 

Ran ma 1/2 

Ure: 

59,000 

Home alone 

Lire: 

55 000 

Konami Sport in Barcellona 

Lire: 

57.000 

Borie Gommando 

Lire: 

57.000 

CarpentorGen 

Ure; 

57.000 

Boboy Boys 

Ure: 

57.000 

Magtcal Taruta 

Lire: 

57 000 

Penta Dragon 

Ure: 

70.000 


Si accettano pagamenti con carta 
di Credito anche per corrispondenza 


Novità Game Gear 

Mese di Settembre 1 992 


Shadam Casader tire 80.000 

PhatasyStar RPG Lire: 65000 


Stock Market Settembre 



VISA 


Carta Si 
Visa 

Master Card 
Euro Card 


Donald Due* Lucfcy Time 

Berlin Wal 

Outun 

Pengo 

Mickey Mouse 
Soniche Hedgedog 
Joe Montana Football 


Ure: 42.000 
Ure: 40.000 
Ure: 38.000 
Ure: 39.000 
Ure: 57 000 
Ue: 57 000 
Ure. 47 000 


La più vasta scelta 
di Giochi per il 
PC - Engine Nec 


IL 

PC ENGINE 
CON 1 SUOI 
256 COLORI 
SU 

SCHERMO 


SOLO 

TITOLI 

ORIGINALI 

DA 

GIAPPONE 

& 

AMERICA 


Assistenza 
Tecnica 
Modrfiehe 
Conscie 
in standard 
R.G.B 


Megadrive 

PC- Engine 

Neo - Geo . 

Game Gear 

Game Boy 

PC-Engine 

DUO 

Super 
CD-Rom II 

PC-Engine 

LT 

Mega CD 

Wonder i 

Mega 


Novità PC-Engine NEC 

Mese di Settembre 1992 


Project F 

SCD 

SIM 

Ure: 110.000 

Travet EPL 

CD 

ACT 

Ure 1 10 000 

Zero Wing 

CD 

SHT 

Ure: 1 15.000 

Exile II 

SCD 

RPG 

Ure: 11 0 000 

Cosrruc Fantasy 3 

SCD 

RPG 

Lire 115.000 

DodgeDanpei 


ACT 

Ure 99.000 

Wzardry V 

SCD 

RPG 

Ure 115.000 

Star Motorie 

CD 

VTR 

Ure 105 000 

ShapeShrtter 

SCO 

ACT 

Ure 115 000 

Loom 

SCD 

VTR 

Ure: 120.000 

Record of Lodoss War SCD 

RPG 

Lire. 110.000 

Daisenryaku 

SCD 

SIM 

Ure: 120 000 

Camera Boy 


ACT 

Ure: 110 000 

Dragon Knught II 

SCD 

RPG 

Lire: 115 000 

Dungeon Master 

SCO 

RPG 

Lire: 120.000 


| Titoli in Stock Market * PC-Engine 


Telefonare per io stock market di Ottobre 



Sengoku Densfto 1 1 Telefonare 

World Hero Telefonare 


Novità 

Apollo Joystick con interfaccia per 
SFC - MD - PC Engine - Neo Geo 
Capcom Power Stick Ftghter 


Tutte le nostre Console sono già predisposte per 
essere usate con attacco Standard SCART RGB. 


AI momento dell'acquisto è poss bile richiedere 
altri cavi per altri monitor RGB che non usano 


il sistema SCART .ma altri connettori 



Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica 
Presso le nostr e Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto 

Black Rage ! ! ! per informazioni telefonare al n. 0331 - 204074 














GIOCARE 




Tu sei Turrican, un guerriero freddo e 
combattivo. La tua missione? Esplorare 
e liberare, dalle mani di assassini 
sanguinari e biomutanti, la colonia 
di Alterra persa nello spazio. É 
un'impresa dura e difficile ma un 
gioco da ragazzi quando si è forti e 
a prova dì proiettile. 


Th« bmmi In entertainment toftwa 


È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 -21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21 .22.55 

PRENDERÀ 1 IL: 0332/87 41.11 





GIOCATORI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


1 -2 


Non so qual'è il mo- 
tivo che mi spinge 
ad adorare sempre 
più il Pc Engine 
Sarà forse perché i 
giochi che provo su 
tale sistema non mi 
deludono mai? 


Ma dove fio già visto tutto ciò? 


uesto mese ho avuto il 
^^piacere di provare per 
^^Bvoi Pop’n Magic e vi as- 
^Ksicuro ne è valsa la pe- 
na .Continuazione di Rodland, 
simile come modulo di gioco a 
Subbie Bobble, lo scopo dei 
questo nuovo platform è di col- 
pire i nemici con la vostra arma 
che li congloberà in una bolla. 
A questo punto avrete la possi- 
bilità di eliminare il nemico col- 
pendolo una seconda fatale 
volta, oppure cercare dì fare 
scontrare due bolle; ogni volta 
che riuscirete a risolvere nel 
suddetto modo la situazione, la 
bolla che scoppierà vi sommer- 
gerà di oggetti molto utili al vo- 
stro punteggio finale. 
Attenzione però a non fare 
scontrare bolle dello stesso co- 
lore altrimenti due mostri ag- 
guerriti appariranno sullo 
schermo con l’intenzione di fa- 
re del vostro corpìcino inno- 
cente una gustosissima polpet- 
ta. 

Il gioco è suddiviso in schermi, 
a loro volta divisi in mondi. 
Ogni circa venti schermi trove- 
rete il mostro finale (anche se vi 
confesso che non ci sono an- 
cora arrivato, ma mi sono ba- 
sato per tale informazione a un 
amico che ringrazio per la sua 
disponibilità}. All’inizio della vo- 
stra avventura tutto vi sem- 
brerà facile, ma avanzando ne- 
gli schemi la vostra concentra- 
zione dovrà aumentare pro- 



gressivamente e nessun errore 
potrà essere perdonato. 

Pop’n Magic può essere defini- 
to un platform avvincente e 
longevo; da sottolineare positi- 
vamente sono le sequenze ani- 
mate che vi introducono 
nell’avventura, presenti tra un 
mondo e l’altro, 

E 1 incredibile la quantità e ta 
qualità di immagini che i pro- 
grammatori riescono ad inseri- 
re nei cd, ma proprio questi 


Scusi signore, ma cosa tiene sulla spal- 
la* 



piacevolissimi elementi di con- 
torno sono in fondo la specia- 
lità dei compact. Non bisogna 
ovviamente dimenticarsi del 
sonoro, simpatico quanto ba- 
sta e, sopratutto, rilassante per 
il videogiocatore. 

Altra nota importante e positiva 
è la possibilità di giocare assie- 
me a un vostro amico. 

Insomma grafica, sonoro, gio- 
cabilità tutto al top, manca for- 
se un poco di fantasia visto 
che il modulo di gioco è una 
evidente ripetizione di platform 
precedenti; questa nota negati- 
va abbassa notevolmente il 
punteggio finale lasciandolo 
comunque abbastanza alto per 
farvi capire che Pop’n Magic, 
se it genere vi piace, deve es- 
sere il vostro prossimo acqui- 
sto. 

Massimiliano Pescatori 


Ohi, ohi, mi si è rolla un'altra sfera! 



PC ENGINE 


GRAFICA 

* Cd doni animali di qualità 
rondati «ori a divarienti 


SONORO 

+ Simpatica quanta botto 
* £’ un td, si potevo far* di più 

GIOCABILITA' 

+ Punto forte del programmo 
+ Positivo perché è Pc Engine 


Ekiongiarno, non le interesserebbe 
un' enciclopedia tascabile in quaranta- 
sette volumi? 


NAXAT 
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SUPER FAMICOM 


MEGA DRIVE 


MEGA CD 


N I NTENDO 


NEO GEO 


MASTER SYSTEM 


GAME GEAR 


WONDERMEGA 



PC ENGINE 


ARRIVI SETTIMANALI-VENDITA PER CORRISPONDENZA-SPEDIZIONI IN 24/36 ORE 


MEGA DRIVE 

Alisia Dragon 
Ambition of Caesar 
Cadash 

Desert Strike 
Grand slam Tennis 
Land Stalker 
Thunder Force IV 


S .UK ER FAMICOM 
Astrai Boat 
Captain Tubasa 
Hook 

Light Fantasy 
Ninja Turtles IV 
Prince of Persia 
Street Figh ter I I 


MEGA CD 

Adv. Boy Story 
Aisle Lord 
Death Bringer 
Earnest Evans 
Heavy Nova 
Sol Feace 
Tenka Fubu 


QUESTO E* SOLO UN PICCOLO ELENCO DEL MATERIALE DISPONIBILE 
PER QUALSIASI ESIGENZA TELEFONA ALLO 0573/903277 
INOLTRE ABBIAMO UN VASTO ASSORTIMENTO DI SOFTWARE PER AMIGA E IBM 
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FLOPPERIA 1 


Viale Monte Nero. 1 5 I 
20135 Milano 
Tel. (02) 55.18.04.84 ra. 
Fax (02)55 1881 05 
MM3 Medaglie D’Oro 



FLOPPERIA 2 




P zza S. Mana Bettrade. 1 
(angolo Via Torino) 
20123 Milano 
Tei. (02) 72 00.18.10 
$ ' i MM1 -MM3 Duomo 




Negozi aperti al pubblico balle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 


Nuovi Fantastici Prezzi Da 



Nintendo GameBoy 


L 159.000 


In omaggio il gioco Tetris 


Giochi per GameBoy 


a partire da L. 39.000 



Presenti Allo SMAU 


Padiglione 42 


Stand E-04 


SNK Neo Geo 


Scart-RGB 


•TiTi 




'•| 1 


Sega GameGear 


PC Engine 




Giochi per Neo Geo 
a partire da L. 99.000 


L. 249.000 


Giochi per GameGear 
a partire da L. 39.000 


CoreGrafx II • Scart-RGB 

L. 259.000 


i ilj|à ;iUr bl l v J> k J 




FANTASTICO! 


SuperGrafx • Scart-RGB 


c 

c 

c 


AAA 

l. zyy 

A 





Nintendo SuperNES 


Sega MegaDrive 


Giochi per PC Engine 
a partire da L. 59.000 





ri Lynx II 


|con 3 giochi 

L. 229.000 





Giochi per Lynx 
a partire da L 59.000 


Scart-RGB 


7 


•Tiri 










Scart-RGB 




Sega MegaCD 


Scart-RGB con 


gioco Super Mario 4 




IMI 


iTiTi 


lllll 


con 3 giochi 


lllll 




Scart-RGB con 


1 Km 

■ "3* 


iTìTi 


gioco Street Fighter 2 


Giochi per MegaDnve 
a partire da L. 39.000 


Giochi per MegaCD 
a partire da L. 1 19.000 


r jri 


•TiTi 


£ £ 



Prezzi comprensivi di I.V.A 


Giochi per Super Famicom 
M a partire da L. 99.000 
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invece la signora al te 


lefono ha disperatamente 
ragione. Kabuki, un ra- 
gazzino tredicenne già 
metallaro convinto, riesce a 


utilizzare la sua folta chioma 
come se si trattasse di una po- 
tente frusta. Con un semplice 
movimento del capo può sca- 
raventare una consistente (e 


J -- - 

HfeJ 


















GIOCATORI 


•> . 


LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


1 


I 




Driin, Drilli. 
"Franto? Como di<e, 
mio 

botto <on suo f i 


;on suo tig 
hanno fati 


to a 


i 1 



























pugni? Come, a <a 

sllcrte? i 








peliate? Ma non dica 

sciocchezze!!!" 



















HftSN * 1 VOUR GkEAT 
GRtn T - GRANDF A T HER 
DANJlJkO , 


I 

igijr 

Bella famigliola, unita. Guardano la tele 

. «■* * 
tutti assieme... 
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pesante) ciocca di 
capelli fino a quasi 
due metri di di- 
stanza. Cosa fa 
nella vita una per- 
sona che si ritrova 
tale singolare abi- 
lità? Semplice, di- 
rete voi, o entra a 
far parte dì un cir- 
co e diventa un'at- 
trazione di un certo 
rilievo, o decide di 












Ano iti danndoaca del nostro 


andarsene a caccia di malfat- 
toli per catturarti e consegnarli 
alla giustizia. E invece no. 
Kabuki si sta allenando dura- 
mente pei riuscire a diventare 
ili personaggio simbolo di una 
rinomata casa di prodotti co- 


Ecco l'eroe impegnato in un'impresa 
fonambolìca mica male Sembra quasi 
Marco Auletta ne’ metrò. 















smetici per i capelli, 
diversi anni che continua a 
tempestare di telefonate la se- 
greteria deila suddetta ditta 
cercando di ottenere un collo- 
quio con uno qualsiasi dei re- 
sponsabili per l'assunzione del 
personale senza però Incon- 
trare fortuna. Sembra che i fi- 
guri designati al vaglio delle ri- 
chieste di assunzione siano 
sempre in giro per lo stabili- 
mento a controllare che i 
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nuovi" assunti facciano bene 
il proprio dovere. Come faccia 
una compagnia che non di- 
chiara assunzioni da quattro 
anni ad avere dei dipendenti 
nuovi" non è facile a capirsi, 
ed è proprio questa la molla 
he spinge il giovane a deci- 
dete di usare la forza. Si pre- 
nota all'usciere del comples- 
so che ospita la sede degli uf- 
fici amministrativi della Capello 
razioso S.pA e da quel mo- 
mento inizia a spaccare, a col- 
pi di capello, tutto quel che gli 
capita a tiro. Il piano del ragaz- 
zo è molto semplice; riuscire a 
farsi notare. Il primo a cadere 
sotto i suoi colpi è l'arreda- 
mento. Tutti ì pezzi di mobilio 
contenuti nel palazzo sono let- 
teralmente ridotti in polvere e 
sorte non migliore è riservata 
soprammobili. Conclusa la 
ia opera terminante (nel sen- 
so che un esercito di termiti 
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E finalmente vediamo il coro 
personaggio durante uno dei suoi 
colpi di testa! 
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È : ooo 1 leo 


T I ME : 1»6 


non avrebbe saputo fare di 
meglio), nessuno gli si fa in- 
contro per proporgli un accor- 
do lavorativo (l’unico che gli si 
era fatto incontro era uno sfara- 


tacere) tanto che Kabuki deci- 
de di continuare la sua corsa 
attraverso lo stabile semideva- 
stato alla ricerca del megadi- 
rettore globale. Riuscirà 


ma speciale. Anche il sonoro 
non è troppo insulso (ok, ok, 
non amo granché le composi- 
zioni NESsiane) e le animazioni 
sono fluide. L’azione di gioco 
è una miscellanea tra uno 
shoot’em up e un platform, e 
gli elementi del due generi si 
fondono molto bene creando 
un gioco molto, motto godibi- 
le. L’unica pecca di questo 
prodotto senza tante pretese 
ma dalle ottime caratteristiche 
è rappresentato dal livello di 
difficoltà che è settato su ni- 
veau discretamente aiti: co- 
mincia facile, ma già al terzo li- 
vello vi darà molto filo da tor- 
cere. (Che lo shampoo sia con 
voi. NdAlex) 
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no signore in 
uniforme blu che 
gli aveva proposto 
un auto fino all'ae- 
reo porto e un jet 
personale a sua 
disposizione, ma 
una bella spara 
sciata follicolare lo 
ha subito messo a 
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Una cccseiir»a su* lotti 
de b fabbrica... 


neirinterto? 

Boh, non mi importa più di 
tante. Quello che importa è 
che Kabuki e tutto il resto sia 
un bel gioco, e lo è. La defini- 
zione degli sprite nel gioco è 
motto atta, e di begli effetti ce 
ne sono a iosa. Ogni avversa- 
rio di fine livello non mancherà 
di esibirsi in varie tecniche di 
attacco se mi- f u narri boi le he 
prima di lanciarvi contro la sua 
ferocissima e stravagante ar- 
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Pie Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 


PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000 


SOFTWARE 
PERIFERICHE 
AC CESSORI PER 
AMIGA E PC Al 
PREZZI 
MIGLIORI 

HARD DISK. 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 


Drive esterno per amiga eoo interrottole 
Drive interno per amiga 500 con tasto 
Drive interno per amiga 2000 
Drive esterno> con syncro e Xpert 


1,. 139.000 
L. 129.000 
L. 129.000 
L. 169.000 


i tri 


TALIZZXTORE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 


HARD DISK Pi 

500 



hlairi «sk 


no éj 52 

A » 


R AMIGA 


Mb pe- 


lino 8 


L. 99.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

AMIGA 

Espansione 512k 
Espansione 51 2k con clock 
Espansione 2Mb con dock 
Es ; ansarne 4Mb con clock 
Espansione 2Mb ESTERNA 
Espansione 1Mb per phis 
Espansione 2Mb per 2000 


L. 59.000 
L. 69.000 
IL 280.000 
L. 440.000 
L. 330.000 
L. 105.000 
L. 330.000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 

Interfaccia 4 Joystick U 29.000 
Mouse selector L. 29.000 

Mouse chic mkroswitebes L. 49.000 
Interfaccia Midi 1/. 49.000 

Prolunga per modulatore L. 20.000 
Prolunga per drive L. 30.000 

Penna ottica con software L. 29.000 
Pistoia Gun Shot L. 99.000 


OFFERTA LANCIO 
L. 580.000 

HARD DISK PER AMIGA 

2000 


Hai «ni 
2 00 li a» 


U SI M pi 

Itcdi» « lé «fi. 



MONITOR 

P HTI fP S 8833 n 
I ... 430.000 

COMMODORE 1084S 

L.450.000 


NOVITÀ’ 


SCHEDA ACCLLERATRICE PER AMIGA 

68881 no dadTlSMi, ebe 0 pmMttcn t, 
Mtì i tam HWUri MfltCfWMl» b 


U 340.000 


KJCKS AOT 1.3 SU ROM 

L 59.000 

NOVITÀ* 

VIDEO STREAMHt PER AMICA 

L 129.000 


OFFERTA LANCIO 
L. 849.000 

MATERIALE DI CONSUMO 


IO 


GENLOCK PER AMIGA 



L. 299.000 


GF.N [ .OCK PLUS PER AMIGA 


Il G 


t HA 


Vi 


41 ftaMux 4 r 


L. 490.000 


COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI 


AMIGA 500 PLUS APPETIZER 


LicksUrt 20 « IMb * 


DISCHETTI BULK 3 1/2 DD 

10 Pk. L 900 
50 Pr L 800 
100 Pr L 750 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

io Pii. uoo 
SO Pi L 1300 
100 PrL 1200 HHJ 

DISCHETTI BULK 5 1/4 DD 

10 Pi L 700 
SOPÌ L «00 
100 Pi. L. 500 




Jayilkà. 


L. 640.000 


AMIGA S00 PLUS CON COMPILAI iON 
n SO GIOCHI ORIGINALI 


20 . IMb « 



eoa in 


SIP PROFFERTA PC 286/20 

2 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 L44 Mb 
1 Hard Di:* 40 Mb 1 Moni tur a Colori VGA 
I Porta Parallela 2 Porte Seriali 

1 Mouse 1 Tastiera Estesa 

L 1.150.000 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 

10 Posti Bine Box L 2500 
50 Posti eoa chiave L. 13.1 
100 Posti eoa chiave L. lidi 
150 Posti a cassetto L 35.000 


ì 


ne 


I Ili 


L. 670.000 


KIT CD TV CON TAST IERA-DRI VE-MOUSE 
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO. 

L. 1.290.000 


SUPEROFFFRTÀ PC 386/sx/25 CONSOLE 




AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.440.000 


2 Mb di Memori. 1 Drive 3 1/2 L44 Mb 
1 Hard Dirii 40 Mb 1 Monitor a Calori VGA 
1 Pbrta Parallela 2 Porte Seriali 

1 Mouse 1 Tastiera Estesa 

L. 1.500.000 


TUTTE LE NOVITÀ* DISPONIBILI AI 
PR £ ZZI MIGLIORI TELEFONA !!! 


NOVITÀ’ AMIGA 600 

Nuova versione di amiga con controller {ter Hard 
disk e CD già incorporato espandibile con 
meinory card, NUOVO DESIGN prestazioni 
superiori. L. 530.000 

Con Hard Disk L. 890.000 


SCAMPANTI STAR SERIE LC 


Star LC 20 B/N 
Star LC 200 colore 
Star LC 24-200 B/N 
Star LC 24-200 colore 
Star lnk Jet 80 col. 


I- 350.000 
L. 490.000 
! 650.000 
L. 750.000 
L. 679.000 


MELA DRIVE RAL/SCART 
L 249.000 

CON SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L 249.000 
CON SONIC L 289.000 

SUPEROFFERTA 

SUPER NES CON SUPER 
MARIO WORLD 2 JOY PAD 
AUMENTA r ORE+SCAJtT 

CON ADATTATORE PER 
CARTUCCE UNIVERSALI 

A SOLE 

l. 389.000 


TUTTI 1 PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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Uno degli ultimi (e f a 
parer mio, migliori) 
film di Steven 
Spielberg è diventato 
un gioco, e che aioco! 

Hook per Super 
Famicom non ha nulla 
a che vedere con l'av- 
ventura dinamica al 
momento disponibile 
in vari formati per 


computer, ed è (quan 
dosid 


ginaiiia 
dei Giapponesi) nien- 
tepopodimenoche 
l'ennesimo platform 
per questa console. 
Anche se il mio entu* 
siasmo su questo ge- 
nere si è ormai esau- 
rito da un bel po' 
(leggasi alla luce del 
fatto che il rapporto 


tra iplatform e |li al 


tri giochi del SF è di 
1 0 a 31 riconosco co- 
munque un buon vi- 
deogame quando lo 
vedo, e questo clone 

di Super 
Ghouls VGhosts ne è 
un ottimo esempio. 








— - - - 






rutile a dirsi, voi impersonate 
l’eroe ir questione delia sto- 
ria, e cioè il fari aste» Peter 
Pan che, ormai divenuto 
adulto... Come? Non avete visto 
Hook al cinema lo scorso inver- 
no? Ehi, vi siete persi un gran bel 
film! Okay, okay, ve lo racconto e 
lo riassumo anche per quell che. 
conoscendolo già, vogliono una 
bella rinfrescai ria alia memoria. 
La trama della pellicola che co- 
stituisce l’antefatto del gioco, è 
per buona parte visualizzata nella 
presentazione della cartuccia, 
con testi rigorosamente in 
Hiragana, almeno nella versione 
originale giapponese, che è poi 
quella da me provata. 

Come dovreste ben sapere Peter 
Pan è una specie di ragazzo fal- 



chi ha il brevetto della cura 
ringiovanente fatta da! protagonista? 


letto che vive in un luogo sotto 
l'incantesimo di non far invec- 
chiare tutti coloro che io abitano: 
l’Isola Che Non C’è (e credetemi, 
si chiama proprio cosi). Qui Peter 
vive insieme a una banda di ra- 
gazzini da lui guidata e in peren- 
ne battibecco con una ciurma di 
malvagi pirati il cui covo è situato 
anch’esso sulla medesima isotet- 
ta. Divenuto adulto per aver ab- 
bandonato la sua dimora ed es- 
sersi innamorato di una ragazza 


Ecco qui i due pargoletti in balia del 
perfido Giacomo Uncino! 
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del mondo normale, Peter ha 
perso ogni ricordo dei suo passa- 
to fiabesco e ora è ur rampante 
manager quarantenne con tanto 
di pancetta da vita sedentaria e 
figli a carico. Un’infausta notte 
però, per la precisione la notte di 
San Silvestro, i rampolli di Peter 
vengono misteriosamente rapiti, 
e l’unica traccia che resta in ma- 
no al costernato babbo è uno 
strano biglietto scritto a mano su 
vetusta cartapecora e firmato 
Capitan Giacomo Uncino. 
Superfluo aggiungere che il bi- 
glietto contiene una sfida diretta 



Per fortuna l'arciere lì sotto non è molto 
bravo (mi ricorda un certo redattore che 
tirava con l'arco... NdAlex} 




Umm, a quanto pere i mìei ex* 
compagni non mi riconoscono troppo 
bene... 
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proprio a Peter, antico arcinemi- 
co del vecchio Cap Uncino, e il 
bello è che il nostro eroe non 
rammenta proprio un bel nulla di 
tutto ciò. A spiegargli il significato 
del misterioso messaggio sarà la 
fatina Campanellino, antica com- 
pagna di giochi di Peter ragazzo, 
la quale, giunta tempestivamente 
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dosi, da pianure innevate a tetre 



sulla terra, riporterà un Peter in- 
credulo e poco convinto all’Isola 
Che Non C’è, nel tentativo di sal- 
vare i suoi pargoletti. 

GII stage del gioco seguono più o 
meno lo schema delle scene del 
film: inizialmente dovrete infatti 
dimostrare alla vostra vecchia 
banda che voi siete proprio il loro 
ex-capo Peter Pan, con qualche 
chilo e qualche ruga in più forse, 
ma sempre agile, scattante e 
brioso. Cosi, nel primo schermo, 
disarmerete a turno tutti i compo- 
nenti dell’allegra brigata, sfidando 
e sconfìggendo per ultimo l'at- 
tuale capo della ghenga, che vi 
darà la mitica spada d’oro del 
Pan. In seguito vi troverete sbal- 


caverne, da campagne poco 
tranquille a laghi infestati da 
creature d’ogni sorta, e infine, 
dopo aver faticosamente com- 
piuto il giro dell’isola, vi scontre- 
rete con l’equipaggio del farri ige- 



Altento die spalle, Peter! E il tipo li di 
sopra? G credo che urla! 


rato capitano per poi misurarvi 
con lui in persona in un epico 
duello all'ultimo sangue, 
il gioco, come ho già scritto pri- 
ma, è in sostanza un platfonm a 
scorrimento orizzontale {con uno 
stage a scroi !ing verticale) suBa 


falsariga dell’oimai leggendario 
Super Ghouls’n’Ghosts. 

La grafica dei fondali è davvero 
pittoresca, ottimamente realizza- 
ta e così variopinta che vien vo- 
glia di mangiarsela; le animazioni 
degli sprite sono superbe e fotte 
in stile cartoon; degna di plauso 
la varietà di animazioni e la splen- 
dida resa grafica dello sprite di 
Peter Pan: potrete sia infatti cam- 
minare baldanzoso che correre a 
perdifiato con tanto di scivolata, 
frenata e nuvoletta di polvere 
conseguente a ogni inversione di 
direzione. Così pure diversi risul- 
teranno i salti che farete a secon- 
da di quanto terrete premuto il 
pulsante corrispondente o in di- 
pendenza del fatto che spicche- 
rete il balzo mentre camminate o 
alla fine di una corsa. Esilarante 
l’animazione di Peter quando non 
io muovete: si gratta una gamba 
e sbadiglia in maniera davvero 
realistica; divertentissima, inoltre, 
la posa a braccia conserte che 
assume quando, dopo un bel 
salt ore, atterra ir bilico da qual- 
che parte [dovrei averne messo 
una foto nell 1 articolo). 

Se talvolta incontrerete 
Campanellino, ella vi darà la pos- 
sibilità (per un tempo piuttosto li- 
mitato) di volare, e qui sarà dav- 
vero uno spasso combattere a 
mezz'aria o sfrecciare libero nei 
deli. 

Gi effetti sonori sono più che suf- 
ficienti, e le musiche talmente 
ben ricalcate da quele del film e 
così ben orchestrate lì! loro com- 
postone, John Wiliams, è l’autore 
di soundtrack del calibro di 
Guerre Stellari, Indiana Jones, E 

E dai, Peter! Non andare a sbirciare 
-ielle f nest-e cella gente, altri rrenh poi 
si crrcbbia proprio carne questo qui! 


Belio il gattone, ma decisamente letale. 


T. e Superman) da avermi subito 
fatto innamorare, e sono istanta- 
neamente corso a comprarmi il 
CD della colonna sonora dopo 
aver giocato tre o quattro partite 
{credo con questo di aver reso 
l’idea). 

La longevità è indubbiamente il 
neo di questa cartuccia. Non che 
Hook sia facilissimo, ma l’azione 
mozzafiato e i CONTINUE infiniti 
(oltre a certi luoghi in cui troverete 
vite ed energia in abbondanza) 
non ve lo faranno durare, dicia- 
mo... in una prospettiva moootto 
rosea., più di una settimana! Ciò 
a causa dei sopracitati fatti e 
dell’aspetto intrigante del gioco 
stesso (leggasi che non riuscirete 
a staccarvi dal monitor se non 
l’avrete finito). 



Ecco la posa a broccia conserte o cui si 
riferiva H fido Piermarco, 

Come avrete ben capito siamo al 
cospetto del primo vero super 
eroe per Super Famicom (e l’at- 
mosfera eroica dei gioco mi dà 
ragione), quindi bando alle ciance 
e, se avete voglia di un buon 
piattona, acquistate Hook, facen- 
do naturalmente finta di non ve- 
dere che potete iniziare una nuo- 
va partita dallo stage in cui ave- 
vate terminato la precedente. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 
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l ottati da foreste ad ammassi noe- 



CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 









INTELTRONIC 

via Fucilari 63 840 ! 4 Nocera Inferiore (SA) 
TelVFax 081 /51 76722 ITALIA 

f@§>m 

non è solo il party delia birra ma anche" 
l'incredibile festa dei videogames 

abbiamo rivoluzionato i prezzi! 


attenzione: 
un'anteprima 
assoluta per 
megadrive : 
telefonate subito 


ramò i bili ottetto tal mese: 
neogeo +f stai £ur^ o crosseà sbietta 
game geat+tt> turner+gioco 
super Cam ìcoth- gioco 
cotegtap&txll+gioco 

N.B: i pezzi possono essere 
acquistati anche 
singolarmente. Tutti i prezzifl inteltronic 


a grande 
richiesta 
abbiamo creat o 
si primo club 

SUPERFAMICON 


nuovi listini per i 
rivenditori 


sono compresi di iva 

Vendita per corrispondenza 




onsiglia 1 acquisto 

di VIDEO WONDER 




Cartucce per tutte le consolle in anteprima assoluta 


r 

l 

l 

L 



I 

I 

J 


Noleggio e vendita videogiochi • console 

Apertura dalle 10.00 alle 22.00 
Domenica dalle 14.00 olle 22.00 

Sega Mega Drive 


SEGA GAME GEAR 


(Nintendo) 


GAME BOY 



SNK 


NEO 


GEO 


SUPER 


(Nintendo) 

ATARI UNX 


SUPER NES 


FA M I CO M 


ìmc. -Via Pecchio, 2 (Mi)- S 02/ 29402806 -M.M. Loreto 
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SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 

■sfmKA 





A ATARI 












10% di sconto per chi 

acquista 3 giochi di 
qualunque sistema' 


Computer Shop 

LINEA COMMODORE * PC COMPATIBILI - CONSOLES 



VOLO SUBITO 
DA 

PIXEL!!! 







Rivenditore 

autort22jlo 

PS/t 



! i 

u 
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Hi 


GAME BO 


/7IEGFV DRIVE 

GAMEGEAR 


assistenza e riparazioni 
autorizzate Commodore 
ASSicoop. s.r.L * 20146 Milano 


* 4 »+ #- 




ASSI e W 


r 



MHM 



HEI MARIO 
HAI VISTO 
CHE OFFERTE?!? 


I 

I 

I 

I 

I 

I 
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C. 50.000* 
£.250.000 
£.169.000 
£.t 50.000 
£.400.000 
£.560.000 
£.750.000 


SEGA MEGAORtVE 
SEGA GAMEGEAR 
ATARI LYNX 
NINTENDO GAMEBOY 
SUPERFAM1COM 
SNK NEO-GEO 

AMIGA 600 SM| 

PC286,HD40,1FD,VGA £.999.000 
CARTUCCE a partir© da C. 29.000 
tino ad esaurimento scorte!!!! 

DISK BULK 3" I 

£. 700 I 

" flccpj^Litvdo 5 cartucce 



CATANIA * Tel. 095 -'430580 


Tutti i nomi e i marchi sopra diali appartengono ai loro proprietari. 

I prezzi sopra riportali sono IVA inclusa. 


I 

I 

i 

I 

I 








































Cari lettori final- 
mente è giunto il 
tanto atteso seguito 
di Thunder Force III, 
e vi posso assicurare 
" che si tratta dello 
stato dell'arte degli 

shoot'em up. 



GIOCATÓRI 

UVIUI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 






1990 


la TecnoSoft «i sbalordisce 
con uno shoot'em un incredibile 


CI troviamo negli anni 
in cui le console della 
seconda generazione 
(PC Engine e 
Megadrive) sono da 
poco giunte in Italia 
presentando prodotti 
di una qualità che si- 
no a qualche mese 
prima erano impensa- 
bili; Il Megadrive co- 
minciò la sua veloce 
scalata al successo 



con titoli come Ghouis’n’ Ghosts, Golden Axe, e Thunder Force 
III (Thunder Force II uscì uno o due anni prima ma era di qualità 
molto inferiore, del primo episodio non si sa nulla, forse un gioco 
per Master System!), uno shoot’em up della TecnoSoft che fece 
cadere il mento a tutti coloro che ebbero la fortuna di provarlo! 

I fattori che resero questo gioco il migliore shoot’em up presente 
sino ad oggi (giudicato così da chiunque conosca minimamente 
il mondo delle console) sono grafica ed effetti speciali spettaco- 
lari, un sonoro incredibile e schemi di gioco originali nonché ton- 
nellate di nemici di ogni genere. Voto Globale: 94 




















il mito con 



/ 






i 


Alcuni attimi delia presentazione dove, mentre lo scritta "Thunder Force* scorre, 
in retro si svolge una battaglia: dopo notate lo splendido effetto di deformazione 
e strisciata luminoso che trasportano il titolo 





Dopo la magnifica realizzazione di Thunder Force III che or- 
mai risale a due anni fa, tutti hanno atteso un probabile se- 
guito che finalmente è stato portato a termine quest’anno (io 
l’ho addirittura acquistato! NdG). 
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co e purtroppo 
accade spesso 

così! 

Thunder Force 
IV appartiene 
tuttavia a una 
categoria di 
giochi che or- 
mai sono 


0 


y II mostro di fine primo livello schizza a 
velocità altissimo sullo superficie 
d'acqua con tanto di quel parallasse... 
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difficile cominciare 
una recensione 
quando ci si trova 
^HHtra le mani un pro- 
dotto di tale bellezza, si ha 
paura di dimenticare tutte !e 
cose che si vorrebbero dire 
durante la descrizione del gio- 


spremuti sotto tutti gli aspetti, 
ma era naturale che program- 
matori come quelli alla 
TecnoSoft riuscissero nuova- 
mente neirìmpresa epica di ti- 
rar fuori un gioco ancora mi- 
gliore del loro ultimo lavoro, 
introducendo fattori innovativi 
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Questo è uno dei livelli più 
impressionanti: oltre all'enorme areo di 
gioco, sì muovono il soffitto e il 
pavimento in parallasse insieme al 
fiume di lava in ondulazione, arrivarci e 
vederselo durante i combattimenti è a 
dir poco impressionante. 

che rendono questo 
shoot’em up il migliore 
gioco a scorrimento oriz- 
zontale mai realizzato; inol- 
tre non ho riserve nel dire 
che secondo me questo gio- 
co sfrutta il MegaDrive come 
nessun altro; la TecnoSoft ha 
anche annunciato che entro 
i prossimi anni uscirà 
Thunder Force V, ma 
sfrutterà le potenzia- 




l'astronavona fugge lasciandovi in compagnia di un mostriciattolo simpatico... ma 
più avanti la ritroverete negli spazi più profondi e allora si che saran botte! 
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I 


LE ARMI 



L’arma che vi viene data sin dall’inizio del gioco e che avrete 
ogni volta che perderete una vita e rlcomincerete con l’altra na- 
vicella; non troppo efficace contro II nemico risulta invece assai 
potente quando viene potenziata (Biade) e con l’ausilio dei due 
moduietti che sparano grossi boomerang di fuoco. 





Raffiche di missili a raggio di fuoco molto largo direzionatili 
ovunque voi vogliate; la navicella spara contemporaneamente 
proiettili sul retro o comunque in direzione opposta a quella dei 
missili. 




Fasci di raggi laser che vengo- 
no sparati dal posteriore della 
navicella e dai moduietti se ci 
sono; arma molto utile per di- 
struggere nemici vigliacchi che 
attaccano alle spalle. Anche 
quest’arma viene data in dota- 
zione sin dall’inizio però in for- 
ma semplice e si chiama Back 
shot. 





Una scia interminabile di bom- 
be vengono sparate verso l’al- 
to e il basso distruggendo tut- 
to ciò che si trova sulla super- 
ficie; se poi avete i due fatidici 
moduietti allora questi rotee- 
ranno creando una difesa. 



Fuoco diretto a ricerca auto- 
matica del nemico; con l’hun- 
ter potrete stare un pochino 
più rilassati e non prendere la 
mira, dato che tutto il lavoro lo 
fanno le palle di energia che 
sparate voi! 




Beh, non c’è molto da dire perché si tratta del solito scudo di 
energia che sì esaurisce dopo che vi ha protetto da diversi 
scontri con nemici e/o proiettili. 




Dal quinto livello verrà poten- 
ziata la navicella con una parte 
aggiuntiva che vi permetterà di 
supportare l'arma più temibile 
del gioco! 

I due speciali moduietti che ra- 
teano intorno a voi immagazzi- 
nano una tale quantità di ener- 
gia che una volta liberata for- 
merà una mi- 
cidiale scia di 
energia di- 
struttiva a for- 
ma di spada; 
ma non è tut- 
to, infatti il 
Thunder 
Sword na- 
sconde altri 
segreti... 
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Sorvolando la città in stile "Akira" 
dovrete stare attenti alle navi do 
guerra (quelle pixellose in primo 
piano!) 


lità hardware e sonore 
del Mega-CD. 

La trama di Thunder 
Force IV rispecchia 
quasi esattamente 
quella del suo prede- 
cessore; infatti dovre- 
te nuovamente ripulire 
un sistema solare dalfin- 
vasione di un potente 
Impero di bio-androidi che 
sta tentando di con- 

q u ì s t a r e 
tutti i 
pianeti 
della 
9 a - 










/ f * *. 


L « : . ' ; % * 







lassia costringendo i popoli 
sottomessi a lavorare nelle 
profondità del sottosuolo per 
l’estrazione di minerali. 

Dopo essere sopravvissuto a 
gloriose e furiose battaglie 
contro mostri meccanici la 
vostra fama è arrivata in ogni 
parte dell universo e per que- 
sto venite nuovamente chia- 
mati a rapporto dall’ammira- 
glio della flotta spaziale dal 
quale siete incaricati di porta- 
re a termine un’altra missione 
pericolosa analoga aila pre- 
cedente; fortunatamente vi 


Dopo che avrete distrutto i tentacoli 
jdovreste vedere come si deformano), 
l'uovo centrale si rompe facendo uscire 
un gos velenoso; e dall'uovo chi 
sbucherà? 


Eccoci in una inconsueta tempesta di 
sabbia che rende difficoltosa la 
battaglia con ìl tipo che fuoriesce dalia 
sabbia. 


sarà fornito un nuovo modello 
di caccia spaziale ulterior- 
mente potenziato rispetto a 
quello da voi usato in prece- 
denza: potrete usufruire di 
maggiore capacità di fuoco e 
velocità varie (in “tot” di per- 
c e n t u a I e 
(25%, 50%, 75%, 100%) oppu- 
re progredendo a piacere con 
valori diversi (es: anziché 
25%, passare a 26. .27. .30, 
etc.) che devono essere sfrut- 
tate bene e nei momenti ideali 
(per esempio per passare in 
una strettoia formata da due 
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Sei Franky, un capolavoro di chirurgia 
nato dalla mente malata del sinistro 
Dr. Franken. Devi attraversare le infinite 
stanze ed i buii sotterranei di un castello 
alla disperata ricerca della tua 
ragazza, stregata dagli spiriti che 
abitano il lugubre maniero. 
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Scelta di livello 
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pa- 

B reti di 

ghiaccio do- 
vrete muovervi 
molto lentamente). 
All’inizio della partita vi viene 
data la possibilità di scegliere 
da quale pianeta cominciare 
tra i primi quattro dei dieci 
che costituiscono il gioco 
(oppure bisogna aspettarsi 
eventuali stage aggiuntivi co- 
me accadde nel terzo...? 
ndG); ogni mondo ha caratte- 
ristiche che, assieme ai nu- 
merosissimi nemici di ogni 
forma e dimensione disegnati 
egregiamente, rendono que- 
sto titolo un gioco impressio- 
nante e molto longevo. 

Non mancano poi effetti spe- 
ciali come rotazioni e defor- 


Aiutato da uno decina di navicelle 
amiche tentate di buttar giù questo 
piccolo" simpaticone, ma... 


m a - 
z i o n i 
degli spri- 
te, finora 
inedite sul MD! 
(è impressionan- 
te vedere 
l'astronave 
madre dei primi 
livelli quando si trova 
sott’acqua 1 ). 

I quattro livelli di difficoltà 
fanno in modo che ogni gio- 
catore, dal più inesperto in 
questo genere al più capace, 
non possa lamentarsi del fat- 
to che il gioco sia troppo faci- 
le o difficile e comunque, 
qualsiasi livello voi scegliate, 
la difficoltà è moderatamente 
crescente dando una giocabt- 
lità eccellente (io, con il livello 
EASY non sono ancora riusci- 
to a terminarlo dopo 
due mesi!)(però sei riu- 
scito a fare una rima 
sublime. NdAlex). 

Da evidenziare poi è 
l'area di gioco che in 
Thunder Force IV è de- 
cisamente ampia, infat- 
ti per darvi un’idea di 
ciò posso dirvi che du- 
rante un livello potrete 
muovervi per il quadro 
verso il basso o l’alto 
per una distanza pari a 
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4 temili 








(in parole povere per avere 
un'idea dell’altezza dovreste 
sommare tre schermate runa 
sull'altra). 

Le ultime cose che dico e ri- 


macchina all'altra, ma così 
come sono... 



Gabriele Pasquali 


tre schermate verticali 




Qui siamo davvero olle strettel vale la 
pena rischiare dì perdore uno vita per 

prenderne un'altra? 


MEGADRIVE 


peto sono che questo gioco è 
un bocconcino delizioso e poi 
ricordatevi che Thunder 
Force è un gioco fatto su mi- 
sura per il MegaDrive come lo 
è Street Figi ter II per il Super 
Famicom (a buoni intendito- 
ri... NdAlex) e a nulla varrebbe 
tentare di convertirli da una 


GRAFI 

+ Definite la grafica dei fondali 


I I 


+ e pralicamenle impossibile! 


SONORO 

+ Musica brd a tutto éitffira 




GIOCA BIUTA' 

+ Un coìn-op a lutti gli effetti! 


TECNOSOFT 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI Di DIFFICOLTA' 


2 

8 

1 







Siete vestiti come 
dei fessi, vivete in 
mezzo egli animali 
iù strani e proba- 
mente siete un in- 
crocio tra un essere 
umano strano e un 

insetto» 
Dimenticavo, hanno 
invaso il vostro mon- 
do e hanno incarica- 
to voi di liberarlo» 
Bella la vita! (Beh, 
almeno non vi chia- 
mate Marco Auletta! 

NdAlex) 


iassunto delie puntate 
precedenti: il vostro 
mondo si chiama 
Raguy (che è anche il 
nome della versione giappo- 
nese del gioco - Blue's 
Journey è quello americano) e 
fino a qualche tempo prima 
era noto come il posto più pu- 
lito e ordinato di tutto l'univer- 
so. Poi è arrivato Alex, che 
con la scusa del “devo chiu- 
dere Consolemania per do- 
mattina' ha cominciato a 
creare disordine e spargere ri- 
fiuti per tutto l’ambiente. Il si- 
gnor Capo del Governo allora, 
non avendo niente di meglio 
da fare, ha scelto il giovine più 
sfaccendato di tutto il circon- 
dario e gli ha imposto di darsi 
una mossa e andare a contra- 
stare l’essere Immondo. 
Questo benedetto giovine 
sfaccendato guarda caso sie- 
te proprio voi (poliidentifica 
zione in un singolo individuo, 
interessante), caso più unico 
che raro nella storia dei video- 
giochi. Comunque... 


nMTIMfr OH 



Certo che ci vuole un po' di fantasia per 
immaginarsi di vestire un vichingo come 
Torzoni: ‘j A* 

no dal tipico dinosauro tondo 
e idiota a degli strani mech 
verdi passando per degli 
sgorbi rosa sputafuoco, è 
possibile colpirli ulteriormente 
per scagliarli a destra e a sini- 



Blue’s Journey, a quanto ci ri- 
sulta, è una specie di primato: 
è il primo platform game ton- 
do sul Neo Geo (interessante, 
eh?). Il giocatore controlla una 
specie di sgorbio azzurro (ma 
si può anche giocare in due 
contemporaneamente, in que 
sto caso si ha la possibilità di 
controllare uno sgorbio verde) 
armato di una gigantesca fo- 
glia capace di stordire gli av- 
versari. Come, solo stordire? 
E il sangue? La violenza? Un 
attimo: una volta tramortiti i 
cattivi che, per inciso, spazia- 
seli, se proprio me lo chiede cosi Ma 
lei cosa mi dà in cambio? 


Qui vi trovate palesemente nel corri- 
spondente raguyano della Danimarca, e 
più precisamente o legoiand. 


Vi consiglierei vivamente di lare atten- 
zione a dove mettere i piedi il bagno 
che fareste altrimenti potrebbe rivelarsi 

troppo caldo ,. 



CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 







stra, saltargli sopra e farli ro- 
teare in maniera omicida stile 
tartaruga dalla serie di 
Mario" o raccoglierli (anche 
più d’uno, formerete cosi sim- 
patiche cataste) e lanciarli 
bandoli cosi come dei veri e 
pi opri proiettili. 

Di tanto in tanto poi è possibi- 
le cambiare la propria arma 
con un boomerang roteante 
i discretamente inutile) o una 
rie di simpatiche granate (!) 
ì ili effetto devastante; il tutto 
semplicemente colpendo al- 
* une piante disseminate per i 
idri. Sempre parlando di 
piante, è doveroso accennare 
alla massiccia presenza di al- 
ii disgustosissimi fiorelloni 
rosa, che in effetti tanto di- 
sgustosi non sono perche 
rappresentano la moneta lo- 
cale. Con una bella scorta di 
questi colorati vegetali infatti 
potrete entrare in uno dei tanti 
negozi disseminati per l'area 
d gioco che spuntano come 


□ □□OD 


Ecco, questo signore qui probabilmente 
non é molto contento del latto che siate 
entrati a casa suo senza essere invitati 




meglio, energia extra, cas- 
seforti per “mettere al sicuro" 
i vari bonus e cosi via. Infine, 
non dimentichiamo che alla fi- 
ne di ogni livello si trova una 
pianta molto particolare: rice- 
verete punti e denaro a se- 
conda di quanto in alto la toc- 
cate saltando, più o meno co- 
me accadeva nel primo Mario. 
Ogni tot livelli dovrete veder- 
vela con uno degli scagnozzi 
del perfido inquinatore: per 
poterli superare dovrete stor- 
dire, raccogliere e rispedire al 
mittente gli scagnozzi che vi 
si scaglieranno in faccia. 
Come premio per un vostro 
eventuale successo potrete 
partecipare a una specie di 
“pesca" organizzata dagli ex- 
prigionieri dell’ individuo appe- 
na eliminato dove potrete vìn- 
cere energia e bonus vari - 
inutile dire che un po' di rico- 
noscenza in più non è che 
l’avremmo rifiutata... 

MA 


NEO GEO 


E, po' finirte, una foto che potrebbe ispi- 
rate un film di fantascienza di seri* C: 
*1 pupazzi di neve assassini dolio spa- 
zio profondo* 


Ecco una visione molto poetica di un 
ipotetico Polo Nord ragusano, con l'au- 
rora boreale, <1 ghiaccio e la neve che 
code e si poso come ’soft ice'*... 
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PROPOSTA PER I NEGOZIANTI 

VISA intematiorlal Itd. 

ESPORTA DALL'ORIENTE E DAGLI USA QUALSIASI TIPO DI 
consoLes, VIDEOGAME, ACCESSORI E TUTTE LE NOVITÀ A 

PREZZI IMBATTIBILI !!! 

CONSEGNE IN 72 ORE 


CONTATTATECI ANCHE IN ITALIANO 

VISA International Itd. 

Room 1003, lOth Floor, Hong Chong Bldg. Tel./Fax 00852/5171817 

5 Queen's Road, Central HONG KONG 



LA SPEZIA 


PREZZI ECCEZIONALI 


IVA INCLUSA 



PC 

: ' 'cT: ■ ' . 


ENGINE 

GT 


ALCUNI ESEMPI 


3AMEB0Y 


u • Cinici •: - c 


GAME 

GEAR 


SUPER FAMICOM 


•'.V " r " • 


LYNX 


PC 

NGINE 

■V T 

Ul 









WIGtX DRIVE 


SPEDIZIONI PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


TEL./FAX 0187-730226 


N. GEO + GIOCO 590.000 


S. FAMICOM 

+ GIOCO 
S. NES + GIOCO 


399.000 


398.000 


MEGADRIVE JAP. 265.000 


PC ENGINE II 


240.000 


PC ENGINE I 


200.000 


PC ENGINE GT 


4 80.000 


B AZOICA S. NES 149.000 

NOVITÀ 


CARTUCCE G. BOY E GAME GEAF 


8-21-25-32 IN UNO 


da L. 109.000 a 159.000 
CONTATTATECI 








GIOCATORI 

1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 

I 



0 caro, guardo (he 
Luna stasera. 
Grmmm. 
Ascolta il doke «iato 
dei grilli nei prati. 

GRMMmmm! 
Ma senti, devi pro- 
prio tenerli piantati 
li quei bulloni? 




Che quel tipo in accappatoio ce l'ebbio 
proprio con me? Speriamo almeno che 
non sia un esibizionista! 


osa c’è di originale in 
una fanciulla che viene 
rapita dal cattivo di tur- 
_ no e salvata dal suo fi- 
danzato? Il fatto che il fidan- 
zato in questione è il famige- 
rato, non proprio affascinante 
e ancor meno atletico essere 
prodotto dal geniale Dr. 
Frankenstein. Ma l’amore fa 
miracoli dato che sullo scher- 



mo in giallo e nero (accoppia- 
ta particolarmente congeniale 
al personaggio) del nostro 
Gameboy ritroviamo un orren- 
do esperimento di laboratorio 
piuttosto slanciato e molto 
agile. 

Come vi ho già anticipato, il 
nostro novello eroe per amore 
deve riuscire a recuperare la 
sua fidanzata che è stata 
sparpagliata per il castello del 
suo creatore dai fantasmi del- 
le creature fallite del dottore 
di prima, che continuano a vi- 
vere nel castello che esso 


Ooooh! Ma che bel mostro ne! 



E hop! Un bel saltino e lo scheletruccio 
non mi vede nemmeno! 


aveva lasciato in eredità alla 
coppia unita da un mostruoso 
amore. Cosa troverà sulla 
strada della riscossa e della 
raccolta il nostro raccattapez- 
zidifanciullaspezzettata? 
Scheletri, ragni, porte chiuse, 
porte aperte, porte, portelloni, 
ponti levatoi, blob fangosi, 
fiammelle vaganti e di tutto un 
po’ (e nessun Giancarlo? Ma 
allora i pericoli dove stanno? 
NdAlex). 

Ma come è realizzato? Bene 
sotto tutti i punti di vista. La 
grafica è ben definita e ben 
animata; il sonoro gradevole 
anche se non troppo abbon- 
dante, la giocabilità alta grazie 
a un sistema di controllo im- 
mediato e funzionale. Anche i 
livelli sono tanti e vari. Non vi 
stancherete in fretta di raccat- 
tare la vostra bella e con l’au- 
silio dei sistema di password 
potrete ricominciare la partita 
senza temere di lasciare in gi- 
ro uno dei pezzi altrimenti già 
raccolti. 

,-J' - ,y . ... h. 

JH 


GAME BOY 


GRAFICA 

+ Un bel Fronktnsfetn dio a standolo. 

+ B(Hif animazioni par ogn parsonogg <q 


SONORO 

+ Gradevoli andrà sa lama grandi pratosa. 



GIOCABIIITA' 

+ lo grande fono dal gioco. 
+ Un tocco di Mli opzioni. 
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fi. 0332.767270 


Oli specialisti nella 


V.le Rimembranze 26/C - 21024 
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 

per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0332.767277 - 706469 



C0NS0LES I SUPER FAMICOM SUPER NES USA MEGA DRIVE 


CD MEGA.DRIVE SCART/PAL 
SUPER FAMICOM 
SUPER NES USA 
MEGADK1VEGIAPP. SCART 
MD GENESI S + SONIC 
GAME BOY SYSTEM 
SEGA GAME GEAR 
NEO GEO HOME VERSION 


ACCESSORI 


-BAZOOKA +6 GIOCHI PER 
SNES E S. FAMICOM; 150.000 

-SUPER MAGICOM 
-ADATTATORE PER 
SNES EUROPEO 

GG-MASTER GEAR CONV. 
GG- ALIMENTATORE 220 
GG-ALtMENTATORE AUTO 
MD- ARCADE POWER STICK 
MD-MEGA JOYSTICK 
MD-IOYPAD (5 MODELLI) 
SF-JBK1NO - SF-ASCH PAD 
NUOVI ACCESSORI PER GB 
NUOVI ACCESSORI PER GG 
TELEFONATECI!!!! 


STREET FIGHTER II 
FATAL FURY ■ GUN FORCE 
KING OF THE MONSTFJ? 
MICKY'S MAGIC AL AD VENTU RE 
AXERAY - BATTLE BLASÉ 
SONIC BLASTMAN - HOOK 
PRINCE OF PERSIA - RAMNA1/2 
DODGE DANPH - DYNA WARS 
ADAMS FAMILY - SMASH TV 
SUPER MOMOTARO H 
AIR MANAGEMENT^ 

CONTRA SPIR1TS - PARODIUS 
CASTELVANIA IV • SYVAUON 
SUZUKI AGUKJ'S Fi 
DRAGON BALL 
SUPER VAL i - CASTELVANIA 


NEO GEO 


KING OF TOH MON5TER li 
ALPHA MLSSION lì 
BASEBALL STAR PRO II 
CROSSEDE SWORD 
FATAL FURY LAST RESORCE 
MAGICIAN LORD - NAM 1975 
RASI! RALLY - SUPER SPY 
ANDRO DUNOS - ROBQ ARMY 
NINJA COMBACT/COMMANDO 
SOCCER BRQWL.», 


STREET FIGHTER D 
ZELDA IH * WWF WRESTLING 
TURTLES IV * TEST DRIVE 
AMERICAN GLÀDLATOR 
WHEEL OF FORTUNE 
BULL VS.LAKILRS - XARDION 
S1MPSONS E - SMASH TV 
CARMEN S, DIEGO -CONTRA IH 
CLEMENS BASEBALL E.D.F. 
MAGIC SWORD - TOP GEAR 
BASEBALL SIMULATOR 1000 
CASTELVANIA 4 - JOB & MAC 
DESERT STI KB - EQUINOX 
FINAL FANTASY II - GOEMON 
SUPER GHOUL S # N GHOST 
LEO END OF ZELDA 


GAME GEAR 


WINBLEDON T ENNIS 
SIMPSONS • PRINCE OF PERSIA 
SUPER MONACO GP Q 
PROFESSIONAL BASEBALL 
BADMAN RETURN S - SONIC 
LN DIANA JONES - 
OIÌMHC GOLD- DONALD DUCK 
NINJA GAIDEN 
HALLEY WARS 


GODS - LUX ATTACK BATTLE g: 
SPLATTER HOUSE U 
SUPER MONACO GP Q 
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THUNDER FORCE IV 
TERMLNATOR - ALIEN IH 
PREDATOR II - TAZ MANIA 
AQUABATIC GAME 
CHUCK ROCK - E.CUP SOCCER 
USA TEAM BASKETBALL 
TWINFUL TALE . SD VAL1S 
DAVID ROBINSON BASKETBAL 
ARCH RIVALS - BADOMEN 
DRAGON • SIDE POCKET 
COLUMNS - DESERT STRIKE 
BLAY LANCER - CHERROU 
GRAN DSLAM TENNIS TOUR 92 
ALISIA DRAGON 
TURBO OUTRUN 
MASTER GOLF - GAIARES 
LAKERS VS CELTICS 
MICKEY MOUSE - COBRA 
DONALD DUCK FI CIRCUS 
FI GRAND PRLX 
ZOMBIE HIGH 
JOE MONTANA FOOTBALL 



DIVENTA 
UN 

CLIENTE 
DB-PRIVI LEOED 

SCONTI FINO 40% 

1 CLIENTI DB-PRIV 
I POSSONO ASCOLTARE E 
PRENOTARE DIRETTAMENTE 
TRAMITE DB- VOX 

Tirrm le novità* 

PE CONSOLE. 


CHIAMA DB-UNE 
PER LE MODALTA* 

DI ISCRIZIONE 

Db-Vox ti pormene inoltra di 
oonotcer. lustro dei tuoi ordini. 
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RICHIEDICI IL TUO CODICE 
PERSONALE 

U servizio e 1 COMPLÈTAMENTE 
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FANTASTICHE NOVITÀ’ PER CONSOLLE 


ARCA INFORMATICA 

EDP MARKET VEDEOGAMES 

Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MD 

Tel. 02/9513570 


SEGA MEGADRIVE 
SUPERFAMICOM 

GAME BOY 
NEC PC ENGINE 

AT ARI LYNX 


SEGA C D 
GAME GEAR 
SUPER NES 
NEO GEO 
ACCESSORI ... 


ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI 
SBALORDITIVI !!! 



I PREZZI SONO IVA COMPRESA 


SCANNER: GRIGI - COLORI 
SCHEDE SOUND BLASTER PRO 
SCHEDE MIDI 
TAVOLETTE GRAFICHE 

CATALOGO SOFTWARE 

AUTODESK - BORLAND - LOTUS 
COREL - MICROSOFT - ECC. 
GESTIONALE - CONTABILITA' 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ’ 

SOFTWARE & HARDWARE 
ORIGINALI PER AMIGA E PC 
AMIGA DA L. 600.00 
PC COMPATIBILI DA L. 1.500.000 


* GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI * 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

















Se volete pobblicare 
degli annunci sulla no- 
stra rivista 
Consoliamoci fa al ca- 
so vostro» L'indirizzo 



rché 

mu- 


non ve lo do 
non ho voglia! 
sica è mia, il testo di 
mio papà... e son con- 
tento!!! 


IL PRIMO RPG NON SI 

SCORDA MAI! 
Diversi lettori, posses- 
sori di console 
MegaDrive, che stan- 
no giocando la serie 
di Phantasy Star, ci 
chiamano chiedendo 
dove poter comprare 
Phantasy Star ( pur- 
troppo però si tratta 
di un gioco in giro dal 
1987 e di conseguen- 
za è un po' difficile 

trovarlo» 
Se voi lettori avete 
questo stupendo gioco 
e lo volete vendere 
e/o prestare comuni- 
catelo tramite questa 
rubrica e state certi 
che troverete qualcu- 
no che lo comprerà! 


Vendo Sega Game Gear + 
Wonder Boy e Lucky Dime (solo 
tre settimane di vita!) a L, 

300.000. Telefonare allo 
0437/78222 dalle 17:00 alle 19:00 
e chiedere di Dario 

Vendo MD giapponese + joypad 
+ cavo scart + dei giochi tra cut 
Sonic, Street of Rage, Last 
Battle. Il tutto è in ottime condi- 
zioni ed è in vendita a L. 700.000 
trattabili. Chiedere di Daniele nel- 
le ore pomeridiane allo 
0974/821826 

Vendo o scambio per MD 
Populus e Buck Rogers mai utiliz- 
zate. Telefonare tutti i giorni, ora- 
rio ufficio, allo 070/667742 e 
chiedere di Luca. 

Scambio MD nuovo (con John 
Madden, Super Monaco GP, 
Donald Duck, Altered Beast) con 
Game Gear più giochi oppure lo 
vendo a L. 270.000. Telefonare 
allo 089/757292 e chiedere di 
Tony. 

Vendo o scambio cartucce re- 
centi per MD. Chiedere di Marco 
dopo le 20.00 allo 02/95742719. 

Scambio per MS il gioco Indiana 
Jones con qualsiasi altra tranne... 
(segue lista di circa una quindici- 
na di giochi. Questo indubbia- 
mente è l’annuncio più intelligen- 
te pervenuto in redazione, NdD) 

Vendo/scambio cartucce per 
NES, tra le quali Batman, Goal!, 
Volley Ball, A Boy And His Blob e 
Jackie Chan’s Action Kung Fu, 
tutte in ottime condizioni. Serafini 
Lara - via Grandi 14 - 57121 
Livorno - Tel 0586/405496, 


Dove Vendo causa inutilizzo Game 

Boy + Light Boy + Tetris, 
Gargoyle’s Quest, Kwirk e Ma- 
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Jong. Regalo quettro batterie ri- 
caricabili + carica batterie rapido. 
Il tutto a L. 150.000. Chiedere di 
Paolo allo 0523/847023. 

Vendo NES (due mesi di vita) + 
pistola Zapper a L. 240.000 
Vendo inoltre le seguenti casset- 
te: Super Mario 1,2,3, Duck Hunt, 
Mega Man 2, California Games, 
The Simpson. Il prezzo delle car- 
tucce varia da L, 50.000 a L. 

65.000 cadauna. Rivolgersi a: 
Previtali Francesco - via Gramsci 
182/B - 00040 Lanuvio - r el 
06/9376017. 

Vendo cartuccia Gauntlet per 
Atari Lynx (vìnta e mai usata per- 
che già posseduta) a L. 40.000 o 
scambio con Klax o una cartuc- 
cia per GB (possibilmente 
Robocop), Telefonare ore serali 
allo 02/70103371 e chiedere di 
Massimo. 

Vendo un gran numero di cartuc- 
ce per NES, tutte con imballaggio 
e relative istruzioni. Sottolineo 
massima serietà. Telefonare ore 
pasti o mattina allo 0586/405496 
e chiedere di Lara. 

Vendo i seguenti giochi per MD: 
J.B.D. Boxing, Ghostbusters, 
World Cup Italia '90, Super 
Th under Biade. Telefonare ore 
pasti allo 5458474 e chiedere di 
Fabrizio (scusa, e il prefisso dove 
l’hai messo? NdD). 

Vendo NES + 3 joystick + 2 gio- 
chi a scelta tra i seguenti/ 
Gauntlet 2, Simon's Quest, 
Blades Of Steel, Robocop, Bionic 
Gommando, Total Recali, Super 
Mario Bros, Metal Gear a L. 

150.000 oppure vendo cassette 
singolarmente a L 50.000 cadu- 
na o in blocco a L. 350.000. Tel 
0377/519058. 


Vendo Master System + 4 giochi 
(Super Kick Off, "eddy Boy, 
Assault City, Pro Wrestling) a L. 

250.000. Vendo anche separata- 
mente o scambio il tutto con GG 
+ giochi o Atari Lynx + giochi. 
Telefonare allo 011/9424819 e 
chiedere di Valerio. 

Vendo C64 completo di: 2 regi- 
stratori, un duplicatore per pro- 
grammi, 2 joystick, 50 (e più) gio- 
chi originali + copritastiera a L, 

140.000 trattabilissime. E’ tutto in 
perfette condizioni (volendo, ven- 
do giochi per C64 anche separa- 
tamente). Telefonare a Federico 
allo 010/219188. 

t 

Vendo le seguenti carri ucce per 
SF: Super Off Road, John 
Madden Football, Rocketeer, 
Castelvania 4, Final Fantasy II e 
Super Tennis. Inoltre vendo per 
PC Engine CD-Rom: Sprlggan, 
Sherlock Holmes, Browning. 
Chiedere di Davide alio 
02/323123. 

Vendo cartucce per MS a L. 

65.000. Tra queste Strider, World 
Games, Captain Silver, World 
Soccer. Rivolgersi a: Luca 
Peflegatta - Tel 02/6175416. 

Vendo per MD i seguenti giochi: 
Altered Beast. Forgotten Worids, 
Crack Down, Super 
Thunderblade-ìn blocco a £. 

120.000 o singolarmente a £, 

50.000 cadauno massima serietà. 
Chiedere di Mario alto 
011/842414. 

Tutti i giorni a tutte le ore. 

Vendo a £. 100.000. 2 cartuccia 
per il NES (Star Wars e Rad 
Racer). Telefonare allo 
0332/310683 e chiedere di 
Giorgio. 
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COMPUTI R ONK 

VIA VE] A 12/2-40138 BOLOGNA 
Tel. 051/343504 051/347736 

051/343362 FAX 051/344906 


Listino Consoles, 
Accessori e Cartridges 
al pubblico 
IVA COMPRESA 
Settembre - Ottobre 1 992 


\ I NDI! A ANCHK PER CORRISPONDENZA 


ACCESSORI PER 
CONSOLES 

ADATTATORE 220V PER GAMEBOY 16.000 


* 220V PER MEGADRIVE 16 000 

• 220V PER PC ENGINE 22 000 

ADATTATORE 220V PER 
SUPERFAMICOM 14500 

ADATTATORE 220V PER NEO GEO 16 000 

' AUTO PER GAMEGEAR 45 000 

* AUTO PERGAMEBOY 19 000 
ADAnATORE MEGADRIVE GENESiS 16.500 
ADATTATORE SUPERFAM1C0M- 
SUPERNES ! 28 000 

ADATTATORE PAl PER 
SUPERFAMICOM ( 99 000 

ARCADE POWER STICK PER 
MEGADRiVE 89.000 

ATTACHÉ CASE PER GAMEGEAR 32 000 
BATTERY PACK PER GAMEBOY. 
GAMEGEAR E PC ENGINE 83 000 

BATTERY PACK PER GAME GEAR 74.0OC 
BIG WINDOW PER GAME GEA.R *2.000 
CARICA BATTERIE . BATTE RY 
PACK PER GAMEBOY 64 000 

CARICA BATTERIE » BATTE RY 
PACK PER GAMEGEAR 96.00G 

CARRY AH PER GAMEBOV 27 000 

CARRY CASE X GAMEGEAR 27.000 

CARRY CASE PER SUPERE AMICOM 35 000 
CARRY CASE DE LUXE 


PER GAMEGEAR 39 000 

CASE80Y PER GAMEBOY 33 000 

CAVO AV PER SUPERFAMICOM 18 000 

CAVO INTERCONNESSIONE 2 
GAMEGEAR 25 000 

CAVO RGB PER NEO GEO 25 000 

CAVO RGB ER SUPERFAMICOM 29 000 

CAVO AUDIO-STEREO PER 
SUPERFAMICOM 38 000 

CHARGE FT PER GAMEBOY 44 000 

GAME BAG PER GAMEBOY u 000 

GAME BAG PER GAMEGEAR 14.000 

GAMEBOY PROTECTOR 31 000 

GAMEBOY PRCTECTOS PLUS 39 000 

HYPER BOY PER GAMEBOY 95.000 

INTERFACCIA 4 GIOCATORI PER 
GAMEBOY 49000 

JOYPAD ASCII PER 

SUPERFAMICOM 49 SOC 

JOYPAD PRO 2 PER MEGADP.i vE 29 DOC 

JOYPAD SJ 4500 PER MEGADRiVE 29 O0‘ 

JOYPAD POWER PAD PER 
MEGADRIVE 27000 

JOYSTICK E? CLU5TER PER 
MEGADRIVE 75.000 

JOYSTICK HOR : COMMANDER II PER 
SUPERFAMICOM 55.000 

JOYSTICK JB KING PER 
SUPERFAMICOM 129 300 

JOY SITCK PER NEO GEO 109 000 

JOYSTICK PRO l PER MEGADRIVE 39 300 


* STRIKER PER MEGADRIVE 52.000 
JOYSTICK SUPER JOYPAD PER 
SUPERFAMICOM 39 000 

JOYSTICK XE-fl PER MEGADRIVE 53 000 
XE 2SG PER MEGADRIVE 39 500 
‘ SENZA FU PER MEGADRIVE 55000 
JOYSTICK SENZA FILI PER MEGADRIVE 


I 2 GIOCATORI) 

KIT PULIZIA PER GAMEBOY 


44 200 
19 000 


KIT PULIZIA PER SUPERFAMICOM 15 300 


KIT PUL ZIA MEGADRIVE 25000 

IKHT BOY per GAMEBOY 45 300 

MAGNlFlER PER GAMEBOY 28 000 

MEMORY CARD PER NEO GEO 52 000 
PLAY AND CARRY CASE 
PER GAMEGEAR 25.000 

PORTA GEMBOy kqmk 29,000 


PRC POUCH VERDE PER GAMEBOY 10.000 
PRO POUCH ROSSO PER GAMEBOY 18.000 


RAU 3C (ADATT PER COREGRAFK- 


SUPERGRaFXi 35.000 

SOUND BOOSTER PER GAMEBOY 33 000 

WIDE BOY PER GAMEBOY 29 000 

WIDE MASTER PER GAMEGEAR 24.000 

TV TUNE PER GAMEGEAR 209 000 

ADATTATORE 220». PER 
PC ENGINE GT 19 000 

SUPER SYSTEM CARD '59 D00 

CAVO 2 GOCAT PER GAMEBOY 29 000 


CONSOLES 


CORE GRA-X SOFT R3B 28? 0C0 


TV INCORPORATO) 255 JOB 

MEGADRIVE RGB SCART 
ICON CAV: RGB E 5CART) 2«9®C 

MEGADRIVE RGB- SCART ► 

WONDERBOY III 275 009 

MEGADRIVE FAI + 

WONDERBOY 111 285 OOC 

GAME GEAR CONSOlÈ PORTATILE 
CON MONrOR LCD COLOR) 236 009 

GAME GEAR ♦ COLUMNS * SONC 
THE EDGEHOG 289 000 

SUPER NINTENDO + 2 JOYPAD * 

ALIMI 20 -CAVO SCART* 


GAMEBOY TAlìA - TETR S 

MEGADRIVE HHÉifi 



GAME SONIC TRE 
MEGADRIVE PAL (CON MODULATORE 


146 01 
285 OC 


GAME SUPER MARIO 4 379000 

super famioom pal (CCn cavo 

PER CONFESSIONE. All ANTENNA 


T V E A U ME NT 220Vi 
SUPER FAU COM PGr-SCAFF 



(CON CAVO RGB, CAVO SCART 
È AUM. 220 V 424 COI 

NEO GEO PAL SYSTEM C-O.C 


(CONSOLE A 32 BIT " CON A1!M 220V 
E CAVO RGB> 533 COI 

NEO GEO PAì. * 2 JOYPAD * 

MEMORY CARO * FATAI FUflY + 

1 GIOCO A SCELTA * ALIMSOV - 


CAVO SCART) 1.299 000 

PC ENGINE GT. 646 000 

PC ENGINE DUO 699 000 

SUPER CD ROM Per CORE GRAFX 650 000 


MEGA CO ROM X MEGADRiVE * 

DUE GMIES 659 G0C 

SJPSRSCOPE * 6 GK>. JTUPEJCIO 
CANNONE LASER TFO BA2Z0KA 
INTERATTIVO CON IL TV. CORREDATO 
Di 6 GIOCHI STUPENDI) 1 39.000 


CARTRIDGES PER 

DOUBLÉ DRAGON II 

99 000 

LEYNOS 

32.000 

SPIOERMAN 

45 000 

IICA A RDI1/C 

OYNAMfTE DUCK GENESiS USA 

79 000 

MAGICAL GUY 

76 000 

SPUTTER HQUSE N 

109 000 

McuADRlVc 

EA ICE HOCKEY QENESI5 USA 

89 000 

MAGIC AL HAT 

33000 

STAR CON'ROL GENESiS USA 

1O7 0OO 

688 ATT AC K SUB GENE SIS USA 

1 09 000 

EARNEST EVANS - GENESIS USA 

119Q00 

MARIO IEU1EUX HOCKEY 

99 000 

STAR FLIGHT 

96.000 

ABRAMS BATTLE TANK-GE NESIS 

109.000 

EL VIENTO 

99 000 

MARVEl LAND 

63 003 

STEEL EMPIRE 

97 000 

ADVENTURE OF SYO VAL1S 

99 000 

ESWAT GENESIS USA 

89 000 

MASTER MONSTERS 

56 000 

STORM LORD 

89 300 

AEROBLASTER 

79.000 

EXILE - GENESiS USA 

115000 

MASTER OF WEAPONS 

62.000 

STREET OF RAGE - GENESIS USA 

96 000 

AFTER BURNE II 

74 000 

Fi CIRCUS 

69 000 

MEGA PANEL 

45000 

STRIDER 

67.000 

AIR BUSTERS GENESIS USA 

96 000 

Fi GRANO PRK 

85.000 

MERCS GENESIS USA 

68 000 

SUPER FANTASY ZONE 

78000 

aleste 

89000 

Fi MERO 

§9 m 

MCKEY M CASTLE OF ILLUSONE 

59009 

SUPER LEAGUE 

65 000 

ALEX KIOO ENHANCED -GENESIS 

87.000 

F-22 INTERCEPTOR 

89000 

M. JACKSON MOONWALKEfl 

87000 

SUPER KANG ON ■ GENESIS USA 

67.000 

ALIEN STORM GENESIS USA 

99 000 

FAERY TALES ADV GENESIS USA 

65 000 

MiDNlGHT RESISTANCE 

87000 

SUPER MASTER GOLF 

75 000 

ALYSIA DRAGON GENESIS USA 

97000 

FANTASIA 

65 000 

MIGHT 0 MAGIC * GENESiS USA 

119000 

SUPER ' IONACO GP - GENESIS 

59 000 

ALTERE0 BEAST IMAN INGLESI 

37.000 

FANTASY SOLDlER 

89 000 

MIKE DIKTA FOOTBALL 

74 000 

SUPEROFF ROAD - GENES® USA 

89 000 

ARCH RlVALS BASKt^BRAYVL 

96.000 

FASTEST ONE 

94 000 

MLBPA BASEBALL GENESIS USA 

115 000 

SUPER SHINOBl 

79ÒÒ0 

ARNOLD PALMER GOLF GENÉSIS 

89DOO 

FATAI LABIRINTH - GENESIS USA 

88-000 

MRS. PACMAN GENESIS USA 

79 00C 

SUPER THUNOER FORCE 

75.000 ! 

ARROW F lASH 

37 000 

FA’At REW1ND 

78 000 

MYSTIC DEFENDER 

99000 

SUPER THUNDERBLACE 

77 003 

ART AUVE - GENESIS USA 

67 000 

FERRARI GRAN PRlX GENESIS 

95000 

MYSTCAL F1GHTER - GENESIS USA 89 300 

SUPER VAL® - GENESIS USA 

84.300 

ATOWC ROBOKID 

32 000 

F1GHTING MASTER GENESIS USA 

89 000 

MONSTER HUNTER 

55000 

SUPER VOLLE YBALL 

59 000 

BACK TO THE FUTURE III 

85 900 

FINAL BLOW 

86.000 

MONSTER LAIR (WONDERBOY 5 | 

32 000 

SWORO OF SODAN 

39.000 

SAGOME N 

97 000 

FINAL ZONE GENESIS USA 

89 000 

MONSTER WORLD III 

88 000 

SWORD OF THE VERMUQN 

105 000 

BARE KNUCKLÉ 

7SOOO 

FfRE MUSTANG 

64 000 

NHL HOCKEY GENESIS USA 

92 000 

TASK FORCE HARRIER 

96 000 

8ATMAN RETURN GENESIS USA 

97 000 

FBTE SHAflK GENESIS USA 

69 000 

OLYMPtC GOLD ■ GENESIS USA 

99 000 

TAZMANIA STORY • GENESIS USA 

99 000 

BATTLE GQLFER 

39000 

FORBIDOEN CITY 

44 000 

OUTRUN 

59 000 

TECMO WORLD CUP 1992 

67 000 

BATTLE OF AXIS 

49000 

GRAIN GROUND 

37000 

PAC MANIA. • GENESIS USA 

96 000 

TEST PRIVE II - GENESIS USA 

109.000 

BATTLE MANIA 

77 000 

GALAXY FORCE II 

79 000 

PAPERBOY ■ GENESIS USA 

87.000 

THUNDERFOX GENISJS USA 

79 000 

BATTLE SHIP GAMOLA 

■05 000 

GHOSTBUSTERS • GENESIS USA 

87 000 

PAT RILEY BASKETBAlL 

88 000 

THUNDERFORCE H ■ GENESIS USA 

99 000 

BATTLE SGUADRON GENESIS 

59 000 

GHOULS N GHOST - GENESIS USA 

63000 

PGA TOUR GOLF GENESIS USA 

99 000 

TOE JAM 8 EÀRL 

87.000 

BEAST WARRIORS 

97.000 

GOLOEN AXE 

59 000 

PHANTASY STAR II 

119 000 

TOKI - GENESIS USA 

97.000 

BEAST WRESTLER GENESIS USA 

99.000 

GRANADA 

37 000 

PHELIOS 

32.000 

TQMMY LASORDA BASEBALL 

105O0O 

block our 

29.000 

gran slam tennis 

92 000 

PITFIGHTER 

99 000 

TRAMPOLI OF TERROR 

77.000 

BLUE ALMANAC 

57.000 

GAOWL - GENESIS USA 

99 000 

POPULOUS 

63.000 

TRAYSIA GENESIS USA 

119.000 

BONANZA BROTHERS 

37.000 

GYNOUG 

53.000 

PSO BIADE 

39 000 

TROUBLE SHOOTER 

87.000 

BUCK ROGERS 

69 000 

HARD BALL GENESIS USA 

94 000 

QUACKSHOT (DONALO DUCK) 

65.000 

TRUXTON GENESIS USA 

77.000 

BULLS VS LAKERS GENESIS USA 

115 000 

HEAVY NOVA - GENESIS USA 

99 000 

OUAD CHALLENGE - GENESIS USA 

105 000 

TURRICAN - GENESiS USA 

66 000 

BURNiNG FORCE 

56.000 

NELL FiRE 

37 000 

RAlDEN 

74 000 

TWIN COBRA - GENESiS USA 

84 000 

BUSTER DOUGLAS BOXINO 

74.000 

HERZOG ZWEl - GENESIS USA 

77.000 

RAMBO HI 

63 000 

TWO CRUDES DUDES 

96 000 

CADASH 

89.000 

«UNTER JOKO 

43 000 

RASTAN SAGA D . 

64 000 

ULTIMATE QIX ■ GENESIS USA 

93 000 

CAI 186 R 6C - GENESIS USA 

109.000 

iMMORTAt GENESIS USA 

99.000 

R&l BASEBALL III GENESIS USA 

109 000 

UNDEAOUNE 

89 000 

CALIFORNIA GAMES GENESIS 

89.000 

iSHIOO ■ GENESIS USA 

37000 

REM A MERO 

59 000 

USA SUPER BASKE T 3AIX 

75.000 

CARMEN TIME GENESIS USA 

109 000 

JAMES BONO 

59 900 

REVENGE OF SHINOBl 

59 000 

VAUS GENESIS USA 

115 000 

CENTURION GENESIS USA 

88 000 

JEWEL MASTER 

37 000 

fliNGS OF POWER 

99000 

VERITEX 

37 000 

COMMANDO il 

79 000 

JOE MONTANA FOOTBAU 

66 000 

ROAO BLASTERS 

83 000 

VOLFiEt 

37.000 

CRACK DOWN 

33 000 

JOE MONTANA FOOTBALL 2 

74 000 

SO AC RASH 

89 000 

WADONA FOREST 

55.000 

CROSS PIRE GENESIS USA 

89 000 

JOHN MA DDE N FOOTBAu 9? 

93000 

R060C00 (JAMES POND <1 

79 000 

WANI WAHI WORLD 

77 003 

CRUDE BUSTER 

89 300 

JORDAN VS B«0 - GENESIS USA 

93000 

ROLL NG THUNOER H 

99 000 

WARRORS OF ROME 

109 000 

CYBERBALL GENESIS USA 

85 000 

JU JU LEGEN TOKII 

69000 

RUNAHK 

85000 

WARSONG - GENESiS USA 

99000 

DANNA 

79 000 

JUNCTON 

49000 

SAINT $W0RD 

44.000 

WHiP RUSH 

29000 

DANGEROUS seed 

55 000 

IP jr (LA t* 

KAGEKI 

56000 

SO VARIS 

97 000 

W'NGS OF WAR - GENES'S USA 

34.000 

DARlUS II 

56 000 

KID CHAMALEON 

98000 

SHADOW DANCER GENESIS USA 

88Q0Q 

WINTER CHALLENGE 

99.000 

DARK CASTLE - GENESIS USA 

89 000 

KtNG OF THE AlliMAL 

54 000 

SHANGAl II 

93 000 

WOLF tN BATTLE FIELD « 

79.000 

DARWIN 4081 

28.000 

IUNGS BOUNTY- GENESiS USA 

46.000 

SMININO THE DARKNESS 

59 000 

WONDERBOY IN MONSTERWCSij) 


DAVID ROBINSON BASKET 

98.000 

KRUSTYS super FUN HOUSE 

95 000 

SI >ME WORLD 

89 000 

(WONDERBOY 5i 

59 000 

DECAPATTACK • GENESIS USA 

84 QCQ 

KUGA 

52 000 

SOL DEASE - GENESIS USA 

119000 

WORLD CUP SOCCER 

67.000 

DESERT STRIKE 

94 000 

.AKERS VS CELTICS 

92 000 

SONIC THE EDGEHOG 

73.000 

WORLD CHAMPìONSHIP SOCCER 

69 000 

DEViUSH - GENESIS USA 

97 000 

LAST BATTLE - GENESIS USA 

74000 

SPACE GOMQLA 

79000 

XDR 

37 000 

DICK TRACY 

49.000 

LEGEND OF N1NJA BURAI 

69 000 

SPACE HARRIER II GENESIS USA 

79.000 

Y ili 

57.000 

OINOLAND 

52.000 

LEGEND OF THUNDERSTQRM 

89 000 

SPEEDBALL II - GENESIS USA 

j *• 

79 000 
















CARTRIDGES PER 

MAGìCAL TARURUTO 

107.000 

SUPERFAMICOM 3 

VAKA MAKA 

MCNKEY JìRO 

119.000 
123 000 



MCNKEY NlhUA • SUPERA iNftNOO 123 1»0 

ACTRA1SER 

77 ODO 

musya 

119.000 

ACTRAISER SUPÈRNINTENDO 

-19 000 

NCAA SUPER BASKETBAU 

123.000 

AOOAMS FAMILY 

•27000 

NOLAN RVAN BASEBALL 

109.000 

AIRMANAGEMENT 

M6 0Q0 

PAPERBOY II SUPF-hinTENOO 

109 000 

A.REA 88 

135 000 

PESBLE 6EACH GOLF 

129.000 

ASTTBAL 30UT 

‘27 ODO 

PHOT W1NGS 

126 000 

BASEBALL SIMULATOR • JSA - 

^ 45 000 

PITFtGHTER -SUPERNINTENDO 

115000 

8ATTLE BLAZE 

*25 000 

POPULOUS 

69000 

BAnLE DOCCI BAlL 

129 000 

RAIOEN SUPERNINTENDO 

1*9 000 

BATTLE GRAN PRIX 

123 000 

RIVAL TUR FSUPERNNTENDO 

112 000 

BIG HJN 

79 000 

RCCKTEER 

123 000 

BILL LAlMBER BASKET- USA- 

06DOO 

ROMANCE 0 THE THREE 


BOXINO 

109 000 

KtNGCOMS II 

133 000 

CAMELTRY 

119 000 

RPM RACING -SUPERN ITTENOO 

109 000 

CARD MASTER 

99 000 

SHANGAI 

105 000 

CASTLEVANIA N USA 

124.000 

SìM CTTY 

107 000 

CHESSMASTER 

1 14.000 

SMART BALI 

115 000 

CONTRA li SUFERN- «TENDO 

114.000 

3MASH TV 

105-000 

CONTRA SPRITS 

126 000 

SO Jl a ADER 

105 000 1 

CYBER FORMULA 

•39 000 

S.TG STRiKE GUM.EB 

115.000 

OARiUS TWN 

>14 000 

STREET RGHTER 1* 

159 000 

DtMENSlON FORCE 

99 000 

SUPER ALESTE 

113 000 

DRACJLA iCASTLEVANIA IV) 

■24 000 

SU 3 ER BASES LOADEO 

109 000 

DRAGON BAlL 

1 69 000 

SUPER BA’TLETAN« 

113.000 

DRAGONS LAifi 

119.000 

SUPER BlRDiE RUSh 

139 000 

DPAKKEM USA SUPERA ‘iTf HdO *2* 000 

SUPER CHiNESE LAND 

99000 

OUNGENON MASTER 

i26. m 

SUPER FAMIS'A 

1*5 000 

EARTH 0EFENSE FORCE 

1 19 000 

SUpfs FORMATICI SOCCER 

>34 000 

EXTRA INNINGS - USA 

'09 300 

SUPER GMCULS H GHOST 

<09 000 

FI EXAUST HEAT 

*29 000 

SUPER MARIO WORLD 

119000 

Fi GRAN PRX 

! 4=300 

SUPER OFF ROAD 

<09 000 

f ZÈRO 

’ 19 300 

SUPER R TYPE 

1O9O00 

FINAL FANTASY II S NINTENDO 

>25 003 

SUPER TENNIS 

<26 000 

FINAL FIGHT 

‘29 000 

SUPER VALIS 

119 000 

GOEMON 

127 000 

SUPER WAGYAN LAND 

89000 

GRADIUS III ■ SUPERNINTENDO 

mm 

SUPER WRESTlEMANIA 

106 000 

GUNDAM f r 

99 000 

t Op RACER 

103 000 

HAT TRIK HERO 

•15 000 

ULTIMA 

119 000 

HYRUYU NO KEN 

159003 

ULTRA BASEBALL 

1)9 000 

HOME ALONE SUPERNINTENDO 

129 000 

ULTF.AMAN 

133 000 

HYP6R ZONE 

96 000 

UN SOOADRON 

115000 

hOl£ in ONE 

i *9 000 

VILLGUST 

135000 

JOE & MAC 

109 300 

WANDER OF Y'S 

H9D0D 

JOHN MADOSN FOOTBALL 

119 .000 

WONDERBOY 

109 000 

KRUSTY'S SUPER E UN HOUSE 

116 300 

WOF J) CU* SOCCER 

109 000 

LAGOON SUPERNINTENDO 

118 000 

WOFlO LEAGUE SOCCER 

109 000 

LAS7 FIGHTER TV/ H 

119 300 

XARDION 

95 000 

LEMMINGS 

123 300 

VII 

109000 

MAGIC SWORD 

127000 

ZELO* 8 

105 000 


CARTRIDGES PER 

GAME GEAR 

AERIAl ASSALT - GAMEGEAR USA 

45 000 

AX BATTLE 

49000 

BASEBALL 

se Geo 

BATTER UP GAMEGEAR USA 

58 000 

BUSTE R BALL 

se O00 

CHESSMASTER -GAMEGEAR USA 

59 000 

CLUTCH WTTER - GAMEGEAR USA 

59 000 

CRYSTAL WARRK3RS 

75 000 

OEVILSH GAMEGEAR USA 

&3QQ0 

OONAiD DUCK 

49 000 

DRAGON CRYSTAL 

49 OOC 

FANTASTlC NAVlGATION 

49.000 

FANTASY ZONE 

55 000 

FORBiDDEN CITY 

49 000 

FOREMANS KO BOXINO 

59 000 

G-lOC 

59,000 

GALAGA 91 

49 000 

GEAR STAD1UM 

29 000 

GOLBY 

39 000 

HAUEY wars 

58O00 

HEAD BUSTERS 

36 000 

HEAVY WAtT CHAMPION 

58.000 

HOUSE OF TAROT 

34 0O0 

JOE MONTANA FOOTBAU 

54.000 

KSNERK CONNETION 

29 000 

KUNICHAN 

62000 

LEATHER BOARD GOLE 

49,000 

MAGICAL TARURUTO 

65.000 

MAHJONG gambler 

49.000 

MAPPY LAND 

47.000 

MlCKEY MOUSE 

55.000 

MONSTER WORLD II 

56 000 

NINJA GAIDEN - GAMEGEAR USA 

44 000 

OUT RUN - GAMEGEAR USA 

44.000 

PENSO 

49 000 

PRO BASEBALL 92 

57.00O 

PSYCHiC WORLD 

54 000 

PUTT AND PUTTER 

43 000 

PEVENGE OF DRAGON 

67 000 

SHINOBI 

59.000 

SLIDER GAMEGEAR USA 

56 000 

SOLITA R POKER 

52,000 

SONIC THE EDGEHOG 

63.000 

SPACE HARRIER - GAMEGEAR USA 46 CQ3 

SQUEEK 

62 000 

SUPER GOLF - GAMEGEAR USA 

47 000 

SUPER MONACO GP 

49 000 

WONDERBOY 

47 0OC 

WOOOY POP 

«5 000 


NOVITÀ' CONSOLES 
MEGADRIVE 

•UKN 1 ■ *YWTO* JEWU UOMCOG.P • SATUMa 

*wa:h ca^tajn amebica » nw 1 VEM 6 B - dm ih 

DUCI ■ MOKI CllUCH - GfflW GftlEMOQG • HUMUS 
«DtAHA J0«£ S AHO TX IA3T C RlISXDC ‘HFLSPOHT 
TAU • FOOTBALL OVTUWDE* - PKBKM FOOIBMIK. 
PPK'L'Ofl J rt IMPANI • *» BASLE AU t ■ BCAQMOT 
MX POCHE I ■ SOnCEHfrSIMGDOM «JKRHKH4 
AMACI 3V** SMA3HTV . TALI Wt ■ TCAII USA 
•ASMTBAU • WHCHAHOtO WATf - PORLO CLASS 
IEAMR BOARO COLI WS LO TROAHV SUPE- 

WRISniHAMA 

SUPER FAMICOM 
SUPERNES 

•AUaWOUHAMS ■ AIHMCAH CLAMATORS - MELAI 
BASEBALL BEST DE THE BIST calmo«acames: 
CH A 1AW O H BMP BOWLMQ ■ OMO OTT - (BOB - EMTTM 
UGNI PI ROC ■ Pi SUPER OWVMC ■ PACE BALL 2000 

na**i *mo - apri partasi mstkoecbt * pootbau. 
PURI ■ SEIMfRÉ GEORGE POREHANSROBOBKC - SUR 
’GRCI MORE • ALONE ? - IREN SMUSSARE - JAMES 
BORO AMOR - NAIA! - SUPER PIRA ALL - MA ALL STAR 
CRìLUMC - NOLANRIAM EXPRESS ■ OR THE BALL 
OLII 0P ntSWOPLC ■ OUTUHOEP ■ PS ICHO CREAR 

Pusmovtr «act cufimia • naowrvep . hlrplct 

RAfHMIlB ROROCOS! - ROSO - SAURU5 - ROGER5 
CLEUENB BASEBALL - SHAOOWRUN - SW-SQN BARI 
MOHTHAPE IPANKrSOU li 5PBJEBPAN ISHPEN 
iMMOBII WORLO SUPER AOVARTACE ■ SUPER DOUBLÉ 
ORA 00» SUPER F- «ERO TENUI LATORI THE BLUES 
BROTHERS ««OS } «OHOIWS 

telefonai i rnt altri titoli 

GIÀ' DISPONÌBILI E RICHIEDETE 
IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO 
Al NUMERI : 

051/34.35 04 
051/34.33.62 
051/34.77.36 
FAX. 051/34.49.06 

COMPUTER ONE 

VIA VELA 12 2 40138 SOLOGNA 


CARTRIDGES PER 
GAMEBOY 


4DDAMS FAWtv GAMEBOY USA 56.001 
ADVÉMTURE 1SLANDS 59.000 

ALTEREO SPACi OM/EBOY USA 5 7 OOC 
AUA2IN3 PEVGUIN 57.000 

AUAZING 8PIDERMAN 54.000 

AMA21NG TATER • GAMEBCY USA 59.00: 
ASMC WORLD il «5.000 

A STERO OS ■ GAMEBOY USA 35.00: 
ATOMO PUNK • GAMEBOY USA 58.000 
ATTACK KILLER TONATO 62.000 

BALLON KID GAMEBOY USA 47.000 
BARBI E GAMEBOY USA 53.000 

3ASES LOADED GAMEBOY USA 59.000 
BATVAN RETURN OF JOKrH 56.000 
3ATTLE $HP GAUEBOY USA 62.000 
3ATTLE T0ADS - GAMEBOY USA 59.000 
3ATTLE UMT ZEQTHl 57.000 

3EFT.E JUfC: GAMEBOY USA 56.000 
ali * TEDS ADvEflTURE 59.000 

9u EiLOT fasi challenge m_cm 

BjOES 0F STEEL 57.00: 

B.ASTER MASTER BOY 57.0OC 

B-.UE BROTWFS ■ GAMEBOY USA 53 TOC 
BO JACKSON FOOTBALL 8ASFBAL. 64.000 
BOGGLE • GAMEBOY USA 59.000 

BOMBE F 3CY 4 7. G0C 

BDOMERS ADYEMTURE «9.000 

BOXALE GAUEBOY USA M.QOO 

BOXALE I - GAMEBOY USA 56J00 

BftMt BEN0ER - GAME8CY USA S3XK 
BU6BLE 8OE0LE «7.000 

8dBRL£ GHCST GAMEBOY lSA 5=000 
BUuSBLTfNY A - GAMEBOY USA 55X00 
BURGER TIME DELUXE 52.000 

CAESAR PALAOE - GAMEBOY USA 59.0 W 
CAFTA N TSJ3ASA iHo»p A Benj>) 57 000 
CA£ T ELI6N GAUEBOf» JSA «5 000 
CASI EVANIA II GAUEBOY LSA 52-000 
CAI TRAP • GAMEBOY USA 45.000 

CHASE HO 32.000 

CHESS MASTI E; 2000 57 000 

CYCLE GRAN PRO. Ss 000 


CYRÉ© . GAME3CY US* *5 300 

CRYSTAL QUEST - GAMEBOY USA 56000 
SAEDAUAN OPUS GAMEBOY USA 35.000 
: ARKMAN - GAMEBOY USA 59 000 

QAYS OF THUN2ER 56 000 

DEAD HEAT SCRAM6LE 53 003 

DEXVERlTY ■ GAMEBOY USA 58.003 

DOCCE 0AMPEI 59 00 C 

XUBLE DRAGON |i 59. OOC 

DOUBLÉ DRlBBLE 59.000 

DR. MARIO 49000 

ORACELA 11 49000 

DRAGON S LA R 39 .300 

CLICK TALES • GAME3CY USA 57 OOC 

ELEVATOR ACTION 57 000 

Fi 30Y 56 000 

Fi RACE» ADATTAI 4 GIOCATORI 52 300 
FI SPRr 45 300 

FACE BALL 2000 52.000 

FASTEST LA S 53COO 

=AST " ACK - GAMEBOY USA 56.COO 

=IGHT TJG SIMULATOR 5 7 300 

=NAL FANTASY AOVENTURE 65 C00 

TBL FANTASY II GAKCSCY LSA 59.000 
=«AL FANTASY LE32M) 69 000 

=S- DUCE 55 C40 

-'SI OF THE MORIR S1AR >EN I 
GJEPRlEROjGAM USA 5TC00 

FLVNG WARR10FS 59.000 

FCRT FIED j!ONE GAU :BOY USA 57 ODO 
c CFY=5$ì D= FEAR 62.000 

NMJA BOY GAMEBOY JSA 56 000 

NikA GADEU ARCADE 62C00 

■IN. A GADEN 5FADOW 69.000 

MkiA TARO 59.000 

N NJA TUFT.ES 59.000 

MN.A TJRTLES II 65.000 

N e L FOCI BALI 59.000 

TOINA3A5 AUBTfON 65.000 

OPERA DON C - GAMEBOY USA 96.000 
PAC VAN 56.000 

PAPER BOY ■ GAM£EO v USA 62.000 

PAPE P0OY I GAMEBOY USA 59.000 

P9ROOIUS «6.000 

PEN6UIN A ARS 5 3.000 

PIPE DREW/S «5.000 




P FAMiDS OF RA 62 000 

PtTFKìHTER ■ GAMEBOY USA 59 000 

PLAY ACTION FOOTBALL 49.000 

POCKET BATTLÉ 54.000 

POWER W SSION GALEBOY USA 59 000 
PRIMO E OF PERSIA - GAMEBO 56.000 

PRO SOCCER 56.000 

PUNISHER GAMEBOY USA 59.000 

O BERT GAMEBOY USA 57000 

OUARTH - GAMEK3Y USA 54 000 

R-TYPE - GAMEBOY USA 57.000 

RADAR MISSION 49.000 

RESCUE OF BORI ETTE 49 000 

REVSNGE OF GATOR 47 000 

ROBOCOP 59 000 

ROBOCOP II 59,000 

ROGER RABBfT 59 000 

RCLANDS COURSE 59.000 

R-TYPE • GAMEBOY USA 59 000 

RUBILE SAVER II 49.000 

RUNES OF VIR7UE 59.000 

SAGAYA 44 300 

SHANGAY - GAMEBOY USA 59.000 

SIDE POCKET - GAUEBOY USA 57 000 

SKATE DIE BAD RAD 59 300 

SNEAKY SNAKE - GAMEBOY iJSA 64 300 
SNOW BROS 59.000 

SOCCER MANIA 59 000 

SOLAR STRICKER 46.000 

SCI DMO NS CLUB 57,000 

SPOT- GAL/EBOY USA «9 000 

SDPY y$ SPY 3 5SXO 

3CUARE DEAL 59000 

STAR &AVER - GAMEBOY USA 49,030 

S T AR TREK - GAMEBOY USA 52 0*0 

STAR GAMEBOY USA 59.000 

SUPER HUNCHBACK 59.0M 

SUPER KICK OFF 63.0CO 

SUPER MARIO LAND 49.000 

SUPER OFF ROAD 55 000 

SUPER RC PFO-AM 46 000 

SWORD OF HOPE 49.000 

TAL GATOR GAMEBOY USA 63 000 

TASMANIA STORY GAMEBOY 53 000 

TE CMC 3WOL 65 000 

TENNIS - GAMEBOY USA «4.000 


TERMINA *OR li ■ GAMEBOY USA 59 000 

THE FLASH - GAMEBOY USA 59.000 

THE SiMPSONS - GAMEBOY USA 59.000 

TINY TOQN 58.000 

TOM 6 JERRY GAMEBOY USA 59.000 

TRACK MÉET GAMEBOY USA 55 003 

TRIUMPH GAMEBOY USA 63.000 

TURN 6 0URN GAMEBOY USA 54.000 

TURRICAN GAMEBOU USA 58,030 

ULTRA GDI F GAMEBOY USA 59.000 

ULTRAMAN 59000 

WHEEl OF FORTUNE 62.000 

WONDtRBOY U 57.000 

WORD HAT ■ GAMEBOY USA 59.000 

WORLD BOWLING 59.000 

WORLD CIRCUIT 56.000 

WORLD CUP SOCCER 49,000 

WWF WRESTLING SUPE FS 7 ARS 55 000 

YOSHI GAMEBOY USA «6.000 



Disponibile !!!!! 


CAPCOM JOYSTICK 

PKK STREET FIOHTER U !!! 


ORARIO:DALLE 9 ALLE 19:30 
CONTINUATO 
CHIUSO LUNEDI’ MATTINA 

T ulti i marchi e i logotipi 
riportati sono registrati dalle 
rispettive case produttrici 










Eccomi, amici, sono 
tornato! Contenti? 
"Buuuuh! Fiiiii! VA' 
VIA!". Ah, ragazzi, 
che piacere essere 
accolto da tanto en- 
tusiasmo. Comunque 
sia, da questo mese 
la gestione dei fruì- 
chi torna a essere 
compito del sotto- 
scritto. Spero che 
questa circostanza 
rappresenti per tutti 
un'occasione per me- 
ditare profondamen- 
te sull'amicizia che 
ci lega, sull'impegno 
assunto da noi tutti, 
sul... "Buuuuuh! 
Fiiiii! VA VIA!!!". Ok, 
ok... Lascio il compi- 
to a Bave... 


Paolone 


Detto fatto, prendo 
ufficialmente pos- 
sesso di ouesta ru- 
brica! 

Dove 





I • ; \ li; i i • ' m \\ tllll :}i* ìli ::: «7; !•!;;: ; t ■ 7 ; * [ :i\t : . , rurj 

Dopo aver trascorso due notti senza chiudere occhio sono riuscito a salvare l'allegra fami-; 
gliuofa e a impossessarmi del mitico tesoro degli Addarne, il tutto anche grazie al fatto che ho 
scoperto la "logica” emisimmetrica cheBcelava dietro alle passwords. trovando quelle per le 

tutSS domunquei 



PASSWORD 
liuti! 
&1615 
& 111 & 

611X1 
69SKG 


spada 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 


figlio 

NO 

NO 

NO 

SI 

SI 


nonna 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 


NO 

NO 

SI 


figlia 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 


.tttm 

m 
■ - 


11? 

4 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

11:1# 

2 

L * ir*-# * 4 ■ 

SI 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

HIT 

5 

iffif Hi 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

1112 

5 

mm site 

SI 

SI 

NO 

NO 

NO 


&&1 && 3 

T&t&T 5 

2&1&2 5 

B111B 5 

B&S8C 5 

B?9GK 
BL189 

Dopo aver liberato 


80 VITE 
80 VITE 
80 VITE 




NO 

67 VITE 
50 VITE 


NO 

SI 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 


NO 

NO 

SI 

SI 

SI 

SI 

Si 


SI 

SI 

SI 

NO 

SI 

SI 

SI 


NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 

SI 




h» l ( I i * 

» 4 1 I * 1 


NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 




nonna e zio, non vi resta che andare nella sala della musica ed 
aspettare che Lurch abbia finito di suonare il piano, per poi entrare nella porta che vi con 
durrà all'ultimo, 

Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa. 




re stage, nel tentativo di salvare Moritela, 

il il» * ‘ ' 
mi;; 7 


Sempre 
tesimtì 


ì il* Xm\ H tn» i<ìt; Fmi : r. v* • - • \ \ : V : 1 * * n 1 ■ ; : : ? * * su; 1 tir \ sì hit: . A : t mul Vy\\ ♦ » : 

gentile concessione del caro Piermarco di redazione ecco a voi il codice del ven 

scontro col cattivone finale: 4 FAS4TP 
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ì 















BUGS BUNNY AND THE 
CRAZY CASTI! 




ii 


ii 


Mario Rindone, dopo aver terminato il 
suddetto gioco, ci ha spedito qualche 
codice per aiutare i lettori in difficoltà. Li 
pubblico senza indugiare oltre... 

Livello 10: xsjs 
15: xxos 
20; sp3z 
“ 80: xho2 

BUGS BUNNY 2 

Ed ecco a voi i 28 codici per i rispettivi 
livelli di questo gioco, con tanto di stra- 
tegia per lo scontro finale (il cui livello 
non ha codice): “Per uccidere il mostro 
bisogna colpirlo 3 volte con le frecce 




disseminate nei quadro. Quando vi tro- 
vate nei tubi i nemici non possono col- 
pirvi.” Un sentito grazie, dunque, ad 
Alberto Nuzzia di Roma. Ma vai coi co- 
dici (mica me li ero dimenticati!! NdP) 
TEST, GAME, SHIP, BACE, WORD, 
SHOP, SIZE, QUIZ, DOLL, DATE, 
ZOOM, DISK. GOLD, ZERO, FIRE, 
ROOT, READ, TAPE, UNIT, SONG, TY- 
RE LOVE, NOTE, JAZZ, HELP, KING e 
GIFT. 

BATTÌI UNIT ZEOTH 

Ed ecco a voi qualche interessante stra- 
tegia di Antonio Bencini: Nel primo livel- 
lo posizionatevi nell’angolo a sinistra in 
alto senza stare troppo attaccati al mar- 
gine dello schermo, sparate all’impazza- 
ta evitando le sfere viaggianti, finché 


non avrete lo sparo più potente. Quando 
trovate delle vite extra, anche se già le 
avete, raccoglietele: rimarranno in me- 
moria. Per il primo mostro, state preferi- 
bilmente a sinistra, appena si sposterà 
in avanti andategli alle spalle finché non 
tornerà indietro. Ripetere finché non 
muore. Col secondo mostro fate così: vi 
posizionate sotto le bocche sputafuoco 
inferiori e quando si sposta a sinistra, 
andate a destra e sparate. Per il terzo: 
posizionatevi nella parte alta del mostro 
e sparate. Ricordate che il suo schema 
di fuoco è questo: spara per 4 volte con 
due raggi lasciando libera la sua parte 
centrale. Alla quinta volta spara dalla 
parte centrale lasciando libera la parte in 
alto. In questa fase state attenti agli alie- 
ni che cascano dall’alto. 



4 1 



r* - 


Ì3 . 


Arrivati alPincontro con Super 
Macho Man, fate attenzione a 
non buttarlo mai a terra: in que- 
sto modo eviterete che lui fac- 
cia la sua mossa segreta ed al- 
ia fine del terzo round l’arbitro 
vi assegnerà la vittoria. 

NINJA GAIDEN 


Nel primo livello cerca- 
te di prendere la mag- 
gior parte di armi fino a 
che non pupperete (a 
spada roteante. 
Quando sarete entrati 
nel bar cercate di col- 
oire più volte il cattive- 
rie e quando sarà vici- 
no a voi saitate e pre- 
mete eontemporea- 
nea mente il pulsante 


B: quei quattro cuoricini che gii 
sono rimasti si consumeranno 
subito* = ■■■■il 







vx ; 


OFF ROAD 




All’ inizio della gara servitevi di 
203 unità di nitroglicerina: in 
questo modo supererete gli ai- 
tri immediate^. 




THE SUHPSON 



Nel livello 3 (i! i una Park) quan- 
do sarete entrati nella capanna 
ed arrivati al faccione di Krusty 
saltate sulla piattaforma rossa. 
Quest’ ultima si muoverà e vi 
porterà all'entrata della bocca 
di Krusty, dove vi pupperete 
una bella vita. Presa la vita fate 
un bei saito nello stesso punto 
e vi troverete in una stanza bo- 
nus dopo essere stati ingoiati 
da Krusty. 


- ... 


: 


hIMIM 


— : ll li 
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Arrivati alio scontro fi- 
nale, contro Wart, pre- 
sa la verdura andategli 
dietro e quando aprirà 
la bocca buttategliela 
addosso senza proble- 
mi perché Wart non si 
volterà. 


& 





Per sconfiggere Ganon biso- 
gna usare 4 volte la spada ma- 
gica: quando diventerà marro- 
ne usate 1 volta la freccia ar- 
gentata. 

PRO WRESTUNG 

Buttato giù il vostro avversario, 
solo se è in prossimità dell’an- 
golo, salite sull’angolo e butta- 
tevi addosso a lui. Ripetete 
l’operazione. Se dopo 4 volte 
non si sarà rialzato, non lo farà 
più. lutti questi trucchi (quelli 
per il NES) sono stati gentil- 
mente offerti da Mr, K, il difen- 
sore dei videogiochi, che coglie 
l’occasione di ricordarvi i suoi 
strepitosi bucatini alla matricia- 
na, da settembre nei migliori 
negozi alimentari. 




mN 
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VIDEOGAME VIDEOGAME VIDEOGAME VIDEOGAME 





NOVITÀ- NOVITÀ- 


NOVITÀ' NOVITÀ' NOVITÀ 


. Via Cozzici 6c 


ftomn 


(• 1 . 33 . 33.486 . 




IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE 


Cisa Ligure, 23/A - 42016 GUASTALLA (RE) 

Tei : (0522) 826841 (r.a.) - Fax: (0522) 826842 

SI SELEZIONANO AGENTI PER LE ZONE UBERE * 
I VI DEOGAMES PIÙ RICHIESTI NEL MONDO DA OGGI SUBITO DISPONIBIU: 


SEGA MEGADRIVE 

1 6 Bit - N° 1 nelle vendite 
USA e JAPAN 


SEGA GAME GEAR 

Portatile 

con LCD a colorì 


MIGLIAIA DI GIOCHI SU CARTRIDGE 

NOVITÀ CON ARRIVI SETTIMANALI - ACCESSORI 


NINTENDO 
SUPER FAMIOOM 

L’evoluzione della specie 


- JOYSTICK 


DA OGGI ANCHE VENDITA PER CORRISPONDENZA 

RICHIEDI CATALOGO E INFORMAZIONI ALLA HOT LINE 0522/838329 




iili 




-1. 


j 



SUPER MONACO GP 

Per questo vecchio classico per il 
buon MD, Raul Cepollina et invia la 
password per accedere immedia- 
t amen te all'ultima gara (Monaco), 



k:ì\ t= 


con l'auto “Madonna" e addirittura 
123 punti! 

JM8 AKEB 4000 7NOO 
000H 0013 4567 89AB 
HDE FW91 0001 0001 
0000 0000 F20Q FC94 
Comoda la vita, eh! 


THE IMMORTALI 1 

Ringraziamo tutti in coro Joseph 
Calò, che ci spiega come uccide- 
re il drago: aJI’ inizio del nono Svelto 
date ad aprire lo scrigno e pap- 
patevi 1 tre incantesimi (natural- 
mente anche i soldi» e scendete 
per la scala. Di sotto svolazzate 
qua e là alla ricerca di una botola, 
quindi cadeteci dentro. Finirete 
sulla roccia e perderete il pugnale. 
Stazionate l'amuleto e mettetelo 
àlluce prima che il drago appaia, 
quindi selezionare i Blinks-Spells 
- quando il drago sta prendendo 
,'xo, usatene uno e schivate il fuo- 
co. Attenzione, il drago al settimo 
colpo prende fiato due volte, quin- 
di aspettate ohe io faccia e sele- 
zionate la fire-protection. Arriverà 
Mordami su un’altra roccia dan- 
dovi degli indizi e tirandovi dei fui- 


~>zì\ 




mini magici. Appena il fulmine la- 
scia il corpo di Mordamir diventate 
statua, non vi farà nulla. Dopo 
Mordamir incrocia le mani, voi 
usate la sonìc-protection. Quindi il 
fetentone userà altri fulmini e poi 
animerà uno scheletro. Diventate 
pietra e lui non vi toccherà. ABa fi- 
ne Mordamir vi informerà che 
l'amuleto controlla i draghi e ve io 
farà vedere. A questo punto una 
pella mano magnetica potrà es- 
servi utile per prenderglielo. Il dra- 
go allora farà una cosa bollissi- 
ma,., 

GOLDEN AXE 2 

Un anonimo lettore d informa che 
se si gioca in doppio, quando uno 
dei due giocatori è sui punto di 
perdere una vita, se il suo "colle- 
ga" spara almeno una bomba, l'al- 
tro recupera una placchetta, che 
però non appare vicino al numero 
di vite. 



THE REVENGI 
OE SHINOBI 

Sempre Raul (quello dei trucco 
precedente, NdD) ci informa che 
nel secondo quadro del terzo sta- 
ge è possibile fare una beila s cor- 
pacciata di vite extra. E' sufficiente 
arrivare al secondo ascensore, in 


NEO GEO BUSTERS 

Ecco un bei trucco scoperto da me medesimo stesso (Dave) per 
tutti i giochi del NG. Quando i crediti a vostra disposizione stanno 
oer finire, mettete in pausa, estraete il joypad dalla porta uno e 
puppatelo nell’altra. Avrete ancora dei crediti. N.B. Molti giochi vi 
permetteranno di fare questo giochetto solo una volta, invece, se ò 
Sengoku che dovete terminare, fatelo pure ogni dieci crediti con- 
sumati, otterrete cosi le vite infinite! Parola di Dave. 


1 



un punto nascosto vi dovrebbe 
dare l'icona che vi dona due vite 
(io trovo più comodo fare questo 
all* inizio detto schermo con il rullo 
trasportatore, il tutto risulta più ve- 
loce! NdD) : prendetela e fatevi uc- 
cidere, Ripetere a piacere per ave- 
re un sacco di vite! 

WINTER CHA1UENGE 

Per tutti i fortunati possessori di un 
joystick munito di megafire, è suf- 
ficiente fame uso per lo Speed 
Skating e finirete i tre giri in circa 
23 secondi. Il consiglio arriva da 
Jacopo Radaellt. 


MASTER 

SYSTEM 


WORLD CUP ITALIA 90' 

Se selezionate l'opzione 
“World Cup" appariranno i 
vari gironi delle squadre e an- 
che della vostra. Se volete 
cambiare girone schiacciate 
pause a piacere finché non 
apparirà il girone da voi più 
gradito. 

TENNIS 

Ecco che Jacopo Radaelli 
corre in soccorso di tutti gli 
appassionati di tennis. Per 
Procurarvi un punto gratis 
(che vor dì gratis! Che non bi- 
sogna pagarlo?! NdD) state 
sulla linea più vicino alla rete, 
tirando la palla l'avversario 
non riuscirà a prendere la 
palla. 




Wll.DLION 

W. • Fu 0522/627649 
V« Cedra, S/C <*»*l IUM1A M 
ChluM II Glffrcdl pomeriggio 



NEO GEO 


L . 5 90.000 + 1 Gioco 


GAME GEAR L. 290. 


+ 1 Gioco 


MEfóOME 


L 270 000 


BLACK POWER L. 400.000 


SCIPERFflMICOn L. 470.000 


TUTTI 1 CO IN OP (per console 
"BLACK POWER") 
da L. 100.000 a L. 4.000.000 


Cercasi rivenditori nelle zone libere per 
NEW CONSOLE "BLACK POWER" 
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TECNOBIT 

HARDWARE & SOFTWARE 
Via PLATEJA 68/D 
74100 - TARANTO l 

TEL/FAX: 099314214 i 


GAME GEAR 


— 


ARRIVI SETTIMANALI A 


ZA - SPEDIZIONI IMMEDIATE 


VIDE OGIOCHl DA NO! 
UITI SONO ORIGINALI 


CONSOLE E 


DRIVE 


ACQUISTA UNA CARTUCCIA 
PER QUALSIASI CONSOLE E 
AVRAI IN OMAGGIO LA 
NOSTRA TESSERA SOFTWARE 
CHE TI OFFRIRÀ' FANTASTICI 
VANTAGGI FRA CUI: 

* SPEDIZIONI GRATUITE 

* SCONTI ECCEZIONALI 

* LISTINO AGGIORNATO DELLE 


ATARI 


RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO.. .E’ GRATIS 


TUTTI I MARCHI CITATI SONO DI PttOPflitTA* OCGU AVENTI DIRITTO 


Se aspettate gli altri state freschi 


SCGA 




DRIVE 



GAME GEAR 


Nintendo 


GT 

PC SUPER-DUO 
CORE GRAFX II 


MEGa 


super Famicom 



ga cd 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


SNK CD G * ° ATA CD ' «usa CD 


Nintendo 




GAMEBOY 


CONSOLE GENERATION S.a.s. 




I VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 
20148 MILANO • VIA MORGANTINI 29 long. via Copetelatro) 
TEL 02/487.095.94 • f AX 02/487.095.85 


battiamo tutti sul tempo 




















(L'ombra di JH) per Ma: 

Seconda puntata 


sinistra, lasciatevi cadere, a sini- 
stra, su, a sinistra, giù, a sinistra 
e poi su per la scala {qui potrete 
prendervi la chiave verde ma so- 
lamente se prima avete ricordato 
di tirare la leva). 

Tornate indietro verso sinistra e 
giù per la scala, un po' a destra e 
giù di nuovo. Andate verso de- 
stra evitando lo slime e gii spun- 
toni fino a quando non raggiun- 
gete Hydrassas II Dragone. Per 
sconfiggerlo dovrete colpire di- 
verse volte il corno posto sulla 

testa più in 

basso (sem- F^* 
pre ricordan- *' 

do di evitare 
le fiamme, le 

capre arrosti- T 

te con tutto il t -.tv 

pelo non so- 
no particolar- 
mente appeti- 
tose). Correte quindi a destra e 
usate la chiave gialla per entrare 
in un pozzo. 

Salite per il pozzo fino a quando 
non vi ritroverete in superficie. In 
effetti vi troverete poco distanti 
da dove avete iniziato il gioco, 
ma avrete la chiave giusta per 
entrare nel castello. 

Andate allora verso destra pren- 


dendo a kartoni gli ammassi di 
roccia per raccogliere delie po- 
zioni e una torcia che vi servirà 
poi per vedere all'intemo del ca- 
stello {mi raccomando di non di- 
menticarla perché nel castello 
non ci vedrete senza di essa). Se 
portate la moneta che trovate in- 
dietro fino cil pozzo e la selezio- 
nate una volta giuntivi guada- 
gnerete una vita. Quando rag- 
giungerete re Gargoyle sarete 
automaticamente teletrasportati 
un’altra volta all’esterno del ca- 
stello, do- 
- o ve dovrete 
usare la 
chiave 
bianca per 
— trovare un 
t tLÌL uovo di 

1 drago che 

~ vi servirà a 

completare 

l’ultima parte dei gioco. 

Avete appena raggiunto l’ultima 
parte della seconda puntata di: 
“L'ombra di Giancarlo", serial 
consolemaniaco in tre puntate. 
La terza e ultima puntata andrà 
in onda il mese prossimo. Stessa 
rivista, stesse pagine. 

Nano nano. 

Alex 


Finita la prima pun- 
tata della soluzio- 
ne? Siete riusciti ad 
arrivare fino allo 
scheletrirne? Bravi! 

Ma siete ancora 
lontani dalla fine... 


Allora, iniziamo: andate a destra 
e salite per la prima scala, a sini- 
stra (ignorate la scala che va ver- 
so l’alto) fino a a quando non 


raggiungete una leva che dovre- 
te prontamente spostare (con- 
trolla una barriera più avanti). 
Dopo aver azionato la leva anda- 
te a destra e salite per la scala 
clie avevate ignorato prima. 
Andate quindi a sinistra, racco- 
glile la chiave bianca e quindi 
tornate a destra fino alla scala e 
poi giù, a destra e giù nuova- 
mente. Andate a destra, su, a 
destra (fate attenzione alla luma- 
ca), scendete fino in fondo poi 
andate a sinistra (non pestate la 
fanghiglia) quindi nuovamente 
giù e a destra, lasciatevi cadere 
e andate a destra, giù, a destra e 
giù di ri uovo, quindi a sinistra fi- 
no a quando raggiungete una 
scala (a sinistra delia scala c’è 
una pozione di invincibilità). 
Scendete per la scala e andate a 



BHIHHI misere 76 ||l 

pìoppato dal Paotone a questo gioco, ci comunica che 
ì qualsiasi punto del quadro vi troviate, se c'è qualco- 
sa (tronchi, buche, alberi, bidoni, etc.) vale la pena di 
abbassarsi (tirando in giù il Joypad) o di girarsi (in su il 
Joypad), sicuramente potrete pup parvi qualcosa (soldi 
tempo o bonus speciali). 


/?. Tfl 

l n t [Jf ' r ’' 

I 


_ ; “ _ m. m i ^ ■ ». . . ,r -t. m * , • ■ ■ , . » „ ... - » . . . a a 

Un cero Dave ci informa che per giocare e sufficiente aprire il vano posteriore del Lynx ed inserirci la 
cartuccia. Se non dovesse succedere rulla, controllate II cavo de trasformatore o cambiate le pile. 


MEGA COMMENTONE 
FINALE 


E il PC Engine? E tutte le altre 
console che non ricevono mai 
trucchi? Avanti, o baldi posses- 
sori delle medesime: dimostrate 
al mondo che esistete e spedite 
qualche trucco! L’indirizzo e’ 
sempre il solito: 

CONTROL YOUR CONSOi E 
Casella Postale 853 
20101 Milano 

Ah, un’ultima cosa: il trucco per 
Sonic pubblicato due . mesi fa, 
NON FUNZIONA. OK? Alcuni 
continuano tuttavia a sostenere il 
contrario e quindi invito queste 
persone a comunicarci l’eventua- 
le trucco esatto. 
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Pllf # RECENSIONI PER NES 

Carissimi Bovas (beh, come inizio 
non c’è male, forse un po’ bana- 
le), vi scrivo per segnalarvi alcune 
mie opinioni e domande. Sono 
possessore di un semplice NES 
da circa un anno, e ho “levato” 
varie cartucce; SMB I, II, III, The 
New Zealand Story, Turtles, 
Faxanadu (quasi), Stealth (men 
che quasi); non sono un maniaco 
delle console né un virtuoso del 
joypad, e impiego regolami ente 
un mesetto per finire un gioco e 
due lunghi mesi per acquistare 
una cartuccia nuova. Ma veniamo 
al dunque, sono stato spronato a 
comprare CM da un amico ami- 
ghista e TGMmista (su questo vo- 
glio l’esclusiva), e quando il 3 giu- 
gno mi apprestavo a entrare nella 
cartoleria l’aria cupa e la tetra fo- 
schia conferivano all'ambiente 
un'atmosfera lugubre che non la- 
sciava presagire nulla di buono 
(forse ho esagerato un tantino). 
Parlando seriamente, pensavo 
che le pagine di CM fossero cosi 
distribuite: metà dedicate al NES, 
metà a MD e MS, con qualche 
paginetta per GB e GG e un trafi- 
letto per Lynx (uaaaaarrrrrgh! 
NdP), ma sfogliando il vostro 
giornale mi sono ritrovato tra 
Super Famicom, S-NES, Neo 
Geo, PC Engine e per di più i ser- 
vizi sui portatili superavano di 
gran lunga quelli su NES e MS, lo 
trovo ingiusto perché questi ultimi 
sono enormemente più diffusi e il 
rapporto tra NES e Neo Geo o tra 
MS e SF è di 1 5 a 1 per quanto ri- 
guarda la diffusione (già, e si in- 
verte se guardiamo la potenza 
NdP), Mi rendo conto che i vostri 
servizi riguardino le console at- 
tualmente più sponsorizzate (ba- 



uesfulttmo mese 
dev’essere stato 
particolarmente duro 
per ì miei prediletti Bovas. 
Un sacco dì ore di servirò 
come vigilantes nel loro 
quartiere, corsi di irttiri da- 
zione fisica e non... E come 
risultato? Beh, si sono di- 
menticati di scrivere l'intro- 
duzione delia posta, alle- 
gandovi irrveoe questi loro 
due significativi ritratti. Cosi 
questo numero mi sono 
trovato con un Hard Café 
senza piu tappeto ail'entra- 
ta, ma con due buttafuori 
mica da ridere. A voi l'ar- 
dua sentenza 

r ; .-a Alex 


sta dare un'occhiata agli annunci 
per corrispondenza; 100 e più ti- 
toli per MS e SF, e dieci per NES), 
ma per il vostro interesse e per il 
piacere dei possessori del NES 
(ehi, non fraintendete, non è una 
minaccia!), sarebbe meglio scri- 
vere qualche recensione in più 
per gli 8-bìt Ed ecco le domande: 

1) sarò costretto a cercare le car- 
tucce del NES in vecchi sgabuz- 
zini o in negozi di antiquariato? 

2) la Nintendo è intenzionata a 
continuare a riservare per il NES 
buoni titoli o la mia console è in 
via dì estinzione? 

3) Tra Arch Rrvals, Blades of 

Steel, Dragon’s Lair, Hunt for Red 
October e Joe & Mac, quale titolo 
mi consigliate? \!S® 

4) Qual’è il miglior calcio per 
NES? Uscirà Kick Off II su Nes? 

5) bredevo che Populous fosse 
un titolo SEGA, invece c’è anche 
su SF... E su NES? 

An old Nes fan: Sandro Scarpa 

PS: se mi rispondete non scriverò 
più. 

La questione del numero di re- 
censioni per ogni macchina spun- 
ta sempre fuori, puntuale, ogni 
mese. Avrei preferito soprassede- 
re, visto che più di tanto non pos- 
siamo fare, tuttavia datemi il dirit- 
to di dire !a mia: la maggior parte 
dei lettori possiede un Megadrive, 
e questo mi pare evidente . Se 
avevate tutti il NES avremmo fatto 
la rivista solo per il NES, no? E 
poi c*è la disponibilità di software, 
sappiamo anche noi che escono 
parecchi giochi per /’8 to/f di casa 
Nintendo, ma per il MD ne esco- 
no di più e noi s/amo sempre co- 
stretti a operare delle scelte. Ma 


bistrattare così NES e Game Boy 
ci dispiaceva, e così abbiamo ri- 
servato loro ben 20 pagine mensi- 
li su Zzapl, in maniera da integrare 
e completare il discorso fatto su 
CM, e questa non è una pessima 
idea. Non sono d’accordo con te 
sul fatto che PC Engine e Neo 
Geo siano sconosciuti: la prima è 
stata la console rivoluzionaria che 
ci ha fatto letteralmente sbavare 
sulle pagine del primo numero di 
TGM (sono passati ben 4 anni), e 
già se ne parlava quando del 
Megadrive non si sapeva nulla. Il 
Neo Geo, poi, sta conquistando 
un numero di lettori davvero im- 
pressionante, e ciò lo desumo 
dalle lettere che ci arrivano men- 
silmente. non me lo sono sognato 
stanotte. E poi come fai a non co- 
noscerlo? L'Importatore ufficiale 
magari è il tuo vicino di casal Ma 
passiamo alle risposto numerate: 

1 ) No, ci sono milioni di NES in 
tutto il mondo, e ciò lascia presa- 
gire una luuuuuunga vita per que- 
sta console. 

2) Vedi la risposta precedente 

3) Joe & Mac 

4} Kick Off II? Se il primo avrà 
successo... 

5) Cooooooosa? Populous un ti- 
tolo SEGA ? ERESIA ! Inginocchiati 
sui Caci e chiedi miserevolmente 
perdono al tempio del videogioco 
e a tutti i discepoli del divino 
Zeus! Scherzavo: Populous è sta- 
to uno dei giochi che hanno fatto 
vendere bene l’Amiga ed è stato 
successivamente convertito su 
tutti i maggiori formati, console 
incluse. Bada bene , però, che per 
gestire un programma come 
Populous ci vuole una bella po- 
tenza, e già il NES avrebbe qual- 
che piccola difficoltà ... 
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Al ROGO l' ANGOLO 
DELLA PROI! 

Egregi (sì fa per dire) redattori di 
CM, non so neanch’io perché ho 
scritto questa lettera, però devo 
parlarvi. Da qualche mese com- 
pro assiduamente il vostro gior- 
nale e malgrado presenti parti 
motto interessanti (come il BHC? 
NdD) ne contiene alcune che mi 
fanno venire la voglia di spezzarvi 
ie ossa uno per uno. 

Innanzitutto vorrei segnalarvi che 
le recensioni sono... forse è me- 
glio non scriverlo ma sappiate 
comunque che fanno schifo (non 
tutte), e poi ci sono delle rubriche 
che servono solo per far vedere 
che il giornale è grosso e quindi a 
invogliare la gente a comprarlo 
come “consoliamoci" e “l'angolo 
della Prof". 

Sicuramente ora starete riem- 
piendo la mia lettera con schifose 
parentesi (non ne vedo il motivo, 
NdD) ma non preoccupatevi, le 
ho già messe io (di la verità, hai 
mica mangiato gii spinaci? NdD) 
Per il resto il giornale mi piace: ha 
molte foto e le didascalie con- 
nesse a queste calzano proprio a 
pennello. 

Continuerò a comprare la v ostia 
rivista sperando in un miglior a- 
mento e supplicando li cielo di 
non vedere mai più una recensio- 
ne come Ultima IV (per quale mo- 
tivo 0 NdD). Ah, un’ultima cosa: 
non vi sembra di essere troppo 
stretti di maniche dando i pun- 
teggi globali? Motte volte (secon- 
do il mio parere) sono sbagliati! 
Es: Heroes of The lance non me- 
ritava di più? Comunque vi saluto 
lasciandovi il mio giudizio globale 
st i vostro giornale: 

RECENSIONI 46 

- Incomplete. 

- Poco chiare. 

FOTO 95 

+ Simpatiche e numerose. 

+ Aiutano molto a valutare la gra- 
fica. 

CONSIGLI 74 

- Ne funzionano uno su tre. 

+ A volte molto utiflr 
GLOBALE 81 


Mnvnm. .. a me sembra che man- 
chi qualcosa... Perdìdncibacco! 
La firma dove S’hai lasciata? E' 
mai possibile che fa lettere di cri- 
tica stano sempre anonime? Mica 
abbiamo l’intenzione di mangiarvi 
(a! massimo, di uccidervi!). Le re- 
censioni per ora res teranno pro- 
prio cosi come sono, per tf sem - 
elice fatto che per una lettera di 
critica come questa, ne arrivano 
almeno una cinquantina di elogio 
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proprio alle nostre recensioni. Il 
che sta a significare che su un 
lettore che non gradisce per gli 
altn cinquanta le cose vanno be- 
ne cosi. Può darsi che la rubrica 
“Consoliamoci” non sia poi così 
utile, almeno per quanto la penso 
io, ma molti dei nostri lettori la 
trovano molto funzionale, soprat- 
tutto quelli che non voglio spen- 
dere molti soldi per il videogioco 
preferito. Una cosa però non te la 
perdono: criticate pure tutto 
quello che volete, ma per favore, 
lasciate stare l’Angolo della Prof 
è la parte più ghignesca di tutta la 
rivista l 

Ho tenuto per ultima la questione 
più spinosa: quella riguardante ie 
pagelle. Allora, parliamoci chiaro: 
qualche mese fa ci avete fatto ve- 
nire complessi di colpa, convin- 
cendoci di non essere del tutto 
imparziali, ora le cose sono cam- 
biate, i voti si discutono tutti in- 
sieme e perfino con gli amici (e 
questo lo fanno tutti i redattori, 
nessuno escluso), quindi i voti, 
ora, devono per terza essere giu- 
sti! 


RENDIAMOCI UTILI ALLA 
SOCIETÀ', ACQUISTIAMO 
UN CM AL GIORNO! 

Eccezionali amici di CM, sono 
Gian m e ho 17 anni, Innanzitutto 
mi complimento per il vostro otti- 
mo lavoro e vi ringrazio per aver 
pubblicato il mio annuncio su 
Consoliamoci. 

T rovo che svolgiate il vostro lavo- 
ro nel m gitone dei modi e il risul- 
tato à la splendida rivista che 
compro ogni mese. Peccato però 
che sia mensile! Lo so, lo so che 
non è possibile puoblicaria setti- 
mana! ment e o quindicinalmente 
per gli ovvi motivi che avete già 
elencato. Vi capisco oerfetta- 
mente, ma sto solo dicendo che 
leggere (e guardare) CM è cosi 
piacevole che lo si acquisterebbe 
tutti i giorni (se solo fosse un 
quotidiano) (non sono d’accordo, 
perone non io acquisti tutti i gior- 
ni anche se rimane mensile? 
NdD). 

Leggendo CM, resto, a volte, 
sconcertato per alcune delle criti- 
che che vi vengono rivolte; scon- 
certato poiché alcune delle sono 
cosi assurde che mi domando in 
quale drammatica situazione sia- 
no state scritte. 

Con questo non voglio affatto 
contestare le opinioni altrui, non 
voglio nemmeno criticare chi vi 
critica (bel giro di parole, NdD), 
vorrei solamente dire che si po- 
trebbe, almeno, evitare di scrive- 
re certe fesserie (tipo le recensio- 
ni che fanno schifo quando inve- 


ce sono perfette). 

L’unica modifica che vorrei fosse 
apportata alla rivista, circa ie re- 
censioni dei giochi, è che venis- 
sero recensiti solo quelli per MD, 
che è la mia console (no, no, non 
strappate la mia lettera, è fin 
troppo chiaro che scherzavo!)*— ^ 
Anzi, leggo sempre di gusto (e a 
volte con una punta di invidia) le 
recensioni dei giochi delle altre 
console. Ora basta però parlare 
della vostra rivista, che è perfetta 
cosi com’è. Vorrei invece rivol- 
gervi alcune domande: 

1) Quanto sarà possibile acqui- 
stare Gaiares e Sp latte r House 
2 ? 

2) Sarebbe possibile convertire 
su MD Street Fighter 2, cosi 
com’è avvenuto per il SF? 

3) ... e Dragon’s Lair 2? 

A questo punto vi saluto caloro- 
samente; so che avete parecchio 
lavoro da svolgere. 

Tanti saluti da un vostro fedele 
lettore, nonché sincero amico. 
Ciao. 

MMr | j i\/J I 

P.S. Gli RPG mi fanno ribrezzo!!! 
(Gridalo pure, basta che non tì 
senta Gabriele, altrimenti... NdD) 


Spero che l’anonimo della lettera 
precedente abbia letto quest'altm 
lettera. Tendo a precisare che noi 
procediamo nella nostra direzione 
{ leggi come è strutturata la rivista) 
soprattutto perché incontriamo il 
favore della maggioranza dei let- 
tori, ma se una determinata cosa 
non vi va bene, lo sapete tutti 
quello che dovete fare: scrìvere! 

È ora puppiamoci le risposte: 

1) se ti riverisci alTimportazione 
parallela i due titoli da fe menzio- 
nati sono già usciti da un pezzo, 
se invece stai aspettando la ver- 
sione ufficiale, nienValtro hai da 
fare che aspettare qualche me- 
setto. 

2) I diritti di SF2 li ha già acquista- 
ti la Nintendo, penso comunque 
che un MD da solo (e cioè senza 
M-CD) non riuscirebbe mai a ge- 
stire un gioco cosi “massiccio”. 

3) Non credo che DL2 verrà mai 
realizzato su MD. 


COME VUOI, NON E' CNE 
CAMBI MOLTO... 

Cara redazione di Console Mania 
(porca miseria! Si scrive attacca- 
to?) (Come vuoi, non è che cam- 
bi molto, NdD) vi scrivo poiché 
sono rimasto molto toccato dalie 
critiche (è megli dire insulti?) 
(Come vuoi, non è che cambi 
molto, NdD) che alcuni b i 


(Captain Sega, Bucchioni 
Riccardo, Carmè Marco, etc.) vi 
hanno appioppato, 
tn ogni caso, ricordatevi, mai av- 
vilirsi, mai afflosciarsi come budi- 
ni guasti (come vuoi, non è che 
cambi molto, NdD), per me e per 
tutti ì miei amici resterete sempre 

Come molti altri lettori anch’io 
devo porvi alcune domande 
(Come vuoi, non è che cambi 
molto, NdD): 

1) Veramente Truxton è uno dei 
giochi preferiti da Paolone? 
(Vabbè che non è cosi orrendo 
ma cosa ci troverà di speciale?) 

2) Prendete anche me per linciare 
il capitano? Ci terrei molto! 
(Come vuoi, non è che cambi 
molto, NdD) 

3) so che non vi piacerebbe un 
Conso lemania (questa volta l’ho 
scritto attaccato) (Come vuoi, 
non è che cambi molto, «NdD) si- 
mile a Zzap! ma preferirei una ta- ■ 
bella di punteggi uguale a quella 
della rivista sopra indicata: sa- 
rebbe tutto più preciso. 

4) E’ vero che in Japan è uscito 
Arcus Odyssey 2? 

5) Ma un redattore quanto piglia j 
di stipendio? rMl 1(1 |j^ 

6) Ci date una foto con in primo 
piano Roberta? 

7) A quando la recensione di j 
Dinoland? lo l’ho comprato ed è | 
stupendo! 

8) Lo sapete che siete i migliori? 
(Come vuoi, non è che cambi 
molto, 

E dopo avervi rotto le balun con 
queste eterne domande non mi 
rimane che chiedervi di pubblica- 
re fa mia lettera! (Come vuoi, non 
è che cambi molto, NdD) 

... E come avrebbe detto il mitico 
Freddy: “thè show must go on" 
Salutoni. Jm X.' 

Matteo Cava di Imola. 


Come vuoi, non è che cambi... 11 
Oops! Scusa, mi stavo lasciando 
andare... Mora a quanto pare in 
questa lettera, per la prima volta, 
in esclusiva in terparrocchiaie, si 
discute su una questione vera- 
mente importante nonché indi- 
spensabile. Ho riflettuto molto a 
lungo, ho riletto decine di volte fa 
tua /effera, senza trovare una so- 
luzione. Dopo una notte quasi in- 
sonne mi sono recato allora in re- 
dazione, esponendo a tutti il pro- 
blema. Non l’avessi mai fatto! 
Gabriele ora non mi rivolge più la 
parola, io e Paolo ci parliamo ap- 
pena . Abbiamo mobilitato anche 
l'esercito, ma senza risultato... 
Non siamo in grado di sapere se 
CM si scriva attaccato o stacca- 
to. Resta sintonizzato su questa 
rete per conoscere il responso 
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degli esperti... 

Per quanto riguarda ie tue do- 
mande che ne diresti di papparti 
le risposte? 

1) Strano ma vero... 

2} Come vuoi, non è che cambi 
mol 

3) Zzapf E Console Mania non de- 
vono essere uguali l'un l'altra. 
Questo per problemi psicoanaliti- 
d che non ti sto a spiegare, 

4) Non mi sembra di aver sentito 
nulla del genere, resta sintonizza- 
to per futuri chiarimenti. 

5) Dipende da tanti fattori, nonché 
dalia quantità di materiale scrìt- 

5 ) Non è possibile, dovrei parlarne 
con gli editori, ma penso che non 
abbiano l'intenzione di rendere 
CM vietata ai minori di 18 anni! 

7) li gioco è ormai vecchiotto.,. Se 
ci sarà spazio lo recensiremo. 

8) Come vuoi, non è che cambi 
molto... 


SONO SCEMO? 

Cara CM, è (a prima volta che 
scrivo a una rivista e ciò mi fa uno 
strano effetto (mi fa sentire un po’ 
scemo). Vi scrivo per tre motivi: 

1 ) oerché sono 1 1 ;3Q di sera. (Bel 
motivo, non c'è dubbio, NdD). 

2) perché vi voglio fare delle do- 
: mande. 

3) oer raccontarvi la mia stona di 
videoplayer. 

Cominciamo dalia fine (logico, 
i NdD), cioè dall'inizio della mia vi- 
ta video ludica: 

a sei anni acquistai il C64 appena 
uscito, a dire la verità ero andato 
al negozio per comprare ii Vic-20 . 
ma era appena arrivata, come 
1 disse il negoziante, ia “versione 
potenziata". Con quelle (il C64) 
arrivai a 1 2 anni, crescendo insie- 
me a Zzap! Poi la voglia morbosa 
di acquistare un Amiga 2000 mi 
portò dal negoziante setto casa 
per comprare... un PC con una 
decira di giochi originali (molto 
belli e coreografici) (logico, NdD). 
Smisi (purtroppo) di leggere il mi- 
tico Zzap! abbandonando la 
guerra C64 vs Speccy per ta più 
agguerrita Amy vs ST ima se hai 
un Picei! NdD) della posta di 
7GM. Il passaggio da rivista a ri- J 
vista non fu pei cosi drastico, in- 
fatti rimaneva inalterata la natura 
scherzosa dei redattori /l\effetqfl 
però il PC non è una macchina 
ideata per i giochi ed è diventata 
troppo lenta per l odiema grafica 
e così sono necessari processori 
ult'a potenti (e ultracosto 3 1 per 

C ON SOLE MANIA O’I TOBRE 1992 


giocare decentemente. Così, ap- 
profittando di un un incìdente con 
la mia Vespa Special (in cui sono 
rimasto coinvolto il giorno stesso 
in cui ho saputo di essere stato 
promosso ai Liceo) e di un lungo 
periodo di letto forzato mi sono 
comprato un fantasmagorico 
MD!!! Certo ho impiegato molto 
tempo a scegliere fra SF e MD 
ma non mi sono pentito della mia 
decisione. La console è il paradi- 
so dei videogiocatori, velocità 
ìperSONICa (ti riferisci al SF, ve- 
ro?), tonnellate di software dispo- 
nibile, istruzioni in giapponese... 
Ora vi farò qualche (forse un po di 
più che qualche) domanda e/o 
consigli: •. "v 

1) qual’è il significato preciso di 
Console? 

2) A ottobre è il mio compleanno, 
mi conviene comprare il M-CD o 
è meglio aspettare ancora un po' 
(dico per il prezzo e per il softwa- 
re): e poi i giochi su CD sono mi- 
gliori di quelli su cartuccia? 

3) Perché non pubblicate una 
classifica dei tre migliori giochi 
(picchiaduro, RPG. platform) in 
modo tale da consentirci l’acqui- 
sto dì prodotti sicuri? 

Dico ciò perché non mi fido di 
comprare software a “scatola 
chiusa" (a questo punto mi sorge 
spontanea una domanda: ma al- 
lora te nostre recensioni che cosa 
ci stanno a fare? NdD). 

4) potreste aggiungere delle mi- 
crorecensioni dì giochi giappone- 
si o americani con solo un voto 
globale e una trama generale per 
aumentare il numero delle recen- 
sioni? 

5) sono favorevole a un numero 
speciale contenete tutti i giochi 
usciti in un anno... 

€) Kickoff e Wing Commander per 
MD resteranno un sogno? 

7) Esistono giochi erotici o hard 
core per MD e se sì, dove si pos- 
sono reperire? (No, non sono un 
porco, sf tratta di una scommes- 
sa tra me e un mio amico) (co- 
munque sono fortemente interes- 

Cnar h j j 

8) qual e il miglior RPG per avvici- 
narsi a questo fantastico mondo? 
E ora, per far resuscitare un’anti- 
ca tradizione nata con Zzap! una 
frase in Latino: MEGLIORES re- 
spondeant MEGLIORIBUSI 

Pìnelli Nicola 


Caro Nicola, mi vuoi spiegare per- 
ché ti consideri stupido a scrivere 
a una rivista? (Forse perché in 


questo caso ci siete voi due 
dall'altra parte a rispondergli... 
NdAlex) La posta delle nostre te- 
state (CM, TGM, Zzap!) è sempre 
stato un campo di battaglia aper- 
to a tutti (e tu, avendo seguito 
Zzap! lo dovresti sapere bene), 
dove sono bene accetti i consigli, 
te opinioni su svariati argomenti , 
critiche (purché s/ano ben motiva- 
te e soprattutto FIRMATE, grazie. 
NdD), complimenti, compleanni 
dei nonno, frasi in latino greco e 
arama/co, equazioni binomiati di 
secondo grado, la regola di 
Rufftnì, il triangolo delle Bermuda 
(forse era Tartaglia), macchine ve- 
loci, donne e motori, ricette culi- 
narie, corsi di russo per corri- 
spondenza, insulti a me o al 
Paofone, elogi entusiastici al 
BHC, dichiarazioni amorose (a me 
naturalmente), istruzioni per mon- 
tare correttamente un triciclo, 
esperienze autobiografiche con 
professori fetenti (allora posso 
scrivere un libro), fascìcoli incolla- 
bili per il fai da te, soldi , oro, 
gioielli (sempre a me), pietre pre- 
ziose e, ogni tanto, vìdeogìochi. 
Spero di aver reso l'idea... Eccoti 
comunque le risposte: 

1 ) se devo essere sincero lo igno- 
ro anch'io... 

2) è meglio aspettare che rimane- 
re delusi, non trovi ? 

3) Basta guardare i voti delle re- 
censioni di CM... 

4) qualche rivista già lo faceva, 
ma non mi sembra un’idea tanto 
intelligente. 

5) chissà... 

6) Wing Commander è impossibi- 
le, almeno secondo me, traspor- 
tarlo su qualsiasi console, per 
Kickoff la speranza è sempre l'ul- 
tima a morire (dove ho già sentito 
questa frase?)^^^ ) 

7) dei giapponesi ormai non mi 

stupisco più, tuttavia non mi è 
mai capitato di vedere niente del 
genere. jmf . /f ' 

8) V constgfio Y'S III, ovviamente 

in inglese. ' 

Buon Natale. ~L 


DOMANDE... DOMANDE... 
DOMANDE... 

Mitici Bovas, Come state? Io sto 
bene, e come penso vi farà pia- 
cere, sono diventato un assiduo 
lettore di CM da quando mi han- 
no regalato un MD. 
Personalmente ritengo 

Consolemania la migliore rivista 
per console, e la parte che leggo 
con maggior interesse (a parte le 
recensioni, ovviamente), è 
l’Anteprimania. Terminando Sonic 
per la Sesta volta, mi organizzo 
sulle domande a cui (vi prego) de- 
sidero mi rispondiate, anche 


neli’angolino più nascosto e 
“buio" di CM: 

1) cos’è i) Colecovision, e quali 
sono le sue caratteristiche? 

2) Da che cosa dipende maggior- 
mente la bellezza della grafica in 
una console? 

3) Cosa si intende con “risoluzio- 
ne” (ad es 160*146)? 

4) Le cartucce del Garriate sono « 
compatìbili con quelle del Game 
Boy? 

5) Cosa sono i frames per secon- 
do? | 

6) Come mai in una risposta as- 
serivate che il Lynx ha 8 bit. men- 
tre la pubblicità gliene attribui- 
scel 6? A jffC 

7) Potreste pubblicare una tabella 
con tutte le prestazioni (raffronta- 
te) delle console in circolazione? 

I -, M J 

Marco Vanin 

Allora, iniziamo, 

1) Il sistema Colecovision è stato, 
nei 1983, il primo tentativo da 
parte di una ditta (ia CBS) di met- 
tere sul mercato una console rivo- 
luzionaria, che desse prestazioni 
grafiche e sonore superiori agli 
standard del tempo. E gii riuscì 
parecchio bene: H Colecovision, 
infatti, possedeva una grafica 
comparabile a quella del Master 
System e un sonoro davvero stu- ! 
pefàcenfe per quei tempi, j 
Peccato però (o per fortuna, di- 
pende dai punti di vista ) che i 
computer fecero la loto apparizio- 
ne (in particolare C64 e 
Spectrum) e con il loro repentino 
successo stroncarono il mercato 
delle console e, di conseguenza, 
dei Colecovision. del Vectrex, dei 
vari Intellivision e Videopac. 

2 e 3) La grafica dipende unica- 
mente da due fattori: da/ chip gra- 
fico e da chi lo programma. Se 
per il secondo fattore non si può 
parlare in termini obiettivi, lo si 
può fare per il primo. Il chip grafi- 
co è un integrato in grado di for- 
nire i colori, ia risoluzione, ed 
eventualmente altre chicche quali 
lo zoom e lo scroll hardware. Sui 
colori non è il caso di dilungarci, 
ma qualche spiegazione è neces- 
saria per } termini che seguono;! 
come è intuibile, le immagini di un 
qualsiasi computer o conso/e, so- 
no formate da un determinato nu- 
mero di puntini, detti “pixel". I 
Questi ultimi, sono disposti rego- 
larmente sullo schermo in righe e 
colonne, e dire che la risoluzione 
è dì 760x746, vuole semplice- 
mente dire che sullo schermo il 
computer (o la console) può vi- 
sualizzare 146 * righe orizzontali" 
di punti, ciascuna lunga 1 60 pixel. 
Sullo scroll e lo zoom non c‘è tan- 
to da dire : il primo é la possibilità 
dì fare scorrere ie immagini sullo 
schermo, il secondo è la possibi- 
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Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 


GAME BOY 


+ VUteogfoco + Interfaccia 2 giocatori + Cuffie + Pile 

A SOLE L. 138.000 


GIOCHI GAME BOY 


Addams Family 

L 

59.000 

Ad venture tsland 



(Wonder Boy) 

L. 

69.000 

Alevator Action 

L. 

49.000 

Alleway (Arkanoid) 

L. 

58.000 

Altered Space 

L. 

59.000 

Amazin Penguin 

L. 

59.000 

Atomic Punk 

L. 

59.000 

Balloon Kid 

L. 

59.000 

Batman Retum 

L. 

59.000 

Beetlejuice 

L. 

58.000 

Blades of Steel 

L. 

69.000 

Blaster Master Boy 

L. 

69.000 

Bomber Boy 

L. 

49.000 

Boxly II 

L. 

58.000 

Bubble Bobble 

L. 

49.000 

Bugs Bunny II 

L. 

68.000 

Burger Time 

L. 

59.000 

Calcio 

L. 

49.000 

Chessmaster 

L 

58.000 

Chibimaruko 

L. 

59.000 

Choplifter 

L. 

49.000 

Contra 

L 

49.000 

Daedalian Opus 

L. 

49.000 

Deadalianopus 

L. 

49.000 

Dinoblaster 

L. 

49.000 

Dr. Mario 

L. 

59.000 

Dragona Eggs 

L. 

49.000 

Dragon’s Lair 

L. 

59.000 

Duck Tales 

L. 

68.000 

Exellent Adventure 

L. 

59.000 

Ft Race 

L. 

39.000 

FI Sprint 

L. 

39.000 

Fastest Lap 

L. 

59 000 

Final Fantasy Adv. 

L. 

69.000 

Final Fantasy Leg. 

L. 

69.000 

Final Fantasy Leg. Il 

L. 

69.000 

Final Reverse 

L. 

49.000 

Flipper 

L. 

49.000 

Forified Zone 

L. 

59.000 

Ghostbusters 1 1 

L. 

49.000 

Golf 

L. 

49.000 

Hai Wrestling 

L. 

48.000 

Hook 

L. 

59.000 


ACCESSORI GAME BOY 

Folla - Gami* Ilio 

L 1 8.000 

\l inriilalmr 

V altalon* 220 Voli 

1.18.000 

Lente 

1.18.000 

Luci' 

1 .25.000 

Imi + Luce 

1,38.000 

Stilimi Itooslir 
Vnifililìral. Sonoro 

L28.000 


Hunch Back 

L. 

58.000 

In Vour Face 

L. 

59.000 

Intersteller Assault 

L. 

69.000 

Ishido 

L. 

39.000 

Jordan Vs Bird 

L. 

69.000 

Kick Off II 

L. 

69,000 

Kung Fu Master 

L. 

58.000 

Loopz 

L. 

59.000 

Maru’s Missions 

L. 

59.000 

Megaman II 

L. 

69.000 

Metroid II 

L 

59.000 

Monopoly 

L. 

58.000 

OFFERTE del Mese 1 

AMEN 

L 

20.000 

ASKMV0RL80 

L 

29.000 

\STKR0IDS 

L 

39.000 

B \SFB\LL 

1. 

10.000 

( WIIIWMAO 

1. 

2*1.0011 

0 ! \SL W) 

L 

29.000 

DUOnillMO 

L 

18.000 

GAI m U T 1! 

L 

18.0IHI 

Gl M)AM 

1. 

38.000 

JANKE MAN 

L 

20.000 

MARBLF. MADNESS 

L 

18.000 


L 

I8.O0O 

SHWGAI 

L 

38.000 

SII'ER MARIO UNI) 

L 

18.000 

V0SHY 

L 

20.000 ! 

NOVITÀ 9 GAMEBOY: 

bvktvsjiu.hì\U6iit 

L 

63.000 

IH )l ltiJ’ WMCOA III 

!.. 

63.1 H HI 

imm i;p m im. 

L 

68.000 

6. RWf \N BOXIVC 

L 

68.000 

IlVTRiS 

L 


J4CK MtUI.AlS Mtr 

L 

38.000 

KIRBV's URI AMI IMI 

L 

68.1100 

K-NKiHT 0U5T 

L 

68.000 

mm vouofBUJr 

L 

.>8.000 ! 

MIUvD’S Ut\ 1.01 ORSE 

L 

58.000 

RAI), Ut MNslON ‘92 

** MM ' - "l * . 

L 

58.000 

RFYRVGE 0F 6 IT0R f FI JPHX) L 

' \ r 

58.000 

SWNMTS 01 hT 

L 

68.000 

Tilt. FI.Asll 

L 

58.000 

WORLD EU 1 S0H ,1K 

L 

58.000 

WWF SI pkfmvus 2 

L 

68.000 

Motocross Maniac 

L. 

49.000 

Nascar 

L 

69.000 

Navy Seals 

L. 

59.000 

Nemesis 

L. 

49.000 


Nemesis II 

L. 

49,000 

Paperboy 

L. 

59.000 

Paperboy II 

L. 

69.000 

Pin Ball 

L. 

58.000 

Pipe Dream 

L. 

59.000 

Popaye 

1 

58,000 

Power Mission 

L. 

69.000 


Game Gear i 
+ Sonic 

L 288.000 




Prince of Persia 

L 

58.000 

Pro Soccer 

L. 

59.000 

Puzzle Boy II 

L. 

49.000 

R.C. Proam 

L. 

59 000 

Robo Cop li 

L. 

59.000 

Rockman World 

L. 

49.000 

Regger Rabbit 

L. 

68.000 

Sagaia 

L. 

38.000 

Serper t 

L 

48.000 

Snow Brothers 

L. 

59.000 

Solomon's Club 

L. 

59.000 

Spot 

L 

59.000 

Star T reck 

L 

58.000 

Super Street Basket 

L 

59.000 

Tasmania Story 

L 

59.000 

T eemo Bowl 

L. 

69.000 

Tennis 

L 

48.000 

Terminator II 

L 

69.000 

The Punisher 

L. 

59.000 

The Simpson 

L. 

68.000 

Tiny Toon II 

L. 

59.000 

Turtles II 

L. 

59.000 

Turrican II 

L. 

68.000 

Wonder Boy 

L. 

59.000 

World Beach Volley 

L. 

49.000 

WWF Superstar 

L. 

59.000 
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Ax Battler 

L. 

56.000 

Baseball ’92 

L. 

58.000 

Batman Returns 

L. 

78.000 

Buster Ball 

L. 

58.000 

Chase Hq (auto) 

L. 

68 000 

Chessmaster 

L. 

68.000 

Clutch Hitter 

L 

48.000 

Cristal Warriors 

L. 

68.000 

Colums 

L. 

48.000 

Devilish 

L. 

58.000 

Donald Duck 

L 

58.000 

Dragon Crystal 

L. 

58.000 

Eternai Legend 

L. 

68.000 

Fantasy Zone 

L. 

58.000 

G. Forman Boxing 

L. 

68.000 

G-Lock 

L. 

58.000 

Galaga 91 

L. 

58.000 

Gear Stadium 

L. 

48.000 

Hally Wars 

L. 

58.000 

House of Tarot 

L 

38.000 

Joe Montana Football 

L. 

68.000 

Klnetic Connection 

L. 

38.000 

Mappy Land 

L. 

48.000 

Marble Madness 

L 

68.000 

Mickey Mouse 

L 

58.000 

Ninja Gaiden 

L. 

48.000 

Olympic Gold 

L. 

58.000 

Out Run 

L. 

48.000 

Out Run Europa 

L 

68.000 

Pac Man 

L. 

58.000 

Paperboy 

L. 

68.000 

Pengo 

L. 

48.000 

Poker 

L. 

58.000 

Psyco World 

L. 

58.000 

Put & Putter (Golf) 

L. 

48.000 

Red Hot Ball Player 

L 

68.000 

Robin Hood 

L. 

78.000 

Ryukyu ’92 

L. 

28.000 

Shangay II 

L. 

68.000 

Shinobi 

L. 

58 000 

Sonic 

L. 

58.000 

Space Harrier 

L. 

48 000 

Super Kick Off 

L. 

78.000 

Super Monaco GP 

L. 

48.000 

Super Monaco GP 2 

L. 

68.000 

Spiderman 

L. 

68 000 

Wimbledon Tennis 

L. 

78.000 

Wall of Berlin 

L. 

48.000 

Woddy Pop 

L 

48 000 

Wonderboy 

L. 

68.000 
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liti dì avvicinarle o allontanarle, 
ingrandendole o rimpicciolendole. 

4) ^M 'HKM 

5) Per dare la sensazione di movi - 
mento, i videogiochi come i film 
sfruttano un provvidenziale difetto 
del nostro occhio : ogni immagine 
che ci arriva, infatti, impiega un 
po’ di tempo prima di “ cancellar - 
si" dalla retina e dare spazio 
all'immagine successiva: ciò vuol 
dire che una sequenza dì immagi- 
ni fisse, una leggermente diversa 
dall ‘altra, darà al nostro senso vi- 
sivo la sensazione di un ’ unica im- 
magine in movimento. Tali “ im- 
magini fìsse" vengono dette, in 
campo cinematografico, “ foto- 
grammi ”, mentre in campo infor- 
matico “frames", in pratica, dun- 
que, i " frames ai secondo " sono il 
numero di “forme" che assume 
uno sphte o un fondale, ogni se- 
condo, per dare ai giocatore la 
sensazione dei movimento. 

8) f! Lynx è un 8 bit Se poi volete 
sapere perché f'Atari si ostina a 
sostenere * grafiche a 16 bit" o 
addirittura “ sonori a 32 bit " nella 
sua campagna pubblicitaria , non 
vi resta che contattare ia famosa 
ditta americana... aLM 

7) Lo faremo, quando avremo in 
mano dati SICURI al 1 00%. 0K7 


UNA MAMMINA dh* 
SUPERSPRINT 

Ti amo, pio Bovas, ma l’hard café 
mi fa male. Grazie, prendo un 
Hag (vi consiglierei di fare lo stes- 
so). Scherzi a parte, vi ho scritto 
perché armai ritengo che sìa 
l'unico modo per evitare la cella 
imbottita e la camicia dì forza. 
Comunque, tanto per cominciare, 
chi sono io? (No, non ho pure una 
crisi d’identità, era solo per dirvi 
chi sono). Allora, sono la {giova- 
ne) disperata madre di un ragaz- 
zino ohe si è comprato II NES 
venti giorni fa; ca allora t‘hc g à 
diseredato cinque volte (alla sesta 
il notaio mi ha detto “No, signora, 
di più non si può propno... ’) E al- 
lora? Direte voi Ma come 
“Allora!", si fa presto a dire “allo- 
ra”, voi che siete nati già a 16-bit, 
cor il joy incorporato e che pro- 
prio al limite sarete stati 15-20 
giorni in incubili ree collegati a un 
Lynx (ma, veramente avrei qual- 
che dubbio. Sinceramente non so 
se Space Invadere avesse 16 bit - 
non credo- e se gli “sòhiaccia- 
persieri’ GIG fossero compatibili 
col Lynx. Bah! NdP}. mentre per 


noi il massimo dei massimi era 
rappresentato dal calcetto all'ora- 
torio. Allora, dicevamo, come può 
una vecchia uttratrentenne come 
me adeguarsi ai tempi? 
(Ficcandosi dappertutto quei ma- 
ledettissimi ciucciotti colorati e 
tatuandosi nei modi più disparati. 
Almeno, l’estate scorsa si faceva 
cosi... NdP) Leggi: come faccio a 
fregare il NES a mio figlio? Ne 
comperi un altro, direte voi (mah, 
a dire il vero, fino adesso ha detto 
tutto lei! NdP). No, il problema 
noi è questo, fatto sta che ho 
comprato la vostra rivista per sa- 
perne di più e mi sono scontrata 
con una sene incredibile di cose 
ostrogote che... Mo vi spiego! 

- Platform blast’em up a scorri- 
mento orizzontale (tapis-roulant 
dove andare a sfogarti quando ti 
vengono da dire le bestemmie più 
turpi?) (Più o meno NdP) 

- Micro Chips (piccolissime pata- 
tine fritte?) (No. circuiti integrati, 
generalmente venduti in comodi 
sacchetti, contenenti pure una 
sorpresa NdP) 

- Sphte (bib itone corroborante 
per alieni/ati da videogame che 
esce dal video assieme agli sco- 
re?) 

- Score (abbreviazione di parola 
sporca? Spero dì no, vero?) 

- Grafico a Istogrammi (elettroen- 
cefalogramma optional per vede- 
re a quanti gradi fonde il cervel- 
lo?) (Prego consultasi un qualun- 
que testo di matematica NdP) 

- Flikerare (nuscire a fare schioc- 
care le dita senza muoverle da 
joy -anche quelle dei piedi, no?-) 

- Chip-Custom (patate fritte tra- 
vestite? E in tal caso, da che? 
Oppure: usi e costumi delle pata- 
te?) (Ueeeeeeeeeeeb! NdP) 

- Scroll parallattico (accessorio 
optional per “spintonare via” il 
nonno sulla sedia a rotelle che 
rompe durante il game perché 
vuol vedere “Edera"? “Scroll-un- 
po’-sto- parali attico" ) (No, quello è 
lo “Scroll Paralitico" NdP) 

- Beat’em up (porgi l’altra guan- 
cia?) 

E potrei continuare, ma per oggi 
basta Sono arrivata a metà di 
Super Mario e voglio vedere co- 
me va a finire sta | storia. Mi pare 
Twin Peaks, rrri pare. Ma vi avver- 
to che se nessuno mi aiuta, do- 
vrete inventare pure un “ScrolHa- 
mamm-ehe-non-si-lev-da-fl-e- 
ror-mi-tascia-giocar” e alla svel- 
ta. Poi però non vi lamentate con 
Telefono Azzurro per le madri che 
beat emù ppizzano i figli. A propo- 
sito, voi che figli siete in realtà? 


Più “pii" o più “Bovas"? In ogni 
caso, visto che (per vostra fortu- 
na) io non sono la vostra mamma, 
che ne direste almeno di darmi 
due consigli per quei giochi tipo 
Castlevaria, che a me piacciono 
tanto, ma non me Nintendo? E tu 
te n'intendi di Nintendo? (Me 
Nintendo ogni tanto quando tento 
per Omnintendo NdGeims) E non 
mi rimproverate, lo so die la con- 
sole a mio figlio potevo comprarla 
anche prima, ma cosa ci posso 
fare se il pediatra ha detto “solo 
dal sesto mese e solo se ha finito 
lo svezzamento "? (Dice che è 
perché se no trovano poi diffi- 
coltà a distinguere il ciuccio dal 
joy e poi a i uria di tenere il joy in 
bocca, si deforma). A proposito, 
ma è vero che è stato Super 
Mario a uccidere Laura Palmer, 
perché Mega Man non si è anco- 
ra fatto vivo? 

Disperatamente (non la) vostra 
mamma 

PS: non preoccupatevi per mio fi- 
glio, anche se ha una mamma 
demenzial-giovanile (ma potrebbe 
anche essere demenza precoce, 
non sì sa) non è detto che dovrà 
per forza somigliare a me da 
grande 

PPS: Se non rispondete subito al- 
la mamma vi beatemuppizzo tutti. 

Sopra (tuffo intimorito dalla mi- 
naccia finale di beatemupizzarci 
tutti, ho deciso in maniera del tut- 
to insindacabile di risponderle 
(posso darle dei tu? In fondo tra 
chi coltiva lo stesso hobby c'è 
sempre un certo feeling), anzi, di 
risponderti. Che te posso dì? Che 
una mamma come te è il sogno di 
tutti i videogiocatori? Naaaaa, 
troppo banale. Beh, certamente 
sei un esempio: è giusto che final- 
mente / geniton capiscano che un 
videogioco non solo è un giocat- 
tolo valido quanto tutti gii aftri, ma 
che è anche un ottimo mezzo per 
scherzarci sopra (in fondo, noi 
BovaByte siamo stati tra i primi a 
capirlo. Ce lo permettete?). In 
ogni caso, la tua lettera è qui, ap- 
pesa sul muro redazionale come 
segno tangibile di una mentalità 
che sta cambiando, un documen- 
to importantissimo che gli storici 
dovranno tenere in considerazio- 
ne, se in un futuro remoto vorran- 
no capire qualcosa di questi anni 
90. E dicendo questo, mi conge- 
do consigliandoti vivamente The 
Legend Of Zelda e consigliandoti 
di leggere attentamente (siamo 
distratti, eh?) il glossario accanto 
alTeditoriale di ogni numero. Alla 
prossima... 


MICROPOSTA 




Aleeeee Oooooh, ai eeeee eee O- 
ooooh! Eccoci tornati con l’ap- 
puntamento che tutti aspettavate. 
Guelfo con Cicciolina e Moana? 
Quello con Stefano a USA 
Today? L’ora di ginnastica? O 
semplicemente l’ora in cui Alex 
verrà selvaggiamente picchiato in 
discoteca!? Ma no, quello con la 
Microposta del mese, natural- 
mente! Iniziamo così da Filippo, il 
quale ci chiede se è meglio una 
TV con presa SCART o un 
Monitor. Dipende dal televisore*, 
in questo momento ho un Amiga 
collegato a un televisore di qua- 
lità medio-bassa, e devo dire che 
mi fa un male cane agli occhi. Il 
mio consiglio è comunque quello 
di comprare un monitor a colori 
(tipo il Philips CM8833) dotato di 
presa Scart, ingresso RGB e 
CVBS, così ci puoi attaccare tutto 
quello che vuoi, comoreso un 
modulatore TV o ancora meglio 
un videoregistratore, entrambi in 
grado di trasformare it tuo moni- 
tor in un ottimo TV Color (io, per 
esempio, ho il già citato monitor 
collegato via Scart all’ Amiga, e 
via plug a un videoregistratore S- 
VHS: le immagini sono sempre 
perfette. Se però vuoi orientarti 
su un TV color SCART, scegline 
uno costoso e di buona qualità). 
Giulio Buccini ci chiede cosa sia- 
no zoom hardware e doppio sin- 
cronismo: il primo è la capacità 
del Lynx e d! qualche altra conso- 
le di avvicinare o allontanare gli 
oggetti variando le dimensioni dei 
medesimi, mentre il secondo è il 
sistema usato dal portatile Atari 
per evitare l’impastamento dello 
schermo qualora ci fossero im- 
magini in movimento (Game Boy 
e Game Gear insegnano): pratica- 
mente i cristalli liquidi si aggiorna- 
no a velocità doppia, partendo 
contemporaneamente sia dal 
basso sìa dall’alto del video. Per 
Magician Lord e Super Spy: spia- 
centi, ma in redazione cì sono già 
due individui che litigano per fare 
le recensioni del Neo Geo (vero 
Dave? Vero Piermarco? Finitela di 
strozzarvi vicendevolmente coi 
cavi dei joystick! NdP) e proprio 
non ce ne servono altri. Ljubo 
Ungherelli ci ha inviato tutto il 
materiale per decifrare una poe- 
sia, scordandosi di inviare ia poe- 
sia. Ma... Un minuto, e quella 
cos’è? Oddio, che schifo! E quel- 
la sarebbe una poesia? Ma va a 
nasconderti! Sta sicuro che ti 
manderemo tante belle lettere 
d’insulti! Un sedicente Marty Me 
Fiy ci ha scritto quanto sia belio 
non continuare mai dopo un 
Game Over, e intanto ne approfit- 
ta per dichiarare sempiterno 
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GIOCHI SEGA MEGADRIVE 


2 CRUDE DUDE 

m ATTACK SUB 

A. PALMER T* GOLF 

ABRAMS B. TANK 

AERO BLASTER 

AFTER BUNNER 

ALEX KIDD: E, CASSTE 

ALIEN STORM 

ALTERED BEAST 

ARON, RJVALS BASKETBALL 

ARROW FLASH 

ART DRIVE (DISEGNO NOVITÀ) 
ÀTDMIC ROBOKIO 
AYRTON SENNA $ 

SUPER MONACO GP II 

RACK TO THE FUTURE III 

BAD 0 MEN 

BAHIA N 

BATTLE MANIA 

BATTLE SQUADRON 

BEAR KNUCKLE 

BEAST WARRIOR 

BEAST WRESTLER 

BIMINI RUN 

BLOCK OUT 

BUK RODGER S 

BURNING FORCE 

8USTÉR DOUGLAS BOXINO 

CADASH PLUS 

CAL1BER SO 

CALIFORNIA GAMES 

CARMEN SAN DIEGO 

CATCH 32 

CENTURION 

CHUCK ROCK 

COL U MS 

COMMANDO II 

CRACK DOWN 

CfìOSSFIRE 

CYBER BALL 

DANNA 

DANGEROUS SEED 

DARK GASILE 
DARWIN 4081 

DAVID ROBINSON BASKETBALL 
DECAPATI ACK 
DESERT STRIKE 
DETONATOR GRANGE 
DEVIL CRASH (FLIPPER) 

DICK TRACY 
DONALD DUCK 
DOUBLÉ DRAGON II 
DYNAMITE DUKE 
E, SWAT 
E. A. HOCKEY 
EL VIENTO 

ELEMENTAL MASTER 
E VI L GIRL 
FI C1RCUS 
FI GRAND PRIX 
F22 INTERCÉPTOR 
FAIRY TALE 
FANTASIA WALT DISNEY 
FANTASY SOLDIER 
FASTEST 1 
FATAI LABYRINTH 
FATAI REW1ND 
FERRARI GPRACING 92 
FIGHTING MASTER 
FINAL SLOW 
FUCKY 

FORGOTTEN WORLDS 
GAING GROUND 
GALAXI FORCE II 
GHGSTBUSTERS 
GHOULS AND GHOST 
GOLDEN AXE t 
GOLDEN AXE II 
GRANADA 

GRAND SLAM ' TENNIS 92" 

GYNOUG 

HARD DRIVIN 

HEAVY NOVA 

NELL F1RE 

HERZOG ZWEI 

HUNTER YOKO 

ICE HOCKEY 

INSECTOR X 

INTERCEPTOR 92 

J* MONTANA FOOTBALL il 

J, MADDEN FOOTBALL 

JAMES POND tl 

JAMES POND 

JEWEL MASTER 


L 99.000 
L 119.000 


L* 

L. 

L* 

L 

L* 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L. 

L 

L. 

L 

L 

L- 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L* 

L 

L* 

L. 

l 

L 

L 

L. 

L. 

L- 

L 

L. 

L. 

L 

IL 

L* 

L. 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L 

L, 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 


99.000 

109.000 

89.000 

99.000 

69.000 
58.QQ0 

39.000 
99 000 
39 000 
49000 

29.000 

99.000 

89.000 

59.000 

59.000 

39.000 

69.000 

79.000 

59.000 

79.000 

79.000 

39.000 

99.000 

39.000 

79.000 

89.000 

49.000 

89.000 

119.000 

79.000 
69*000 

99.000 

69.000 

69.000 

39.000 

58.000 

79.000 

99.000 

49.000 
119.000 

29O00 

99*000 

79.000 
99 000 

99.000 

99.000 

49.000 

59.000 

89.000 

79.000 

79.000 

99.000 

89.000 

69.000 

39.000 

69.000 

89.000 

89.000 

79.000 

69.000 

99.000 
19 000 

99*000 

79.000 

99.000 

09.000 

89.000 

89.000 

69.000 

39.000 

69.000 

69.000 

89.000 
49 000 
69 000 

39.000 
89000 
49 000 

69.000 

79.000 
39 000 
49 000 
59000 
99 000 
39*000 

99.000 

89.000 

89.000 

99.000 

49.000 
39*000 



JOE MONTANA 
JOHN MADDEN II 
JOHN MADDEN 
JORDAN VS BRIO 
JUJU LEGEND 
JUNCTION 
K.O* BOX 
KID CHAMELO N 
KINGS BOUNTY 


L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L. 


69 000 
99*000 

89.000 

99.000 
79*000 
49OO0 
59 000 
89 000 

59.000 


ADVANCED BLISTER HAWK 

L. 

89 000 

ALIENS III 

L* 

nm 

ALISIA DRAGON 

L 

83 000 

AGUABATICS 

L 

99 000 

BLACK CR1PT 

L 

99.000 

0ULLS VS LÀKERS 

L* 

69 000 

CHEHNOBYI 

L. 

99 000 

j OEATH DUa 

L 

99.000 

DINO BROTHERS 

L 

99,000 

EUROPEAN SOCCER 

L 

99 000 

ERNEST EVANS 

L 

89.000 

FI NERO (NAKAJIMA) 

L, 

89 000 

GATE OF SHURA 

L. 

99 000 1 

1 GLEYLANCER 

L 

89,000 

GRANOSI AM TENNIS 92 

L 

B9 Q00 ! 

HIDING BALL 

L 

7S.00O 

HI SCHOOL SOCCER 

L 

99 000 

HOLYF1ELD BOXING 

L. 

99 000 

JENNIFER CAPRlATf TENNIS 

L. 

99 000 

KING SALOMON 

L. 

99 000 

MAHJONG LADY 

L 

79000 

MIGHT S MAGIC 

L 

69000 

NEW ZELANO STORY 

L. 

99000 

NOBUNAGA'S NINJA 

L 

99 000 

PREDATOfl 2 

L 

99 000 

RAM PART 

L 

99 000 

SIDE POCKET 

L. 

99 000 

SIMPSON 

L 

99 000 

SUME WORLD 

L 

99 000 

SMASH TV 

L 

89 000 

SOLDEASE 

L. 

99 000 

SPATTER HOUSE 2 

L 

99 000 

TAZMANIA 

L, 

89 000 

THUNDER FORCE IV 

L 

99.000 

TWNKLE TALE 

L. 

39 000 

TWISTEO aiPPER 

L 

99 0O0 

OLYMPIC GOLD 



BARCELLONA 02 

L 

89,000 

CYBER COP iCorparattort) 

TELEFONARE 

CHELNON 

TELEFONARE 

DARK WIZARD 

TELEFONARE 

DfNAMIC BROTHERS 

TELEFONARE 

OODGE BALL SOCCER 

TELEFONARE 

PRINCE OF PERSIA 

TELEFONARE 

SONIC 2 

TELEFONARE 

STAR OD1SSEY 

TELEFONARE 

WARRIOR OF ROME 

TELEFONARE 

WHEEL OF FORTUNE 

TELEFONARE 

KLAX 

L 

58.000 

LAKERS VS CELTIC 

L 

É 

79.000 

LAST BATTLE 

L. 

59.00O 

LEGEND OF RAJOEN 

L 

79.000 


LEGEND OF A FANI ASM SOLDIER L* 


LEMMINGS 
LEYNOS 
M.L HOCKEY 
MAGIC AL HAT 
MARBLE MADNESS 
MARVEL UND 
MASTER OF MONTERS 
MASTER OF WEAPON 
MEGA PANEL 
MEGATRAX 
MEHCS II 


L 

L 

L 

L. 

L 

L. 

L 

L. 

L 

L 

L 


99.000 

119.000 

29.000 

39.000 
39 000 

99.000 
79 000 

99.000 
99 000 
39 000 

59.000 
69 0O0 


JOYSTICK board 

lifHi far futi iraM" ila fomiti 

l 49.00© 





SI PUR JOYSTICK 

1 jo\ stick tinti rUltc per njrxhi stane 

I L 19.000 

CORDMSS PAD « PRO 

L 99.000 


pimmmu ■ pad 

+ JOYSTICK 

+ jttV'lick tutto in unu 



il* 


- ■" 


MJCKEY MOUSE 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MOONWALKER 
MRS* PACMAN 
MYST1C DEFENDER 
ON SLA UGHI 
OUT RUN 
P ACM ANI A 
PAPER BOY 

PAT RILEY BASKETBALL 
PGA GOLF 
PHANTASY STAR III 
PHELIOS 
PITFIGKTER 
POPULOUS 
POWER BALL 
PSO - BLADE 
QUACK SHOT 
QUAD CHALLENGE 
RAiDEN IR AD (8 MB) 
RAIMBOW ISLAND 


L 

L. 

L* 

L 

L* 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L. 

L, 

L 

L 

L. 

L 

L, 

L 

L 

L 


59000 

79.000 
89 000 

39.000 

69.000 

39.000 

49.000 
89 000 

79.000 

99.000 

99.000 
139.000 

39.000 

99.000 

79.000 

99.000 

29.000 

59.000 

99.000 

59.000 

79.000 


tei 


IIOV REPLI1 

professi» vii. 


Lo 


RAMBO L 

RASTAN SAGA 2 L 

REVENGE OF SHINOBI L 

RtNGS OF POWER L 

ROAD BLASTER L 

ROAD RASH L 

ROLLJNG THUN 2 L 

RUNARK L 

S. VOLLEYBALL L 

S SHINOBI L 

SATURN NAKAJIMA S FI HERQ L 
SAIN SWORD L 

SD VARIS L. 

SHADOW DAMCER L. 

SHADOW OF THE BEAST L 

SHÀNGÀi 111 L 

SHINING IN THE DARKNESS L 
SLUM WORLD L 

SOLDEACE L 

SONIC L 

SPACE ARRIE RII L* 

SPACE GOMOLA L 


69.000 

59.000 

79.000 

99.000 

49.000 
89*000 
99*000 

49.000 

69.000 
79*000 

99.000 

39.000 

69.000 

89.000 
119.000 

99.000 

119.000 
99000 

119.000 
59 000 
79*000 
69*000 


mimi ore 

EIRO 4 II* t V 

poroetu* rii ®«re tutte fe ariane 
papponi silfi Magane europei 

L 25.000 


SPACE INVADERS L. 79.000 

1KEMAU-2 L 89.000 

SP1DERMAN L 49 000 

SPLATTER HOUSE 2 L 99.000 

SPORTS TALK BASEBALL L, 119 000 

STAR CONTROL L. 109.000 

STARFIGHT L. 99.000 

STEEL EMPIRE L 99.000 

STORMLORO L 49.000 

STREET OF RAGE L 79.000 

STRIDER L 69000 

SUPER FANTASY ZONE L. 99-000 

SUPER HANG ON L 69.000 

SUPER LEAGUE L. 79.000 

SUPER MASTER GOLF L. 69.000 

SUPER. REAL BASKETBALL L. 49 000 

SUPER OFF ROAD L. 69.000 

SUPER MONACO GP L. 49 000 

SUPER T. BLADE L. 69.000 

SWOR0 OF SODAN L. «9.000 

SWORD OF VERMILLION L. 89 000 

SYO OF VALIS L 99.000 

T BEAST WARRIOR L 59 000 

TARGHAN L. 69.000 

TASK FORCE MARRIER II L. 89 000 

TECHNO COP L. 99.000 

TECMO WORLD CUP '92 L. 69 000 

TERMINATOR 11 L. 99.000 

TEST DRIVE II L. 99.000 

TETRIS L 49 000 

THE AGE OF NAVIGA TION L 99 000 

THE IMMORTAL L. 99.000 

THUNDER FOX L. «9.000 

THUNDER PRO WRESTLING L, 89.000 

THUNDER FORCE II L. 69.000 

THUNDER FORCE III L. 89.000 

TOE JAM 8 ERALD L 79 000 

TOKI L 79.000 

TOP PRO GOLF L. 99 000 

TRASIA L. 119.000 

TRUXTON L 69.000 

TURBO OUT RUN L. 69.000 

TURRICAN L 69.000 

TWIN HAWKS L. 99.000 

UNDEAOLINE L. 69.000 

VALIS L 99.000 

VERYTEX L. 39.000 

VOLFIED L. 39.000 

WANDER DOG L 99.000 

WAN1 WANT WORLD L 49.000 

WARSONG L 119 000 

WARONER L 39.000 

WHIPE RUSH L 29 000 

WIMBLEDON 92 (TENNIS) L. 99.000 

WINTER CHALLENGE L 99.000 

WOLF IN BATTLE FIELD II L. 89.000 

WONDER BOY 5 L. 119 000 

WONDER BOY IN M- LAND L. 39 000 

WORLD CUP SOCCER L. 69.000 

WORLD CUP 92 L 89.000 

WRESTLE WAR L 59.000 

X.D.R. L 3t.000 

YOSHI (CARTOON) L. 39 000 

Y S III L 99.000 

In rosso I giochi In arteria (fino ad esaurimento) 


frinì 


i viio rr iti 
imiti; 


FISS I I V 


«ozio; 


PRESENTI ALLO SMAU '92 

pad.42 stand A06 


Tutti ì nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. 1 prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti I prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 
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amore a Barbara. Barbara, aiutalo 
tu! Paolo Fais ha ben pensato di 
inviare la lettera affrancandovi 
quindici francobolli da 50 lire (il 
che ha obbligato l'ufficio postale 
ad apporvi ben 8 timbri) e meri- 
tandosi, così un posticino nella 
microposta. Non fatelo anche voi, 
però: ridea originale è stata sua! 
Si moltiplicano intanto le lettrici 
della rivista: mi sembra dunque il 
caso di salutare le simpaticissime 
I Silvia Forghieri e Debora Bogarei fi 
(per la prima; non siamo parenti 
della mitica Gialappa's band, an- 
che se la cosa non ci dispiace- 
rebbe, però quel volpone di MA 
avrebbe qualcosina da raccontar- 
vi, in proposito. Per Debby: ma 
c erto che voglio iscrivermi al club 
dei barzelletti eri incompresi! lo 
(Paolo) infatti mi ritengo tra que- 
sti, e non è bello essere picchiati 
ogni volta che si racconta una 
simpatica burletta! Passiamo 
dunque ai Baroni ed alla loro let- 
tera su carta igienica (è un vizio! 
Certe volte mi chiedo cosa pro- 
viate a leggere CM) e a Sabastian 
Bonacchi: se riesci a trasformar, 
la redazione ir 

10.000.000.000.000.000 fram- 
menti (ma poi devi contarii dì pre- 
sona, davanti a un notaioh, sei 
davvero forte; per te, basta spina 
ci! Complimenti a Fabrizio “Super 
Michele” Pizzolato per il disegno 
di Sonic e per la lettera simpati 
cissima. Continua così. 


IL RITORIiO DI LORD SNK 

Stupidissimi Bovas. veda he !a 


mia lettera non è servita a nulla, 
dal momento che voi noi i vi siete 
ancora incamminati sulla retta via! 
Ve l'ho già detto, il Mega Drive e il 
Super Famicom non hanno futu- 
ro! Ma voi continuate a ostinarvi! 
Nella natura i più deboli DEVONO 
soccombere ai più potenti e que- 
sto è quello che sta già succe- 
dendo alle console. Avete mai 
giocato a Th under Force 4? Che 
schifo, non ho mal visto (almeno 
sul mio fido NEO GEO) una grafi- 
ca e un sonoro così scadenti. E 
dicasi lo stesso per Street Fighter 
2 su Super Famicom. Sono sicu- 
ro che degli esaltati come voi po- 
trebbero perfino arrivare a dargli 
100 (sbagliato, gli abbiamo già 
dato 99! NdD). ma la realtà non è 
cosi. Avete mai giocato a Fatai 
Fury? Beh, fatelo, e poi sbattete 
pure giù dalia finestra quella stu- 
pida scatoletta di 10 cm bianca! 
NON CE' FUTURO PER GLI 
ABORTI! 

Lord SNK, il profeta del ventesi- 
mo secolo. 'il i 


Non vi sembrava che mancasse 
qualcosa in questo numero del 
BMC? Ma certo, è elementare, 
come posso chiudere la posta 
senza lo scemo del villaggio? Ma 
dico io, ti sei frullato il cervello nel 
tritacarne? Perché non dimostri il 
tuo coraggio svelandoci la tua ve- 
r a identità? O hai paura di dover 
dimostrare le tue assurde tesi? 
Comunque, chiunque tu sfa, sap- 
pi che ti consideriamo tutti, redat- 
tori compresi, un povero idiota. 


a 


Ultimamente si era sparsa la noti- 
zia di un’improvvisa influenza che 
avrebbe tenuto Alex lontano per 
un mese: la redazione già esulta- 
va, quando sadica piombò in re- 
dazione la Teotochi dicendo: “Per 
questo mese sarò io il caporedat- 
tore! E il primo che arriva tardi in 
ufficio, lo interrogo!''. Già si prean- 
nunciavano terribili suicidi di mas- 
sa stile lemmings, quando improv- 
visamente giunse Alex sornione 
dicendo: “Era tutto uno scherzo, 
suvvia, cosa sono quelle facce?" 
Basta con certi scherzi, vi prego... 

1) “(la pubblicità) mi fa pensare 
che un ragazzo che vuole com- 
prare del software debba aspetta- 
re abbastanza tempo tra f aquisto 
di una cassetta e l’altra, e se ar- 
che avesse la possibilità di aquisto 
veloce del software, nel tempo 
che reperisce tutte le cassette di- 
sponibili (...), mi sembra logico che 
t’Atari ne avrebbe prodotte di nuo- 
ve." 

2) “Ma io quello che penso credo 
è spero è che consolemansa ma- 
turisca fino a quando diventerà 
una rivista di videogames come le 
altre” 

3) “Ho sentito che è uscito per il 
NES Super Mario Bros 3. L’ho po- 
treste recensirlo?" 

4) “la rubrica posta a abbastanza 
spazio" 

5) “Non sono assolutamente dac- 
cordo” 

6) “Il CD ROM si può usare sul 
Master System?” 

7) “Uno nel numero 9 di CM a 
scritto che...” 

8) “Yuo are tne best” 

9) “Vi scrivo per essere delucidato 
per alcuni miei problemi" 

10) "Invece di farsi ia lotta spietata 




la Nintendo con il SF e la Sega 
con il MD, si producono un gioco 
insieme prendendo il massimo 
delle due macchine rendendo uno 
spettacolo insuperabile?" 

11) “I giochi di questa mitica con- 
sci" 

1 2) Inanzftutto complimenti per la 
vostra rivista che è ricca di cosa 
nuove; anche se però spesse vol- 
te siete un po’ imparziali con la 
console ha 8 bit della Nintendo” 

13) “E' vero che il Megadraive ha 
solo 54 colori su schermo?” 

14) “Beat’m up" 

1 5) “The wolf off console” 

1 6) “Sapete qualc’cosa sulle mac- 
chine in progetto della Sega?" 

1 7) “Da non pubblicare (e invece si 
NdBovas): perché voi dì CM non 
fondate un unico giornale o con 
quelli di Gheim Pauà (Game 
Power)? Ho notato che recensi- 
scono, il news e i trucchi sono 
quasi sempre diversi. Dì conse- 
guenza perché noi lettori dobbia- 
mo pagare 10000 line in tutto per 
avere una sufficiente informazione 
su questo hobby?" (forse perché 
così mangiamo sia noi che quei 
di Gheim Paua? NdAlex) 



Via Gallucci. 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 


MEGA DB I VE 
Terminai or 
Taz- Mania 
Check-Rock - 
Splatter House 2 
Senna Monaco GP2 
Krusty' s Super Fun House 
Tennis 


SUPER -FAMICOM 
Street Fighi e r II 
Kiustv’s Fun house 
Ratuna 1/2 
Timles IV 

American Gladiatore 
Rampar. 

Dcser Strike 


GAME GEAR 
Spiderman 
Devilish 

Cri stai Warriors 
Olimpie Gold 
vVonder Boy T.D.S. 
Terminator 
Simpson 


GAME BOY 
Terminator 2 
Batman Return 
Huchback 
Prince of Persia 
Joe e Mac 
Toxic Crusader 
Star Trek 


Inoltre cartucce X NES - MASTER SI S TE VI a partire da £ 45.000 iva inclusa. 
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE 
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Nintendo 

EnTERTninmEnT 




TM 


Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e 
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha 
fatto letteralmente impazzire l'America. 
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E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) * ITALY * TEL 0332/21 .22.55 

PRENDERÀ’ IL: 0332/87.41.11 


















STD PLUS VG 123 



|l US JOYPAD'JK 7610 
r Microgenius 7600 





lUPER CONTROLLER JK 2610 



STANDARD VG 1 19 





SUPREME COLOR VG 201 C 
perAtori, Commodore, Sego MS 



JUNIOR SWT VG 1 60 
Microswitch 




ZINGER COLOR VG 1 70 N 
per Nintendo 
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SUPER SHOT 2 VG 150 
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SUPER SHOT 2 COLOR VG 1 50 C 
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ELETTRONICA MARPES s.r.l. 


FORNITORE UFFICIALE DI 
RIVENDITORI DI SUCCESSO 
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Via Montedoro. 77 
80359 Torre del Greco (Na) 
Tel. 081 / 8821044 pbx 
Fax 081 ì 8829113 
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FACILE CON 





Il valoroso Kuros ^ 1 è tornato per vivere la piò 
strabiliante delle avventure! 

Quando combattè l'ultima volta con il 
malvagio Malkil^ sollevò la sua spada in 
segno di trionfo ... o così almeno pensava. 
All' improvviso, infatti, un fulmine lo privò 
dell'armatura e della memoria. Dalle prigioni 
ai palazzi della ricchezza deve assolutamente 
ritrovare la sua forza, perfezionare la sua 
abilità nella lotta ed acquisire, strada facendo, 
una rara conoscenza della magia. 


entertainment ine 


E QUESTO E IL MOMENTO DELLA RISCOSSA ... 



E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21 .22.55 
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